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Liebe Leser

Waéhrend der Produktion dieser Ausgabe nutzten wir die Moglichkeit zum

spontanen One-Night-Stand, um schnell zu merken, daf3 - obgleich gemeinhin
propagiert — Optik alleine fir eine daverhafte Beziehung viel zu wenig ist.
Gemeint ist damit allerdings kein neues Silikonwunder & la Pamela, sondern
Segas neue Konsole Dreamcast, die nicht mit den Idealmaf3en 90/60/90,
sondern vielmehr mit bis zu 3 Millionen Polygonen pro Sekunde zu beein-
drucken versucht. Sicher, die bis dato geringe Menge an Software laBt noch
keine konkreten Aussagen Uber die Leistungsfahigkeit der vermeintlichen
Superkonsole zu, doch halt sich unsere Euphorie objektiv wie subjektiv bislang in
| Grenzen. Grafisch hui - zumindest teilweise - aber spielerisch eher ,naja”, fehlt im
Moment noch ein echtes Zugpferd, um dem im Vorfeld Gber alle MaBen gestarteten
ol Hype wirklich gerecht werden zu kénnen. Selbst das von unseren Rennspielfreaks mit grofter
Spannung erwartete Sega Rally 2 hat aktuellen PlayStation-Referenzprodukten wie Colin McRae
Rally, TOCA 2 und natirlich Gran Turismo praktisch nichts entgegenzusetzen. Daf3 die Konsole
Potential hat, steht auBer Frage — davon haben wir uns auf der Spielwarenmesse in Nirnberg
Uberzeugen konnen. Ubi Softs Racing Simulation 2 wurde im stillen Kémmerlein gezeigt, und
gefiel auf Anhieb in jeglicher Hinsicht. Die Geriichte verdichten sich jedoch, SCE werde zur E3
endlich konkrete Fakten Uber die PlayStation 2 verlauten lassen und vielleicht sogar die fertige
Konsole prasentieren. Viele Hersteller hatten ihre Entwicklerchefs in Japan schon vor Ort — diesen
wurde das endgiltige Chipset vorgestellt, und sie kamen aus dem Staunen nicht mehr heraus.
Unglaubliches gibt es zu héren: Ein Quantensprung - speziell im Vergleich zum Dreamcast -
wird prognostiziert. Diese Aussagen wurden von Leuten getroffen, deren Glaubwiirdigkeit nicht

anzuzweifeln ist, so daf3 wohl mehr als nur ein Finkchen Wahrheit dahinter zu vermuten ist.

Sei’s drum — noch bereitet uns die aktuelle PlayStation viel Spaf3 -~ und daran wird sich in
ndchster Zeit auch kaum etwas @ndern. Speziell im Rennspielgenre schaukeln sich die Hersteller
von einer Hochstleistung zur nachsten — mit Driver, Sports Car GT und insbesondere
Gran Turismo 2 wird der MaBstab nach wie vor auf der PlayStation gesetzt werden. Im Action-
Adventure-Bereich ist die Monopolstellung Laras wohl endgiltig vorbei, wobei Konamis grandio-
ses Agenten-Spektakel Metal Gear Solid (in dieser Ausgabe vorgestellt) nur den Anfang macht.
Eidos’ Soul Reaver und Silent Hill, wiederum von Konami, werden uns durch die nachsten
Ausgaben begleiten und sich dem direkten Vergleich stellen missen, welcher der beiden Titel
die morbidere Stimmung aufzubauen vermag.

Nichts weiter als der blanke Horror fiir Sonys Mitbewerber...

In diesem Sinne,
viel SpalB beim Lesen und Zocken
Ever play PLAYSTATION-Team
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» Redaktion play PLAYSTATION

® Play Mail

3 Max-Planck-Str. 13 ...oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31 /4069 123
- 97204 Hochberg ...oder via Elekiropost: redoktion@playplaystation.com
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Hallo play PLAYSTATION-Team!

- Ich hatte wirklich nicht gedacht,
. daf3 ich Euch Mal schreiben
wiirde, doch nun ist es passiert. Ich lese gera-
de die neueste play PLAYSTATION von Euch
und habe den Eindruck, daf3 Ihr Euch auf
Accolade einschief3en wiirdet. Test Drive 4x4
kenne ich noch nicht (das wird sich aber noch
éndern), allerdings _spielte ich schon Test
Drive 5, das Euch ja auch schon richtig fru-
striert hat, und fand es, |hr werdet staunen,
richtig gut. Obwohl| ich weif3, daf3 die
Wertung 6/10 etwas fir Genrefans sein
kann, nur kommt es mir vor, als testet lhr die
Produkte von Accolade nur noch unter Protest
- seid doch lieb!! Ansonsten ist Eure Zeitschrift
wirklich Spitze und hat sich bei mir gegen
mehrere andere Zeitschriften durchgesetzt.
Ich lese nur noch play PLAYSTATION und
zwar, weil alles drin ist. Aus und fertig!
Schanen Grufl, Daniel!

@ ] Wir finden die
T0: MAIL play auch gut -
woher’s nur

kommt - und lieb sind wir
sowieso. So lieb, daB} wir uns
fir Test Drive 5 sogar zu einer

7/10 durchgerungen haben.

Die HaBmomente und der
héchstgradig unfaire Spielablauf - beides
haben wir im Test ausfihrlich besprochen -
dricken einfach derart auf die

SpielspaBbremse, daB wir kein hoheres
Rating aussprechen konnten. Eine 7/10 ist
in der play gleichbedeutend mit einem tber-
durchschnittlichen Spiel, respektive keines-

_POSITION
j 4

falls eine schlechte oder gar vernichtende
Wertung. Es ist also durchaus im Bereich des
Méglichen, auch an Test Drive 5 Gefallen
finden zu konnen. Dies und nichts anderes
wollen wir zum Ausdruck bringen. Solltest
Du mittlerweile Test Drive 4*4 gespielt
haben, laB uns Deine Meinung bitte zukom-
men. Aus und fertig!

£ Hi Jungs, hi Médels,

daf3 Ever Mag klasse ist, brauche
ich ja wohl nicht zu erwéhnen. Ich
lese alle Mags - for nothing - Ihr seid das ein-
zige Mag, was ich mir dann auch noch kaufe
- be proud of it! Ich bin seit Eurer 1. Ausgabe
dabei, kann mich aber nicht zu einem Abo
durchringen. Am Gewinnspiel nehme ich auch

GET MAIL
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Titel des Monats
Februar (PSX):

Asterix®
89,99

o3 g éggj 2325§35070 ' Knallhart kalkuliert
Telefax: 0831 / 57 51 555 Unsere
regelmdfig teil, aber auch ich gewinne nie etwas. Es wird schon mit I_n;er_?et' htTtOpé\WWW to'ame!t,de. PSX TO P 10
- emai info@gameit.com
;_ectljten IE)mgen zu gehen, hehehe..... TOnlirie: *Garsaits
u den Fragen: 04 Game It! - D-87488 Betzigau
sl : : 4 Game It! : gay
1. Kommt eigentlich auch ‘ne neue Version von V-Rally auf den Markt? [P getten me:st fur die dectsche Version ine! Eilservice ;
2. Was ist aus dem ,Messiah”-Projekt geworden, dem Ding mir der | et Secasndeesn smensbeni2 e | Abe‘s Odysee 2 79,99
angeblichen Wahnsinns-Grafikengine? e et i koo s s enenm | Blaze & Blade 79,99
3. Bringt doch mal einen klitzekleinen Bericht iiber die 2 MB-Update- f;mﬁ“;;ﬁjg";;:m; st ag v et | Braath of Fire 3 87,99
Karte fiir den Xploder, und wo und wann ich sie beziehen kann. e o Bust a Move 4* 59,99
Noch etwas: Tomb Raider Il ist schwer - aber... ich wollte es ja auch  |® Ridsendurgenbite mt uns vorher absrechen
z ; ; : ; : : ® Nachnahmeversand: DIVI9,99 + 3. Posteebiy; ab DM 180, fret C & C ] 39,99
nicht in 3 Tagen durchzocken. Allerdings kann ich mich mit der Grafik | @ verkasse/ Scheck D 499, 2600 150, e C&C 2 G hi 6999
aus dem 3. Teil (ausgenommen dem ersten Antarkiislevel) nicht so rich- Preise Stand 8.1.99 egenschliag ’
tig anfreunden. Es ist teilweise zu dister, und daf3 die Goodies nicht * = noch nicht verfiigbar am 8.1. F198 89,99
mehr angezeigt werden, ist auch kein Fortschritt. Ansonsten ist es ein N = Neu! P = Preisanderung | Tai Fu 79,99
Topgame - bis auf die Tatsache, daf3 mich das Ende wie in den beiden Fﬂr omrl remhl IPriLselx?] 5| im%?er(;h Tenchu 79,99
anderen Teilen auch enttéuscht hat. So, macht weiter so.... bis die Tage | Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 | Tomb Raider 3 84.99
Ever Todcly RazKarcy” aus Berlin Versand erfolgt mit dsterreichischer Post :
= i " Tontroler Tnrarot 59,99 W mg—
SONY PSX Neue Offrungszeiten | Garchiucter Modul 69,99 |WCW vs. NWO 129,99
2 Montag-Freitag 7-20 Uhr| Lenkrad Mad Catz 99,99 WWF Warzone 99,99
@“ Glaub Du nur, hehehe... B mant 8933 |samstag 9-16 Uhr{EICESREES DI [ oais Stary 33:33
L LB Uber V-Rally 2 kannst Du in dieser Ausgabe die ersten | 2B25 859555, 9238 | aalieoe 39,09 légn Iétg S el N64 HARDWARE
konkreten Infos nachlesen, der Release, bislang auf Egiﬁimaé’c',pa 99‘:: zg :Egz‘jg;‘nsaggggmgg% 5 |1208lot 3499 INGd + Mario 24399
. . . & . . g . L Hocl MNFL Bl " rcontrolier gr. ’
Juni/Juli fixiert, wird wohl aus firmenpolitischen Griinden von | Atiis Soecer s’ 79,99 |NAL Hockey99  #9:99 |720 Siot 5499 |Controller Pak 34,99
. . E . Air Combat Plat. 44,99 |Nightmare reatures 79,99 |30 Slotunkomprimiert 29,99 | Controller bunt 49,99
Infogrames noch etwas nach hinten verschoben, um sich nicht intern | Alien Triology 42199 |nina 85'35 |60 Siotunkomprimiert 44,99 | Controller Mad Catz57/99
d All Star Tennis 99 79,99 |O.D.T. 87, 99 Mouse Son 49'99 |Expansion Pak 59,99 P
zu Le Mans Konkurrenz zu schaffen. Mlundra - 84 99 [Pandemonium 4298 |Mult TapSony 58,99 | Gamebuster 79.29
merican anzer wenera neacon 13,
b : : it di s b t Rumbel Effekt 99,99
2. Messiah ist noch nicht gestorben, jedoch ist die Qualitdt bislang | 4oocalyese ) e el I-’Tﬂ;p GearRally 7999
nicht das, was sich David Perry von dem Titel erhofft hat. Wir selbst | 4%ants £33 [Blaverlanager - 8623 SlayetAbn b B LA AT R
sind sehr gespannt, ob Messiah jemals fir die PlayStation erscheinen E;,"gmg?,.ue,se £383 |pxcketrignter 7232 |Umbauchip fur E:?“S’“; W i‘éjgg
" . . . 2 * 1 4
wird und ob die hochgesteckten Erwartungen in Sachen Technik und | B2fnan s kbl 33.33 Sl 8358 Euas”aprasche% o5 (R Dot e 3289
i 3 schlich h o e Beast Wars 79,99 |Porsche Challenge 44 39 trofler | RGB-Kabel 14,99
Spieldesign tatsachlich erreicht werden konnen. Bl A 89:99 |Pro 18 Golf 755 |l station Tasche 3,09 |Rumble Pack (Nint) 32,99
. ! aze ade i ro Pinba tor Lichtpistole 59,99 |
3. Den Xploder Pro stellen wir auf Seite 144-145 vor. Bloody Roar 74,99 |- Big Race USA 89,99 Protector Qun . 27.09 250 K Memory ¢ 29,99
ngmgg;mar;ms éggg Tll‘él:c?gfc& 39 39 p Eace Station Shock 99,99N | gerung
Breath of Fire3s 8799 | { lse Depty 79189 oo 5333 DREAMCAST
Bdto, Special Ed. lgggg P " Soc?%g 58" gg Space Station 39,99 (Konsole* a
| Busth Groove 89,99 Rr?m'er e 98158 ""'a“ge'“"ﬂ‘-‘"a"e' Control Pad*
Hey lhr ! BustaMove2 4299 |Rachg Simul. 2 0% fur Pads g Memery Cafd’a A
Bust a Move 3 59,99 |Rage Racer X- P“’d“ Cheat 59 99 Blue Stinge

e~ Also ich muﬁ wirklich was lc.Jsv.verden: Ich finde Euer Heft echt BustaMoved~ 5359 | ‘Metal Gear SEGA SATURN U Eea

mwwa@w
B35 m e sd b

cool, doch eines geht mir tierisch auf den Senkel. Auf Eurer Eardcm?gsat Game*75%5 | Car e bl C- ! et
; 3 ; ; ! : ardinal Syn .
Abo-Seite schreibt Ihr etwas von einem T-Shirt und einem Poster mit | Castlevania s | Solid Bomberman 5998 U e oe
i - - 2 1 ¥ - . Caesar's Palace 44,99 Ba y‘lo?a 5 ?333 Sgﬁ?c Aad\.reenture aA
Uberraschungsmotivl Doch wo sind diese Sachen? Eigentlich sind sie | Geesarswarie=s 7955 | = Billiq! | : :
s ] 35 AL 5 Cart World Series™ 74,99 Formu%r Gyt gg‘gg Gamestar-Leserbefragung 9/98:
mir ja véllig schnurz, doch es stért mich immer wieder, wenn man so Centipede® 23'99 e Mariel Super Heroes 84,39 | Game I st e b ersenc
‘ : . : ction 9 - 5
etwas liest und man bekommt die Dinge dann gar nicht. Weswegen | S%E 1 Piatinium 38,99 RESHon coptere 7538 | NBAActiEn 38'9 | _ Kein enderer Spsloversencr
; s < PSRy 2 ; ; gg:é:ée 6 gg Eﬂb?éAssae“.EE 84,99 Panzer Drag, Saga 84,99 | wurde héufiger als Einkaufsqusiie
auch immer - Ihr seid nicht das einzige Mag, bei dem dies passiert. spuscriag 65,90 [ResidetEVIl 19,99 [DesidentEwi ™~ 7999 angegeben!
. ; : ; ' Yeeshaaaal!!l
Wenn das mit den ,GESCHENKEN" nicht klappt, dann laf}t sie doch [ Verkasse nir nockrbm 4,90 ET;E" lrgclear‘%%mtongtgtzezg Lol 08 3983 LADEN
einfach weg! Ich find’s nur ziemlich bléde, weil einige sich dariiber e 15 Rial School 69, 2% Sﬁ?ﬂ;ﬂ&%?ﬁr - B
- ue . . . alin ivicHae en i pred F veichen!
freuen und nix bekommen. AuBBerdem wiird’ ich sogar mit dem T-Shirt olony Wars: Verg. 8450 ggag Rash gg 3 [33212 g BRI Hincleraniragenvillkormenent
& ; f onstructor oad Ras | .
for Euch Werbung machen, und das kostenlos!!! Naja, Euch sei es | CoolBoarders3 | gggg Rushdown - 19:99 [Tomb Raider 69,99 Fragen a'; “;Th unserem
. . 2000 iriua rignier i ndler-
Uberlassen. Auf allen Fall habt lhr mit das beste Layout und Thr mausert | Srash Bandicoot 3 82,95 |Sentinel2 = 7799 \Winterheat = 7888 |5 0 4 e modell!
Euch. Ich fand Euer Schwester-Mag immer besser, doch so langsam | Bathirap Bungeongs, 93 Soul Blade® =5l SATURN HARDWARE 12277 Berlin
nehmt lhr den héheren Rang ein. Also genug gemeckert, nun vielleicht | gesifiuction Derby 2 33,83 | 3pyre the Dragon 88,88 o ontrolipad 49,99 | & Games Marienfelce
: : : : : Discworld 2 87,99 Street Fighter Coll. 79, 99 & Spieler Adapter 19,99 [EKZSudmeile—030/72325248
ITI('Jl etwas KOHS[’I’UktIV@S. Warum hClbf ”'H' elgenthch keme www-Seite? Dogdem Arena 79 gg Street Fighter EX Plus74,99 |Backup Memory 3939 | 16761 "
E @ : k] |'1 I : . th k B {_ Dreams* Supercross 98 79,99 |Control Pad 39,99 | £ Games
s ware wirklich viel moglich mit so einer Seite. Ihr kénntet so z.B. tir o, 279,99 |SURSr Eang Call. - 83, 20 M MPEG Karte 9999 | i nac 7iel* - 03302/272706
. . e . . o . un eon Keeper 2% uper Pocket Y= i -
Eure Abbonenten eine Seite mit indizierten Spielen aufziehen, iber sie Worm Jim 30" 7889 |TalFu LY NINTENDO N64
) . : a - Extreme Snowbreak?g 99 |ITBR3 29,99 . Heil ststr 26-041 31/ 735385
berichten und Tests machen. Damit es auch keine Probleme mit der BPjS 0 ey 7 99 2190 |Tekken 2 Platinium 84,99 | 1080" Snow Board 79.99 63667 Nidda
: : 5 : : : finat’ 299 |Tonken 93'35 |All Star Tennis 99° 5999 |Am Wehr 6. 06043/950915
g!bt, gelzft ihr allerj Abb.(.::nenten ubgr 18 ein Panorf, mit dem. sie auf Flouengnamer,‘ B89 [renchu’_ 1888 [Bancieoe” 1958 (62283 Darmstadt
diese Seite zugreifen kénnten! Weiter kénnte man ‘ne fette Tips und | ElGZFagruise! o oo [JEsiBrvE 2, 8383 guci: Eimble 9359 |Winempensy 9-0cis1 28860
. . . . . . ust a viove i
Tricks-Rubrik liefern, die wegen Platzmangel nicht im Heft stehen kann. ESFQSJ i Sgtinum §§ §§ Eir%gv“ﬁé;;;?%ﬁ 23'99 Crameleon Twist 114:3 | Maustr. e
Und der Clou ist doch einfach, Berichte, die ebenfalls wegen | Eenzy 3299 [Tt Woods B 83,33 [CruisnWorld ~ 69/99 P Pirmasens
; 3 gt : » Diddy Kong Racing 79,99 |Bahnhofstr. 11 - 06331/9
Ghost in the Shell 89,99 |TOCA 2 84,99 4 B a3 1/92941
Platzmangels in der jeweiligen Ausgabe nicht Global Domination*§7.98 |Tomb Raider 1 39138 |ESiworm Iy 30 28,25 rankenthal
@ 5 i ove omb Raider i y .
cbgedruckt werden kénnen, fir die  (Cdnfaume, S0 [l gt |BeREln S8SRITYGS E R inoon
) ik X n uto ombi : : ;
jeweilige Monatsausgabe im Net Hardballe  —  89.35 |TommiMakinen 7899 (FZ°(X 168'35 | Poststr. 36 - 07031/2319140
zu bringen. Also ich finde, | Hercuies """ 44198 |Tingusia® B2 GF&S& { 7223 | 72070 TUbing %Pw
. ugo 1 4.9 Ubik* y ' rgasse £
Hex 53,
daf3 das Internet besonders :g% Lro Pltinidro gg;gg V200 28 |§§;s Recking Balls 79,397 76726 Germersheim
F"r MAG International Vergessene Welt* 4485 otE G ggvgg N Marktstr. 22 - 07274778045
u H neve Track & Field 39,99 |Victory Boxing2 79,99 |;f! Force bemini G Landau
AR 5 ff John Madden NFL93 8399 |Vigilante 8 g4/g0 | Mario Farly ey
Méglichkeiten erdffnet. Und KKND* 7999 |Virtual Baseball 99 79,99 M;ﬁ:ggﬂmﬁfgs'b'ﬁgg 33 E?ﬂlmasnmlty'mmxb_’“
d- .e FU . h . G d Klonoa 89.99 |Virus® 79,99 Nasc 92.99
lese wdaren rur micn ein ‘orun Kula World 89,99 |Vs, 89,99 NBA Court5|de 7939 |[Inder Brandstatt6 - 0831/17762
mehr Euch zu abonnieren, wenn ich es | tefimings gg'gg Warrsmmer 2(Dark 0)85/08 |NEA Jam 89*° 99,99 Memmin
o B TR Il:lb?r\%G?ganret 89,95 |Wild 9's 793 NEA e 99 33:33 | Maxmilanst: 21 -08331/4
ost Worl atinium: ; : i
[IEnESCION. ge c:.n Sipces ; < Luck%Luke = 89, |WipEout 2097 : BHLR?,EC, 18333 mtﬂgng?gﬁg‘oae
Also macht weiter so und viel viel |MaichDays® 8388 |Woridlesgie - g;mplcblilmkwsa 7299 188131 Lindau
Erfolg Medlevlr 83,88 |Worms Platinium 199 Ray ayrrlo ype 99/99 N Kolpingstr. 3 - 08382/1255
- s 98 B BEEEGL BN
Mirco Albers, Reinbek Megaman Xas > 7888 |Adapter Gar == |RNowpoard Kick 2. 88:33 | Hafengasse 23.0731/9216497
VeI oo a8 farshot 0" 3955 190762 Fiirth
Micro Machmes V33995 [(Power 8 Tot;:ceT‘:'gSg!e l%ggg %Enwsm-oenmmu
motnog 3 ;g gg Analog Shock Pads 39 99 N Top Gear Rally 84,99 28 Hof
Music 8733 |Gontroter Sony  29:95 |Turok 2 30 bl aac s ;
Myst 77,99 |Dual Shock Sony 49,39 |y.Rall 9499 95615 Marktredwitz
MNascar 99 89,99 |Controller 19,99 Vnrtuaﬁ-‘ool’ 89,99 |Leopoldstr 7-09231/3161




Fur Dein Problem, mit dem Du
zugegebenermaBen leider nicht
alleine dastehst, sind nicht wir -
nicht alles, was mit play PLAYSTATION zu
tun hat, liegt in unseren Hénden - sondern
unser Aboservice zustandig. Aufgrund der
Haufigkeit der Beschwerden uber nicht
erhaltene Abo-Goodies haben wir in ver-
scharftem Ton um eine schnellstmégliche
Behebung dieses MiBstandes ,gebeten”.
Gerade deswegen, weil in solchen Fdllen
eben immer die Redaktion und nicht die ent-
sprechende Verlagsabteilung ins Kreuzfeuer
der Kritik gerat. Warum bitte schon sollten
wir unsere Leser - speziell die Abonnenten -
veralbern wollen? Es nervt schon ein
biBchen, unterschwellig vorschnell immer
als Abzocker hingestellt zu werden.

Der Einstieg ins Netz ist geplant, soll aber

Das offizielle
s1ekken 3“-Buch

Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du
alles {iber Namcos grandioses
PlayStation-Spiel.

Nur 24,95 DM

Colony Wars
Vengeance

Das offizielle Losungsbuch

zum Spiel von Psygnosis:

130 Seiten, 4-farbig, DIN Ad4-Format,
DIN A1 Poster. Alle Missionen,
Raumschiffe und Waffen werden
ausfihrlich beschrieben.

Nur 24,855 DM

Dual Force™
PSX-Lenkrad

cher Anleitung. Fir r 2
Realitatsnahe. Auch fur alle

“-Feature.

Unverb. Preisempf.
159,95 DM

Vidis Electronic Vertrieb

L definitiv kein Schnell-
/ schuB werden, wie
schon mal zu einem
friheren Zeitpunkt im
CyPress-Verlag passiert.
Wann und in welcher Form
ist noch nicht sicher, aber
wir arbeiten daran. Eine Be-
richterstattung zu indizierten
Titeln wird auch im Netz nicht
stattfinden diirfen, da in

Deutschland auch Online die glei-

che Gesetzeslage wie fir Print-Magazine gilt.

o
.

Hallo play PLAYSTATION-Team :-),
vorab: fir meinen Geschmack
produziert lhr das beste Magazin
fir die ,Grave Wunderkiste”. Da ich nun
schon seit ein paar Monaten Abonnent bin,
konnte ich die Verdnderungen in Eurem
Magazin verfolgen. Besonders inferessant
finde ich den neu aufgenommenen
Technikteil. Was ich leider weiterhin vermisse,
sind Hardware-Tests fir Joysticks/Pads, Light
Guns, Memory Card, efc. (Meines Wissens
gab es zwar einmal eine Liste géngiger
Peripherien mit Euren kurzen Eindriicken
dazu, aber es waren halt keine vergleichen-
den Tests). Gerade ein griindlicher Test von
Memory Cards hétte mich sicherlich davon

GET MAIL

i

abgehalten, mir vor einem Jahr eine BLAZE
32MB-Karte (komprimiert) fir ca. 120,- DM
zu kaufen. Erst jetzt, nachdem sich einige
Bénke langsam zu fiillen beginnen, stelle ich
mit Verdrgerung fest, daf3 vermehrt einzelne
Spielstinde abhanden gekommen sind und
die Aufteilung der Spielsténde auf die ver-
schiedenen Béanke der Karte nicht mehr die
ist, die ich gewdhlt hatte. Dadurch ist die
Karte fiir mich unbrauchbar geworden, denn
nach dem x-ten Durchspielen eines Levels und
der Spielstandsicherung auf der Karte geht
mir dieser friher oder spéter sowieso wieder
abhanden und ich habe dann keinen Nerv
mehr, nochmals bereits bewiltigte Spiel-
szenen ,nachzuspielen”. Mir war zwar vor-
her bekannt, daf3 komprimierte Karten Pro-
bleme machen kénnen, aber daf3 einem von
einer nicht unbekannten Firma SCHROTT ver-
kauft wird, verdrgert mich schon (zumal die
Garantie der Karte mittlerweile abgelaufen
ist). Nun zu meinem eigentlichen Anliegen:
Seit ca. 2 Jahren bin ich Besitzer einer Play-
Station, denn ich war es leid, mir jedes Jahr
meinen PC fir gutes Geld aufzuriisten, um
aktuelle Spiele laufen lassen zu kénnen. Vor
zwei Jahren kam Ubrigens kein handelsiibli-
cher PC an die Grafikpower der PSX ran...
Soweit so gut. Ich plazierte den grauen
Kasten in einem Mabelstick unter dem
Fernseher. Da ich schon davon gehért hatte,

Dual-Analog
Joypad mit

und

el
b B anmER
~ |5 [DUAURUMBLE FORCE

UbUE
ANALUU

FOA JOYPAD

o onING! R B Umschalt
i s Digitalmod

PSX-Spiel verwendbar

Unverb. Preisempf.

49,95 DM

The Glove

Fut ein Spi

INga dgigitales iern a L

mit Deiner Hand. Flr PlayStation!
Unverb. Preisempf.

129,95 DM

Rumble-Techni

Funktion.
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daf3 Gbermafige Erwdrmung der PSX (z.B. durch Plazierung auf dem
Teppich) das Geréit stéren kann, achtete ich darauf, daf3 fir geniigend
Beliiftung gesorgt ist. Und trotzdem: Jetzt gibt die Kiste nach und nach
den Geist auf. Schalte ich sie ein, lauft alles wie gewohnt. Aber nach
ca. 1h fangen FMVs an zu ,stottern”, was mit léngerdauerndem Betrieb
bis zum Stillstand inmitten einer Videosequenz fihren kann. Besonders
drgerlich, wenn man erst nach einer solchen Spieldauver auf den
Gedanken kommt zu speichern. Gerade bei Spielen, in denen FMVs
fester Spielbestandteil sind und von einem zum anderen Level iiberlei-
ten, kann einem der Spaf3 wirklich abhanden kommen. Verstehen sich
doch gut gemachte Videosequenzen als Zuckerbrot fir die Peitschen-
hiebe, die man beim Erspielen eines Levels einstecken muflte. Mein
aktuelles Beispiel: Oddworld Abe’s Oddysse. Hier wird so oft von einem
Screen zum anderen mit einem Video Ubergeleitet (héufig sind es gelun-
gene Kamerafahrten zum néichsten Screen), daf3 das Spiel bei léngerem
Betrieb der PSX nicht mehr spielbar ist und ich authéren muf3. Davon
geht die Welt nicht unter - es gibt ein Leben nach der PlayStation (dies
fur alle Hartgesottenen), aber es wurmt mich ziemlich... Meine konkre-
ten Fragen an Euch:

1. Ist dies ein weit verbreitetes Problem bei vielen PlayStation-Geréten?
2. Ist Sony dieses Problem bekannt und nehmen sie Veréinderungen vor?
3. Woher kommt dieses Problem, welches offensichtlich mit einer ther-
mischen Beanspruchung verbunden ist?

4. Warum taucht das Problem erst jetzt und nicht von Anfang an auf?
5. Stimmt es, daf3 ein dauvernder Netzanschluf3 (Stecker in der Dose,
PlayStation jedoch ausgeschaltet!) mitverantwortlich ist, und wenn dies
so ist, wdre es nicht ein Leichtes einen entsprechend hdherwertigen
Schalter in die PSX ab Werk einzubauen? ,

6. Was kann ich meiner krénkelnden grauen Wunderkiste angedeihen
lassen, damit sie wieder auf die Beine kommt?

Vielen Dank, weiter so,

KALLE

Hi play PLAYSTATION-Team!
Ich habe seit einiger Zeit immer mehr Probleme mit meiner
PSX-Konsole. Meine PlayStation fallt immer
. ofter aus. Sie hort dann einfach auf, die
fee CD weiterzudrehen, vor allem beim Spiel
NHL 99 von EA Sports. Deshalb wollte
ich Euch fragen, warum meine
PlayStation das macht? Liegt es daran,
; daf3 sie zu oft benutzt wird, sind es
§ | ganz normale Alterungsprozesse oder
kénnte es sein, dafd irgendein Teil
defekt ist. Sie stirzt zum Teil sogar
bei Spielen ab, die bei mir in
den letzten Jahren immer feh-
lerfrei gelaufen sind!
Mein zweite Frage wadre,
warum das Spiel Porsche
Challenge den Dual Shock
unterstitzt, obwohl das Spiel
wohl etwas dlter als der
Analog Controller ist2 Es ware
schén, wenn lhr mir antworten
wiirdet

Ever Euch verehrender Nicolas

@ Leider sind die von Euch beschriebenen Probleme keine
- Mnl'.I Eintagsfliegen. Die ersten beiden Bauserien der PlayStation

. hatten durchweg mit diesem Problem zu kdmpfen. Grund
dafiir ist eine verddchtig nahe Plazierung der Lasereinheit am
Netzteil. Bei langerem Betrieb kann sich die dort entstehende Hitze
auf die Funktionstichtigkeit der Konsole auswirken. Merk-
wurdigerweise trat dieses Problem jedoch nicht bei jedem User auf.
Sony reagierte, indem sie den Laser ab der Seriennummer SCPH-
5552 nach rechts drehten, um diesem Phanomen entgegenzuwirken.
Es gilt nun herauszufinden, wie alt Eure Konsolen sind und welcher
Bauserie sie angehdren. Neben den oben genannten Hitzeproblemen
konnten natirlich auch VerschleiBerscheinungen fir das Krankeln der

FREAKS SHOP

Abe’s Exodus 79,95 Megaman Legends 79,95
Actua Pool 79,95 Megaman X4 84,95
Actua Soccer 3 79,95 Metal Gear Solid & MC 99,95
Actua Tennis 79,95 ., Music 84,95
Apocalypse 89,95 §INBA Live '99 84,95
Atlantis 84,99 JINHL Hockey '99 84,95
B-Movie ~ 699550DT. 79,95
Blaze'n Blade 84,95 ?Pocket Fighters 79,95

Box Champions 84,95 < Premier Manager 99 79,95

™

Psybadek 84,95

79,95 ~ ROQUG Trip 84,95

Buggy

Bust A Groove 79,95 & Sensible Soccer 79,95
Caesars Palace 2 79,95 gISmﬂﬂ Soldiers 84,95
Cardinal Syn Spyro the Dragon 79,95
Colin McRae Rally ,95 gStrsak 79,95
Tai-Fu 01.99 89,95
C & C 2 Gegenschlag 79,95 i Tekken 3 89,95
Cool Boarders 3 84,95 &
Dodg'em Arena 79,95 'Test Drive Off Road 2 84,95
FIFA '99 84,95 Toca Touring Car 2 84,95
Final Fantasy 7 & di. 4c Spiele- Tombraider 3 89,95

berater <1000 Bilder> 104,95

Global Dominaion 01.99 79,95
Gran Turismo 79,95
Hugo 84,95

X-Men vs Straetﬂghteraa 95
{ H

......

Actua Golf 1 & 2 je 44,95
Actua Ice Hockey <a> 39,95

Frankreich '98

Analogpad mit Dauerfeuer &

Zeitlupe & Program. 39,95
Antennenkabel 29,95
Baracuda 2 Pad 59,95
CD Case 14,95
Dual Shock Pad ab 39,95
Gun "Dual" 29,95
Gun "Real Arcade" 89,95
Gun & Laseraufsatz 69,95

Lenkrad & Rumble 119,95
Memory Card 1MB 19,95
Memory Card Orginal 24,95

Mouse

RGB Kabel

RGB Kabel Special
2m, Cinch-Ausgénge - Stereo-
Anlage, G-Con Unterstiitzung

39,95
14,95
18,95

Spielberater Alundra 19,80
Spieleb. Final Fantasy 7 19,80
<iiber 1000 Bilder>
Spieleberater Resident Evil &
Resident Evil D.C. 19,80

==

44,95 = Rapid Racer
2 Rayman

Adidas Power Soccer Int. 49,95 Erogger 49,95 = Resident Evil & Berater
Alien Trilogy dt/a-uncut je 39,95  Gex 3D 49,95  Return Fire 49,95
Armored Core 44,95 @olden Goal 98 39,95 - Road Rage 49,95
Grand Theft Auto 44,95 £ S.C.ARS. 49,95
39,95 Herc's Adventure <a> 39,95 2 S Shadowmaster 49,95

Bedlam 39,95 Hercules 39,95 _ﬂ;—
Blam Machinehead 39,95 = ESuper Match Soccer 39,95
Blood Omen 44,95 5 Super Puzzle Fighter 39,95

& Thunderhawk 2 <a> 49,95
Bug Riders 44,95 — - | <ungeschnittene PAL-Version>
Caesars Palace 44,95 | c' S Toca Touring Car 44,95
Carnage Heart 49,95 £ Lemmings Compilation 44,95 ¥ Tombraider . 44,95
Casper 44,95 < Little Big Adventure 39,95 2 Tombraider 2 Dir. Cut* 44,95
Chill 49,95 3 Marvel Super Heroes 49,95 £ T, nnel B4 39,95

49,95 & MDK & Soundtrack
39,95 © o:
39,95 5 S Mickey's Wild Adv.

Circuit Breakers
Command & Conquer
Contra

m

39,95 =t

Crime Killer 39,955 Micro Machines V3 39,95 -
Critical Depth 44,95 £
Croc 39,95 £ NHL Power. Hockey 88 39,95 &
Crowl,l ';i;en - ;;-g * Novastorm 39,95 ¢
Cyba . Olympic Gai 49,95 =
Discworld 2 90800 | . west
Dragonheart 39,95 - £ Pandemonium 39,95 3
Earthworm Jim 2 49,95 % Parodius Deluxe 39,95 %
£ pitball 39,05 %
FIFA ‘97 39,95

39,95 £ g

£ Powerboat Racing

) e e
Die r:I_Iir'_’j":{.’Hll ten =

Franchise-Partner:
Game Paradise,

Windthorststr. 13,
48143 Miinster

Tel.: 0251-5105789 city Tel
passage

Tel.: 02504 - 9330 - 33
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

39,95 ¢ y_Rally
Wing Commander 4

'= World Cup Golf
8 Worms

ZeroDivide 3995

piele

44,95

39,95
39,95

PlayStation
incl. Dual Shock &
Real Arcade Gun

T= L Ya
nur. 319,-
sind alle NEUI!!!

Game Paradise,
\caut City-Passage

g Ver Zimmerstr. 15

33602 Bielefeld
.+ 05621-5215206
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Konsole verantwortlich sein. Im Normalfall
miBte man beim Handler - sofern noch
Garantie besteht - eine Reparatur in
Anspruch nehmen konnen. Sollten alle
Stricke reiBen, gibt es auch die Maglichkeit,
seine defekte PlayStation zu SCED zu
schicken, um die Konsole fir ca. 120,- DM
generalilberholen zu lassen. Drei Tage sind
hierfir nach Eingang des Gerates nétig, fur
die komplett abgeglichene PlayStation
erhalt man eine 6-monatige Garantie. Die
Dual Shock-Unterstitzung bei Porsche
Challenge wurde erst in die Platinum-Serie
implementiert. Blaze produziert mittlerweile
ausschlieBlich Memory Cards ohne anfillige
Datenkomprimierung.

% Hallo p]oy PLAYSTATION!
EETMHILl Ich schreibe Euch aus Rom und

lese Eure Zeitschrift seit einem

Jahr. Ihr seid echt die
beste  PlayStation-
Zeitschrift, die ich je
gelesen habe - italieni-
sche inbegriffen!
Ich wollte Euch ein paar
Fragen stellen:
1. Wann wird ,Rainbow
Six” erscheinen? Es sieht
echt nach einem supergeilen
Spiel aus... Kénntet lhr mir
Infos geben?!
2. Ist Gran Turismo 2 schon in
Planung? Falls ja, wann wird es
erscheinen?
3. Wenn die PlayStation 2 kommt, kann man
dann nicht mehr die alten Spiele benutzen?
Das wiire ja eine echte Saverei...
Man kauft sich Spiele fir fast 800 DM und
dann...222 Ich grifBe Euch herzlich...
Emanuele Cosomati,Rom

= | 1. Rainbow Six werden wir in der
néchsten Ausgabe auf den Zahn
fihlen. Neben einem Gespréch
mit den Entwicklern werden wir natiirlich im
play-typischen Umfang Uber das Action-
Strategie Game berichten und erste
Eindriicke des Gameplays schildern.
2. Und ob! In der aktuellen Ausgabe findest
Du ab Seite 102 die ersten Facts zu Gran
Turismos mehr als wiirdigem Nachfolger. In
Japan soll das Sequel wahrscheinlich zu

TO: MAIL

Weihnachten 1999 auf den Markt kommen.
Wie bei allen anderen Vorab-Release-
Terminen ist eine Verschiebung nach vorne
oder hinten immer im Bereich des
Maglichen.

3. Wir in der Redaktion sind Uberzeugt
davon, daB die ,neue” PlayStation genau
diese Fahigkeiten haben wird. Was gabe es
denn fiir bessere Voraussetzungen fir die
Einfihrung einer neuen Hardware, wenn
man bereits auf eine riesige Software-
Bibliothek zuriickgreifen konnte?!

& Hi play PLAYSTATION!

Obwohl ich Eure Meinung iber
Tests von Spielen, die ,wahr-
scheinlich” auf dem Index landen, nicht teilen
kann, halte ich Ever Mag dennoch fir das
Beste weit und breit. Insbesondere wegen des
Layouts und der Tatsache, daf3 sich Eure
Bewertungen zu 99,9% mit meinem
Geschmack decken (auBer bei Tomb Raider
lll: Nur weil Tomb Raider draufsteht, mul3 ein
Spiel noch lange nicht gut sein. Nebenbei
bemerkt, war ich bislang ein riesiger Lara
Croft-Fan). Na ja, ansonsten hdtte ich noch
ein paar Fragen:

1. Ist vom Nippon-RPG ,Sampaguita” zumin-
destens eine US-Umsetzung geplant?

2. Gibt es einen genaueren Termin fiir die US-
Version von Final Fantasy VIII2

3. Wie sieht’s mit Grand Theft Auto 2 aus?
Smerph Gryffin

GET MAIL
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MLC GmbH
Neuer Wall 2-4

MLC GmbH
Jahnstr. 59

47506 Neukirchen-Vluyn

w~ o | - = .
GAME DES MONAT S = | Unbedingt Vorbestellen

‘ Clayfighter Extreme 82.95

' Dreams 94.95

| Driver 96.95 |
F1 Racing 82.95
Global Domination 86.95

 Kensei 94.95 |
Kunite: Fihgters Edge 99.95

| Need for Speed 4 89.95

| Pool Hustler 95.95 |

| Puma Street Soccer 89.95
Racing Simulation 2 84.95

' Rally Cross 2 86.95 |
RC Stunt Copter 82.95 | |
Ridge Racer Type 4 99.95
The Granstream Saga 77.95
Zork Nemesis

86.95 |

Jahrezins von 12.9%. Alle Preis

*Noch nicht erhaltlich . Finanzierun mit eff

l

|

47441 Moers (Zentrum)
Wir fiihren: > PSX > N64 > DVD > Dreamcast > PC-CDROM > Game Boy

Mo - Fr: 10.00 - 19.00 Uhr, Samstags: 10.00 - 14.00 Uhr
Internet: http://www.mlc-gmbh.de

C02845-98330

FAX Bestellung: 02845- 983323 / 983315

SONY PLAYSTATION MIT MLC-COOLER UMBAU

Standard mit 2 D.S. Pad's 269.95
PSX mit Cooler RGB Umbau 329.95
+ Mogelmodul 339.95

CLASSIC JOYPAD
‘ img([;t ?al g.:.ig %n; ;?g:l: § e

| 152
8M MEMORY
-CARD

L= 2_ 250 " Finanzierung**

DOUBLE SHOCK

- In 5 versch. Farben

| - Transparent Look
- Zielgenaue Steuerung
- Super Qualitat

[k
zum absoluten Hammerpreis.. 3

| Lot g
1M MEMORY g |
-CARD | |

lhre Vorteile .....
A Bugs Life 86.95 _ _
Akuji the Heartless 95.95 Konsequent niedrige Preise
Box Champions 89.95 ¥ :
Breath of Fire 3 89.95 Uber 15.000 Artikel in unserer
Cool Boarders 3 84.95 Datenbank
Crash Bandicoot 3 84.95 |
Glover 84.95 \v| Schnelle Lieferung per Nachnahme
KKND Krossfire 84 .95 oder Abrechnung per Kreditkarte  §
NBA FIFA,NHL 99 89.95 Auf Wunsch auch per Fast-Express.§
Parasite Eve US 119.95 £e
Premiere Manager 99 84 .95 | Im Garantiefall: Auf Wunsch
Resident Evil Platinum  35.95 Abholservice durch unseren
Roll Cage 95.95 Paketdienst.
Tiger Woods 99 94.95 SN
Tomb Raider 3 97.95 | Uber 7 Jahre Erfahrung im Versand |
Trap Gunner 119.95 von Unterhaltungselektonik -
WCW vs. NWO Thunder 89.95 europaweit iber 30.000 zufriedene
Wild Arms

AKTUELLE TOP-HITS -

84.95

Kunden.

| PANTHER

15 Slot Playstation i |120 Slot Playstation |
Memory Card pa: | Memory Card \
| l 5 95 & ." 2 95 .. I |
Erhaltlich in L . Erhaltlich in | TREERRERR
verschiedenen Farben ® e\_..& —— | verschiedenen Farben ®

22 | D.SHOCK-RACING
> | WHEEL

192

Special Weapon
Light Gun

Die Panther Special Weapon-
Light Gun liegt Super in der Hand, 95 .
mit zuschaltbarem Riickschlag, ;
natiirfich Geon kompatibel...... o

Abbiung ahnil

PSK-MAU.:

PSX CD-Hiille PSX CO-LFW PSX.CDBOX

49.

RGB-Audio/Gcon Kabel 19.95 Pal Booster (NTSC/Pal) 49.
Link Kabel 14.95 Lenkrad + Pedale (Rumble) 89.
|Pad Verlangerungskabel 14.95 72 Meg Memory Card 79.
;Aln_tennen_R_E-_Kgbel_m 19.95 _Tasche+Pad+Memory Card 69.




1. Da zumindest in den USA zur Zeit fast alles auf dem
ro:mail Rollenspiel-Sektor erscheint, was halbwegs erfolgreich
- war, ist vielleicht mit einer Umsetzung zu rechnen.
Konkrete Informationen haben wir allerdings noch nicht vorliegen. Bis
jetzt existiert nur folgende Aussage: Herbst 1999.
2. Die japanische Version ist seit dem 11. Februar im Land der aufge-
henden Sonne erhdltlich. In der ndchsten Ausgabe werden wir bereits
stichhaltige Infos zu Squares langerwartetem Sequel présentieren.
3. GTA 2 soll im Oktober auf den Markt kommen. Im Mérz erscheint
dariiber hinaus die Misions-CD ,London” fiir den ersten Teil.

% Mit groBem Interesse habe ich den Bericht iber die
o MMLI Softwarefirma Melbourne House in der Ausgabe 01/99

gelesen. Da ich mich bereits seit ca. 15 Jahren mit Computer-
und Videospielen befasse, habe ich mich, der aufgefihrten Spiele
wegen, wieder einmal an die ,gute alte Zeit” erinnert, in der die Spiele
noch ohne protzige Grafik und digitalisierten Sound auskommen
muBten. Der Spielspal3 stand im Vordergrund, neue Spielideen gab es
stiindig. Leider kann ich das von den zur Zeit produzierten Games nicht
mehr behaupten, denn bis auf die pompése Aufmachung haben heuti-
ge Spiele - Ausnahmen gibt es natiirlich ab und zu - fir mich leider kei-
nen besonderen Anreiz mehr. Vielmehr ist es so, daf3 alte Spiele in
einem modernen Gewand wiederbelebt werden, im Grunde aber nicht

wirklich etwas Neues bieten. Die jingeren Computer- und Videospieler
wird dies zweifellos nicht interessieren, da diese nicht die ,Erfahrung”
aus friheren Tagen haben und deshalb nicht unbedingt einschétzen
kénnen, ob etwas Neues geboten oder schlichtweg etwas Altes wieder-
belebt wird. Gerade aus diesem Grund finde ich es wichtig und richtig,
daB Sie in lhrem Magazin auch ber Spiele und Firmen der vergange-
nen Jahre berichten. Auch die dlteren und ,erfahrenen” Leser lhres
Magazins werden ihnen diese Berichterstattung danken, bietet es ihnen
doch die Méglichkeit, noch einmal in Erinnerungen zu schwelgen. Als
kleinen Kritikpunkt zum Schluf3 méchte ich noch erwéhnen, daf3 die
Aufzdéhlung der Computer- und Videospiele der Firma Melbourne
House nicht vollstéindig war. In der Auflistung fehlten die Spiele Castle
Of Terror (1985), Knuckle Buster (1986) und Inspector Gadget (1988),
die zumindest fiir den Commodore 64 erhdltlich waren.

Ich hoffe, daf3 Sie in Zukunft weiterhin iber vergangene, schéne Zeiten
berichten und verbleibe

Rainer Schmitt

® Frankfurt * Rosenheim
* pinke Haare * Rastazopfe
o SCE Party’s e Messestiinde ohne Hppchen
* Predator in Dolby Digital * DVD’s in Dolby Surround
* individuelle Arbeitszeiten o geregelte Arbeitszeiten
* Low Frequency verursachte o lgrmempfindliche
Herz usstorungen Nachbarn
* Wonz | * No Wonz
* Headbanger-Dogs e Antennenputztiicher
* LOTEC o, Gschwind” VR 6

far
Playstation /N 64 /| GameBoy

Universal Bootchip™ ! ! !
Fiir alle Playstations m. Anleitung 4,99 DM

10 Stk = 4,69 DM / 100 Stk = 3,99 DM

Playst. incl Umbau + DS*
MB Dualshock

MB Turbo Pad

Infrarot Pads | Paar
Padverldngerung DualShock taugl.
Link Kabel

RGB Kabel

RGB Kabel + Audioanschiug

1 MB Memory Card

2 MB Memory Card

4 MB Memory Card

8 MB Memory Card

24 MB Memory Card

40 MB Memory Card
MB Pal Booster

RF Unit

MB Multi Player/Tap
MB Scorpion/Panther
XPLODER

XPLODER Pro

PSX Mouse

Lenkrad m. FuBpedalen

PSX Spiele:

28,99 DM Resident Evil Plat.
2899 DM  Crash Bandicoot |
Grand Theft Auto 4599 DM Destruction Derby 2
NBA Live 98 4599 DM Forsaken

Gex 3D 45,99 DM Int Superst. Soccer Pro
Lemminge 4599 DM Micro Machines V3
Mickey s Advent. 45,99 DM Pandemonium

Worms 4599 DM Abe’s Oddysee
Discworld 1 45.99 DM Ghost in the Shell
Discworld 2 4599 DM Kula World

Nintendo 64:
Mem | MB 4-fach
Rumble + 1| MB ohne Batterien
Expansion Pak 4 MB orginal

Fifa 98 54,99 DM St. Wars Rogue Sq.
Turok 2D 86,99 DM Olymp. Eishockey 98
Turok 2 E 99,99 DM NBA Pro 98

Controller

Controller

unkomprimiert
unkomprimiert
unkomprimiert
Sonderangebot
m. LCD-Anzeige
m. LCD-Anzeige

Antennenanschlufy
4 Spieler Adapter
Pistole m. Riickschl.

Mogelmodul

mit Rumble

Jersey Devil
Dynasty Warrior

* fiir US, JP-Importe

269,99 DM
34,99 DM
19.99 DM
59,99 DM

7.99 DM

9,99 DM

9,99 DM
11,99 DM

9,99 DM
19,99 DM
29,99 DM
24,99 DM
39,99 DM
49,99 DM
29,99 DM
25,99 DM
55,99 DM
59,99 DM
79,99 DM

139,99 DM
39,99 DM

115,99 DM

45,99 DM
45.99 DM
45,99 DM
45,99 DM
45,99 DM
45,99 DM
45,99 DM
45.99 DM
59,99 DM
59,99 DM

25,99 DM
44,99 DM
64,99 DM

109,99 DM
99.99 DM
89,99 DM

Tel.: 02171 — 404172

Lahra Soft
GoethestraBe 14
51379 Leverkusen
Fax: 02171 404173
Mo — Fr 10,00 = 20,00 Uhr # Sa 10.00 — 16.00 Uhr; Persénliche Bestellannahme
Fordern Sie unsere Komplettliste gegen frankierten Riickumschlag an.
Hiindleranfragen erwiinscht

Lieferung nur gegen Nachnahme
+ Fracht und Verpackung

Bei Annahmeverweigerung
berechnen wir DM 20 pausch.

Kein Ladenverkauf /f Nur Versand !!!
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Milia d’Or Awards

Am ersten Tag der Milia-Messe, die vom 8. bis 12. Februar
in Cannes stattfand, wurden im Grand Auditorium des
Palais des Festivals die besten interaktiven Unterhaltungsmedien mit
dem Milia d'Or ausgezeichnet.

Milia d’Or Action Games
Wargasm PC
Milia d’Or Adventure / Role Playing Games
Zelda The Ocarina of Time Nintendo 64 Nintendo
Milia d’Or Strategy Games
Populous The Beginning PC

Milia d’Or Simvulation / Sporis Games
Gran Turismo PlayStation
Grand Prize - Most Impressive Gameplay
Zelda The Ocarina of Time Nintendo 64 Nintendo
Grand Prize - Hottest Multi Player Game
StarCraft PC

People’s Choice Award
Gran Turismo

Infogrames, Digital Image Design

Electronic Arts, Bullfrog

SCEI, Polyphony Digital

Havas Interactive, Blizzard Entertainment

PlayStation SCEI, Polyphony Digital

P-113 DUAL IMPACT G

Bequemer Multifunktions-Rucksack

« Geeignet fiir alle Spielkonsolen

» Mehrere Innen- und AuBentaschen bieten
ausreichend Platz fiir Zubehdr,
Spiele-Kontroller und Software

» Gepolsterte Riickenauflage ermdglicht
stundenlangen Tragekomfort

« Spritzwasserfestes Material schiitzt
elekironische Komponenten sicher
vor Regen und Staub

* Dual-Analog-/ Dual-Shock-ls8
fiir Sony PlayStation™

e Zwei eingebaute Motoren fiir
verschieden starke
Erschiitterungs-Reaktionen

» 16 Funktionstasten

= Drei Spielmodi

* Zwei Daumen-Kontroll-SHCKSH

)

unverbindl. Preisempf.

unverbindl. Preisempf.

UBESsE DM 69,99

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot B
und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Earbprospekt. Geschil

galarenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers.

WARE - BRANCHENGEFLUSTER

Martin Weidner

Eidos Interactive
veroffentlicht Formel 1-

und UEFA Champions
League-Spiel

Im Rahmen einer zwischen Eidos
Interactive und Video System getroffenen
Vereinbarung erwirbt Eidos Interactive die
weltweiten Distributionsrechte an einem
FIA Formel 1-Spiel des japanischen
Publishers Video System. Das Formel 1-
Spiel mit dem Arbeitstitel ,Official Formula
One Racing” basiert auf der ‘98er Saison,
mit 11 Teams und ihren Fahrzeugen, sowie
16 Rennstrecken. Das von Lankhor ent-
wickelte Spiel soll voraussichtlich am 15.
April auf den Markt kommen. Video
System veroffentlichte in der Vergangenheit
u.a. F1-World Grand Prix fir das N64.

AuBerdem wird Eidos Interactive UEFA
Champions League mit allen Mannschaften
und Stadien der Saison 1998/1999,
sowie den aktuellen Sponsoren vertreiben.
Entwickelt wird das Spiel von der Firma
Silicon Dreams, die zur Geoff Brown
Holdings mit Sitz im britischen Oxfordshire
gehdrt und zuvor World League Soccer

designte.

SV 1251 CONSOLE CARRYING BACKPACK C\’\
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Infogrames beauftragt das Darmstadter Entwicklerstudio X-Ample Architectures mit der

Grafisch gesehen hingegen wird es einige Unterschiede geben.

chronisiert werden. Von der N64-
Version = wurden allein in
Deutschland iber 110.000
Exemplare an den Handel ausge-
liefert. X-Ample Architectures
machte auf der PlayStation
bislang durch den Shooter
Viper von sich reden, dessen
Entwicklung noch bei Neon
begann.

Neben Actionfiguren “zu

Namcos Prigelspiel

‘ff" Tekken 3 bietet der
B 7 Bochumer Versandhandler
Ll - Clowns & Helden natiirlich auch
viele weitere Figuren zu bekannten
Videospielen an, wie z.B. Metal Gear Solid,
Resident Evil, Final Fantasy VI, Tomb
Raider und Turok.
Bezugsquelle: Clowns & Helden, Hattinger
StraBe 222, 44795 Bochum,

Tel.: 0234/9449299, Preis: ca. 30 DM.

SV-1110 MEGA MEMORY CARD PSX

« 4Mbit physikalischer Speicher

e Durch intelligente Kompression
bis zu 24fache Kapazital der
Standard Memory Card

« Bis zu 360 Speicherplatze

e Status-Informationen
iiber LCD-Anzeige

unverbindl. Preisempl.

= 30 Speicher-Blocke aul zwﬁeicher-ﬂanken.
d 256kh physikalischer Spgigifer ohne Kompression
D IVI 79 ’ gg g7 f * Umschalten per Taste
& « LED Status-Anzeige
- « Mit Jewel Case VerpRckung, die Platz fiir

zwei weitere Speiclfeg-Karten bietet

RO e e o BN on sieie oo b Alen alate s n via wikie Shooter 2
L TS A SRR e S L Infogrames 2
R M X-Ample Architectures =
BTN GD /s s o 5 oo 000 waminislbnne omine 3. Quartal %

PlayStation-Adaption ihres N64-Titels Mission Impossible. Die Sony-Variante soll inhaltlich im wesentlichen mit dem Original identisch sein, d.h.
es wird finf Hauptmissionen mit insgesamt 20 einzelnen Abschnitten geben, wovon drei lose an die Handlung des Films angelehnt werden.
So sollen die Né4-typischen Nebeleffekte vermieden und die
Zwischensequenzen uberarbeitet werden. Zudem sollen samtliche Dialoge, die in der
N64-Version als Textkasten dargestellt wurden, zum Teil mit den Originalsprechern syn-

Party-VYampir in
play Reda

6 6 6 L

Wer kennt diese Unto
ren Kick bei ihrem Bl
durst bestehte Sach:
dienliche Hinweise,
die zur Pfahlung:
des
fihren,
dankend von der
Redaktion entge-
gengenommen.

Blutsaugers -
werden

s m 3 N SRR

iNTERICT

Vertrieb nur iiber den Fachhandel
Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
Tel. (0 42 87) 12 51-33 - Fax (0 42 87) 12 51-36

www.interact-europe.de



New- und > Nintendo 64
Gebrauckt- =» Super Nintendo
Speele > PCCD-ROM

=» Sony PlayStation
=>» Sega Saturn
=» Sega Mega Drive

% 030/450 20 20 8

Deutsche Version

versandkostenfrei
zuziiglich NN-Gebiihr von DM 3,-

PlayStation:
A Bug's Life D neu 89.90
Actua Pool D neu 89,90
Akuji - The Heartless Dneu 8§9.90
Box Champions D neu 89.90
8 Devil Dice D neu 88.00
" FIFA 99 D neu 88,00
\_Granstream Saga

9

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

METALGEAR

Py 0

KKND - Krossfire

Premier Manager 99
Racing Simulation 2
Wild Arms D neu 89,90
Dual Shock Controller - neu 59,90
Master Drive (PSX/Saturn/N64) neu 149,90
Racing Wheel Mad Cats neu 149,90

D neu 89,90
D neu 89,90
D neu 89.90

+ 3 Platinum-Spiele
lhrer Wahl

div. Action-Figuren (Tekken 3, Spawn,
Quake, Crash Bandicoot uvm) je  39.90

Ankauf von Spielen und Konsolen - Anruf geniigt!
MEDIRTTACK

Versand

&= 030/450 20 208
Fax 030/450 20 209
von 10 bis 22 Uhr

Laden
Liideritzstralie 21
13351 Berlin-Wedding
20 Uhr

Fiir alle Modelle ab 12.95 DM
Neueste Software ... US & Jp Import !!

BEPSX Multinorm 7502 inkl. Dual Shock - RGB Kabel
Memory Card - 2. Controller & 12 Monate Garantie

299.95 DM

GB Kabel Spezial mit Audio
dairarot Pads 2 Stiick & Empf.
ual Shock transparent colo
Bqualizer ( Game Buster )
Exploder
Scorpion Gun

BEPSX Umbau inkl. RGB & Gar.
BNTSC Pal Booster
PSX Ersatzlaufwerk 1002

* 2 3333333333330

Jordan Lenkrad 2 (m.Dual S.) neu 139,90 §

Ilullg Masters

Nach True Pinball fir

o e S T T Y .Rennspiel
Infogrames und Motor- |Hersteller ......oevveensn.....Gremlin Interactive
head fiir Gremlin Inte- |Entwickler ......... « «++ ... Digital llusions CE AB
rGCH\"e lebeiten dle fll‘lﬁ""i(h tlb sesssssesssesenen TR o3. Ql.llll'iﬂ|

schwedischen Entwickler von Digital lllusions mit Rally Masters an
ihrem dritten PlayStation-Titel. Rally Masters soll drei
Championship-Modi zu jeweils drei Divisionen, sowie einen
Single Race-, einen Time Attack-, einen Ghost Play- und einen
Two Player Split Screen-Modus beinhalten. 50 Strecken und 22
Fahrzeuge sind fur die finale
Version geplant, aber auch
unterschiedliche Witterungs-
bedingungen wie Schnee,
Regen und Nebel, sowie
Special Effects wie Software
Environment Mapping und
Llens Flare-Effekte. Als Basis
fir die PlayStation-Version
verwendet Digital Illusions
ihre Motorhead-Grafikengine

R1234E

{Ch 1584 Gremil o iteractive Limeld and Digtal ifywora CE AR

15 T s e s Uiyt Dot Snamt T3 A

7Y 1994 Greesie reeaciies Lemd rd and Digd s 1B dans CE AR
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Vﬁgeﬁsene Het! d‘lurussicurk

atinum-Laition

Die Platinum-Edition von Vergessene Welt Jurassic Park wurde
bereits im Januar von Electronic Arts wiederverdffentlicht. play
PLAYSTATION stellte in ihrer Debutausgabe 9/97 insbesondere
dessen duBerst abwechslungsreiches Gameplay und die hervorra-
gende technische Inszenierung heraus. Bemdngeln konnfen wir
seinerzeit lediglich den hohen Schwierigkeitsgrad, der letztendlich
zur ,Abwertung” fihrte
(play Rating: 8 von 10).

Im April sollen dariber
hinaus zwei weitere
PlayStation-Titel als Plati-

num-Edition wiederverof-
fentlicht werden: Cool
Boarders 2 und Crash
Bandicoot 2 Cortex Strikes
Back.

Peue,s von den Gran Turismo- . 3
ntwicklern

Kazunori Yamauchi, Executive Vice President von Polyphony
Digital, duBerste sich zu seinen weiteren Planen neben der
Entwicklung von Gran Turismo 2 (vgl. Work In Progress auf
Seite 102-103):

,Was die zukiinftigen Aktivitaten von Polyphony Digital anbe-
langt, kann ich lhnen sagen, daf} wir zur Zeit an einigen
Projekten arbeiten, die ein véllig anderes Genre als Gran
Turismo einschlagen werden. Eines darunter wird sehr bald

als Polyphony Digitals erstes eigenes Spiel veroffentlicht wer-
den. Wahrend der Entwicklungsphase, die gerade ihr Endstadium erreicht, haben wir uns darum
bemiiht, unseren einzigartigen Enthusiasmus bei der Technologie von Videospielen unter Beweis zu
stellen.”

In Japan wurden seit der Versffentlichung von Gran Turismo am 23.12.97 2,21 Millionen
Exemplare an den Handel ausgeliefert, in Europa seit 08.05.98 2,33 Millionen, in den Vereinigten
Staaten waren es 1,66 Millionen (Stand: Ende Dezember ‘98).

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker
+++ Dataflash arbeitet an einer Reihe von (Ds, die Spielstiinde von PlayStation-Titeln enthalten und per Key Cartridge auf handelsbliche
Memory Cards ibertragen werden. +++ David Brabens Entwicklerstudio Frontier Developments arbeitet nach V2000 an einem neven 3D-Titel
fiir die PlayStation. +++ Ubi Soft verschiebt den Erscheinungstermin von Rayman 2 The Great Escope auf November. +++ Take 2
Interactive grindet die interne Videospiele-Division Rockstar Games. +++ Nach dem Johreshericht der Gesellschaft zur Verfolgung von
Urheberrechtsverletzungen e.V. (GVU) wurden im letzten Jahr 270 Ermittlungsverfahren gegen mutmaBliche Raubkopierer eingeleitet und 254
Hausdurchsuchungen erwirkt. 78,000 illegal kopierte Spiele wurden beschlagnahmt. +++ Nach der Ubernahme von Cendant Software (ehe-
mals: Sierra) durch Havas erwigt dos Unternehmen einen Wiedereinstieg in den Konsolenmarkt. +++ Ravensburger Interactive steigt mit ,Das
Grab des Pharao” und ,, Versailles 1685 - Verschwirung am Hof in das PlayStation-Geschift ein. +++ Acclaim Entertainment streicht
Probes Bloodshot von ihren Veroffentlichungspldnen. +++ The Learning Company sichert sich nach Rat Attack die Rechte an Pure
Entertainments zweitem, fiir die PlayStation geplanten Titel Cheeks. +++ Command & Conquer soll laut den Westwood Studios in das Guimess
Buch der Rekorde 1999 als erfolgreichstes Strategie-Kriegsspiel aufgenommen werden. +++ Somy Computer Entertainment Inc. senkt den
Preis der PlayStation in Japan auf 14.000 Yen (ca. 200 DM). +++ Gremlin Interactive sichert sich die Lizenz an der PGA European Tour.
Actva Golf 4 soll als erstes Produkt von dieser auf drei Johre befristeten Vereinbarung profitieren. +++ Cryo Interactive arbeitet an 3Sixty,
einem Jethike-Rennspiel. +++ Die Vorbestellungen zu Squares RPG Final Fantasy VI, dos in Japan am 11. Februar erscheinen soll, betragen
mittlerweile iber 1 Million Exemplare. +++ Fox Interactive arbeitet an einer Videospieladaption des Science Fiction-Films Planet der Affen. +++
Konami zieht ein internes, europiisches Entwicklersfudio in Erwiigung. +++ ITE Media stellie auf der Milia-Messe in Cannes ihr Sequel zu Huge
vor, das im September auf den Markt kommen soll. +++ Ein Nachtrag zu unserem Work In Progress zu V=Rally 2 in dieser Ausgabe: Das Sequel
soll insgesamt 92 Strecken innerhalb von 12 Liindern sowie 6 unterschiedliche Kameraperspektiven beinhalten. +++ Laut Konami of Europe
sollen zum europiiischen Verkaufsstart von Metal Gear Solid 1 Million Exemplare an den Handel ausgeliefert werden. In Japan bzw. in den
Vereinigten Staaten wurden bis dato 800,000 respekiive 1,25 Millionen Exemplare verkauft.
- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ti

HolbeinstraBe 2
24539 Neumiinst
Telefon 04321 / 22737
Telefax 04321 / 23312

SONY PLAYSTATION

Playstation kpl. m. Analogpad dtDM239,00
Controller Analog Dual Shock dtDM 59,95
GUN Scorpion (Walther PPK)DM 69,95
Interactor Rucksackvibrator dtDM 69,95
Leerhille 1/2CD’s,schwarz,stabilDM 2,00
Losungshefte fir PSX-Spiele,abDM 9,95
Memory Card 15 Blocks farbig DM 19,95
Memory Card 2x15 Blocks farb. DM 29,95
Memory Card 360 Blocks dtDM 59,95
Multi Tap (4-Spieleradapter) dtDM 59,95
PSX-Schutzhille mit Conir.+MemoryDM 64,95
Remote Station mit 3 BatterienDM 79,95
Schummelmodul Equalizer dtDM 69,95
Schummelmodul Gamebuster ProdtDM 99,95
Schummelmodul X-Ploder Pro dtDM119,95
Space Station dtDM 49,95
Steering Wheel Dual Force dtDM129,95
Tomb Raider Baseball Cap DM 39,95

A Bugs Life dtDM 89,95
ACM 1918 dtDM 89,95
Akuji-The Heartless kpl.dtDM 99,95
Asterix* dtDM 89,95
Big Air kpl.dtDM 89,95
Blood Lines kpl.dtDM 79,95
Breath of Fire 3 kpl.dtDM 89,95
Breath of Fire 3 Spezial Edt.kpl.dtDM109,95
C3 Racing dtDM 89,95
Centipede dtDM 89,95

Colony Wars:Vengeance kpl.dtDM 89,95
C&C 2: Gegenschlag kpl.dtDM 89,95

Cool Borders 3 diDM 89,95
Crash Bandicoot 3 dtDM 89,95
Devil Dice ] dtDM 89,95
Dreams kpl.dtDM 89,95
Driver . : dtDM 89,95
FIFA 99 ~ kpl.dtDM 89,95
Flottenmandver* - kpl.dtDM 89,95
Formel 198 - kpl.dtDM 89,95
Global Domination kpl.dtDM 89,95
GTA: LONDON diDM 49,95
KKND - dtDM 89,95
Metal Gear Solid - dtDM 99,95
\;Hofﬂi Gear Solid Prem.PackdtDM149,95
‘Monkey Hero : dtDM 89,95
Mmusic ' : ~ diDM 89,95
NBA Live 99 ~ kpl.dtDM 89,95
Need for Speed 4 kpl.dtDM 89,95
0.D.T. kpl.dtDM 89,95
Pool Shark kpl.diDM 89,95

Populous-the Beginningkpl.dtDM 89,95
Premier Manager™99 kpl.dtDM 89,95
Pro 18: World Tour Golf dtDM 89,95
Raycing Simulation 2* dtDM 89,95

Rayman 2 dtDM 89,95
Resident Evil Plat. kpl.dtDM 44,95
Ridge Racer Type 4* dtDM 99,95
Rollcage dtDM 89,95
Running Wild dtDM 79,95
Silent Hill* ditDM 99,95
Sports Car GT kpl.dtDM 89,95
Street Skater kpl.dtDM 89,95
T ai-Fu dtDM 89,95
Tenchu dtDM 89,95
TEKKEN 3 dtDM 99,95

TEKKEN 3 alle Moves, orig. dtDM 24,80
The Granstream Saga kpl.dtDM 79,95

Tiger Woods 99 Golf dtDM 89,95
Tomb Raider 3 kpl.dtDM 89,95
Tunguska dtDM 89,95
Ubik kpl.dtDM 89,95
Virus dtDM 89,95
Wing Over 2* dtDM 89,95

X Game Pro Boarders dtDM 89,95

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,4
Versandkosten bei 2 Spielen DM 4,0
Versandkostenfrei ab

lieferbaren Spielen
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamfpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich
Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Hdndleranfragen erwinscht

0
0
3\

erung erfolg! per Post - Nachnahme
Besondere Bestimmungen for Index-Splele auf Anfroge
jngen, Satzfehler und [reidmear vorbehalten




Handleranfragen erwiinscht
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Uro GAMES

EERLINN
Nahe §'] Bundesplatz

Ladenverkauf & Versand
PSX - N64 - SEGA - SNES - 3DO - GB
PLAYSTATION UMBAU US/JP 39.- SOFORT

PlayStation Synicate War: “INintendo 64

}Ztt:: g Banjo Kazooie

Bust a Move 2

Fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog

J8|yepni( + uabu

Abe’s Exodus 85,- )
Alundra 85, Test Drive 4x4

r Chameleon Twist
Atlantis 85,- Test Drive 5 " W Clayfighter
Batman & Robin 89 - Theme Hospital - B F1 World Cup
Box Champions 85, Scf Woods 99* < W F-Zero X

59.-
Breath of Fire 3 89, A Touring Car ~ M Fifa Int.Soccer 64 -
Breath of Fire 3 Special 119,- ITOCA Touring Car 2 - M Frankreich =
C & C Gegenschlag 85, Tomb Raider 1 ~ M 155Soccer98 -
Colin Mc Rally 85,- Tomb Raider 3 - M Marce Dark Ace -
C&CI 45 - WWF Warzone - M NBA Courtside - e

Constructor+Memorycard 85,- M| Hardware . %::gt I:ZJ-II-DT

Crash Bandicoot 1 45, . ’,
Crash Bandicoot 3 85 [ [EEERabel pask 2Eu Al Am 7. Oktober 1etzten Jahres bestahg

i 4.5,‘ ]

Fifo 99 85.- Dﬂf“‘ — te Ken Kutaragi, der ,Erfinder” der
Esd!xk

f;orme}wisgo ggf Joypad Nachbau : ,— PlayStation, in einem Interview mit

Hercules 45,- b’*"’dl ; lve'h“ga””g - AnlenneanbelNachb?‘? dem US-Branchenmagazin ,Elec-

Madden NFL 99 85,- M y Card5M 69.- ; ¢ . ’ "
Micro Machhines 45 [ terkrod V3 m. Peddl - B RGB Kobel Nachb. 15 tronic Engineering Times”, daf3 Sony

Link Kabel b X :
mgi:cnath;f?erf? 2-55 Mnenr{:.Cm'dl\k)d\bou ; Rumble Pak Nachb. - 25, Computer Entertainment Inc. (SCEI)
maﬁége 99 gg; W’"":g:jfgo"%ck ~ B auch ANKAUF von an einer neuen Generation von
One 49 - [ Memo Card 240 Block - I Spielen & Konsolen Echtzeitrendering-Technologie arbeitet.

Memo.Card 360 Block . : e
Rayman 45, W Memo Card 600 Block Dies beinhaltet, so Kutaragi, nicht nur 3D-

Skull k - : £
Sl;mhgc}gr:ys jg,- m’ujwl“}‘“k 3 Bundesu"ee 7! Algorithmen wie Voxel Rendering oder Echtzeit-
Soviet Strike 45,- ol 3 '| 2" 6] Berhn

Seoce Jam 45 Raytracing, sondern auch Mikrochips. SCEl und Toshiba Micro-
Street Fighter Col. 7 : = 10- electronics Inc. beabsichtigen nun, auf der IEEE International Solid-
| g, State Circuits Conference, die am 16. Februar in San Francisco statt-

findet, einen neuen Mikroprozessor vorzustellen. Ken Kutaragi,
Executive Vice President der R&D-Abteilung von SCEl und Chairman
& CEO von SCEA, wird auf der Konferenz anwesend sein und zusam-
men mit anderen Veriretern von SCEl und Toshiba den neuen Chip
und eine seiner Komponenten vorstellen. Die technischen Daten lassen
, Yl . et auf eine mit 250 MHz getaktete 128 Bit-CPU mit ausgesprochenen
’ __ Mu_ltl"sjlc_k 8-|_n-_1 | RGB-A+V-Kabel Stérken im 3D-Bereich sowie einem MPEG 2 Decoder fir DVDs

schlieBen.

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -
+++ Ein externes US-Entwicklerteam arbeitet fiir Psygnosis an Motocross Madness. +++ Das
Glass Ghost-Team arbeitet nach Tamk Racer (vgl. PreScreen in dieser Ausgabe) an Eagle One
Harrier Attack fiir Infogrames. +++ DMA Designs Sequel zu GTA Grand Theft Asto soll im
Oktober erscheinen. Um die Warfezeit bis Herbst zu Gberbriicken, verdffentlicht Take 2 Interactive
im Mérz die Missions-CD ,London”. +++ Wing Commander The Movie lduft am 12. Marz
in den Vereinigten Staafen an. +++ Rob Dyer (President von Crystal Dynamics) und Seott
Steinberg (Vice President of Markefing von Crystal Dynamics) leiten in Zukunft Eides
Interactives Publishing- und Marketingaktivifiten in den Vereinigten Staaten. +++ Square
Electronic Arts LLC verdffentlicht im Mai das in Zusammenarbeit von Square und Namco entstande-
ne Priigelspiel Ehwgefz in den USA (vgl. Test der japanischen Version in play 2/99). +++ Der bri-
tische Entwickler Climax, der von Electronic Arts bereits den Zuschlag fir die PlayStation-Adaptionen
von Warcraft I, Diablo und Populous The Beginning erhalten hatte, wird unter Umstinden
auch Diable 2 fiir die PSX konvertieren. +++ Vom 14. bis 15. August findet im Las Vegas
Convention Center die Classic Gaming Expo ‘99 statt. Ausgerichtet wird die Show von John
Hardie und Keita lido, die bereits an der Organisation des World of Atari-Events im letzten Johr
beteiligt waren. +++ Squares Mario Kart Clone Chocobo Rading soll am 18. Mirz, dem ersten
Tag der Tokyo Game Show auf den Markt kommen. +++ 989 Sports arbeitet an 3Xtreme, MLB
2000, NFL Xireme 2 und Jet Moto 3 (in Europa: Jet Rider 3). +++ Crave Enterfuinment
lokalisiert Genkis RPG Jade Cocoon fiir den US-Markt. +++ Midway Home Entertainment verdf-
fentlicht im Herbst eine Refro Compilation, die voraussichtlich Wizard of War, A.P.B.,
Gauntlet Il und Toobin” beinhalten wird. Insgesamt sollen sich auf der 2 (Ds umfassenden
Spielesammlung 12 coin-op Oldies von Midway bzw. Atari Games befinden. Entwickelt wird
die Retro Compilation von Digital Eclipse. +++

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -




Activision veroffentlicht
Vigilante 8-Sequel
und neues Spiel von den
Apocalypse-Machern

Luxoflux arbeitet fir Activision an einem Nachfolger zu ihrem

Racing Shooter Vigilante 8 mit
dem Unfertitel Second Offense.
Der Quest-Modus, eines der
populdrsten Features in Vigilante
8 ist natirlich wieder vertreten.
Luxoflux plant aber auch, jede
Menge neuer Vehikel, Charak-
tere, Waffensysteme  und
Spielmodi in Second Offense zu
integrieren. Das Sequel soll im Herbst erscheinen. Neversoft
Entertainment entfernt sich mit Tony Hawk’s Pro Skater hingegen
sehr von ihrem letzten PlayStation-Titeln Apocalypse und MDK.
Ein Karrieremodus soll es dem Spieler erlauben, von einem unbe-
kannten Street Skater zu einem weltberihmten Superstar (wie
Tony Hawk) aufzusteigen. Ferner sind ein Zwei-Spieler-Split
Screen-, ein Time Attack- und ein Punktemodus geplant. Gerade
die Vielzahl an méglichen Stunts soll
Tony Hawk's Pro Skater von den ibli-
chen Sportspielen abheben.

Screenshots von Vigilante 8.

Sony strukturiert
Psygnosis um

Nachdem lan Hetherington, der Griinder und Managing Director
von Psygnosis, aufgrund von Differenzen im Mai ‘98 die Firma ver-
lassen hatte, und die Entwicklerstudios in Manchester und San
Francisco aufgeldst wurden, beabsich-
tigt Sony Computer Entertainment
Europe (SCEE), den Liverpooler
Publisher enger an sich zu binden.
Psygnosis’ verbleibende Studios in
Liverpool, Stroud, Camden, Leeds und
Paris berichten von nun an an Juan
Montes, President of Deve-
lopment von SCEE.
Chris Deering, Presi-
dent von SCEE,
ibernimmt die Auf-
gaben des Chief
Executive Officers
von Psygnosis. COMPUTER

ENTERTAINMENT
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Psygnosis’ Sequel zu wipEout B
2097 soll voraussichtlich im
November erscheinen. Ent-
wickelt wird der dritte Teil, der
acht neuve Strecken, drei neue
Teams und weitere Spielmodi
beinhalten soll, von Psygnosis’
Lleeds Studio. Von den beiden
Vorgangern  wurden  laut
Hersteller weltweit iber 1,5
Millionen Exemplare verkauft.  sereenshot vom Ur-wipEout.
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gAY, STATION,

Rid ellucerT e 4 PAL BOO‘l'-Chlp

Die PAL-Version von Ridge Racer Type 4 (vgl.
.y SpecialScreen in play 2/99) soll wie bereits (fur jap und us)
‘i LS die NTSC-Version als Zuckerchen eine

! Bonus-CD beinhalten, das Ridge Racer Hi-
! Spec. Demo. Diese Variante des allerersten
I Ridge Racer wird mit 50 Frames pro

_ Sekunde in Hires ablaufen. Dariber hinaus
beabsichtigen

Nomco und Sony [ Memorycard IMB 16,99 D

Computer Entertainment Europe,

fur den eur?péischen Markt auch  :  ‘- | : Memorycard ZMB 24'99 DM

eine Unterstiitzung von Sonys Dual =SS

Shock Analog Controller anzubie- SRR S——
ten. Ridp;;e chcer Tyrpe450|| ab 9. : Ly MemOI"YCGI”d 8MB 29,99 DM
April einzeln bzw. als limitierte =
E%ion qu;am}:ﬂTT hm“ Namcos E PlaYS[anon MemOI"YCGf’d 24MB 49,99 DM
joGcon Pad erhdltlich sein. i

RGB Kabe 9.99 DM

RGB Kabel & Audio 17,99 DM
R-Type Delta und Legend of it 9 99 DM

Legaia als PAL-Version i
Slos ogpugr Ege!tomment Europe verdffentlicht im Mai Irems 3D- PGdV@f’IGngel"’Ung 9 ¢ 99 DM

Shooter R-Type Delta (vgl. TestScreen in play 1/99, play Rating: 9
von 10). legend of legaia, das neuveste Werk von Contrail, die PGd (bUI’IT) 16'99 DM
bereits das RPG Wild Arms fir SCEI entwickelt hatten,

sol uze.m:;hi:dkerweise eiienfEanshm_ Europio auf Infrarot Pad 59.99 DM
E\,i%:ﬂ\fm ik s 30 Gl TwinShock Pad 35 99 DM

' Sony DualShock 55,99 DM
LighTGUh G-conkomp)  4D,99 DM

LightGun + Pointer 79,99 DM

Scorpion Gun 65,99 DM

Lenkrad 139,99 DM

PSX-Maus 29,99 DM

PalBooster - 49,99 DM

X-Ploder 75,99 DM
Playstation 249,99 DM

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99 DM

05331-99590

BauConTec http://www.baucontec.de
Lindener Str. 15 FAX 05331-995928
38300 Wolfenbuttel Handleranfragen erwunscht!
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International Toy Fair Nirnberg
Eine Messe feiert ihren 30sten Geburtstag, ohne dafl dies jemandem |
grofl aufgefallen ware. In dichtem Schneetreiben bahnten wir uns

im absolut winteruntauglichen Gefahrt den Weg nach Niirnberg,
um der groften Spielwarenmesse der Welt den obligatorischen
Pflichtbesuch abzustatten.

Rein auf die PlayStation fokusiert,
war der Messebesuch trotz 2.900
Firmen auf 145.000m? Ausstellungs-
flache fir uns einer der tberschaubaren

Psygnosis

Neben den von uns schon

und sehr angenehmen Sorte. Bis auf - gefesteten Rollcage und Pro 18
Konami, Hasbro Interactive und Ubi Soft © World Tour Golf wurden
waren die restlichen Hersteller in nur auBBerdem das Jump'n Run

einer Halle untergebracht. Die Ublichen @ Kingsley und der futuristische
Mérsche im Stechschritt von Stand zu | Action-Kracher G-Police 2 pra-
Stand waren also nicht nétig - entspre- :  sentiert. Beide Titel sind noch §
chend grof3 war aber das Gewusel im :  weit entfernt von der Fertig-

recht offen gestalteten Meetingbereich | stellung, hinterlieBen aber jeweils einen
des zweistckigen Standes. Letztlich : vielversprechenden Eindruck. Speziell

gab es fir die Fachpresse erwartungs-
gemdl nur wenig Neues zu bestaunen,
dient die Spielwarenmesse doch tradi-
tionell in erster Linie dem Handel als
unentbehrliche  Informations-  und
Orientierungsquelle. Fir play standen
Kontakipflege und Geriichte dementie-

G-Police 2 wird sein Prequel in techni-
scher Hinsicht deutlich toppen k&nnen.
Wir werden hoffentlich zur néchsten
Ausgabe die Fortsetzung genauer unter
die Lupe nehmen kdnnen.

|

< ren im Vordergrund - zu letzterem in einer noch etwas in Grenzen hélt. So wun-
- der néchsten Ausgaben mehr. Kurz umris- derschén und aufwendig die Grafik
0 sen zeigen wir Euch die Neuvorstellungen Mit Need For Speed IV High Stakes gestaltet ist, so wenig schnell und flissig
der einzelnen Firmen auf. hatte EA das vermeintlich einzig echte ist sie bislang leider auch. Warten wir

e Highlight der Messe vorzuweisen. also auf die Preview-Version, um hierzu
o Vermeintlich deswegen, weil sich unsere Konkreteres sagen zu kénnen. Am
Euphorie nach dem ersten Anspielen Spieldesign wird es wie bisher nur

2 wenig zu mdkeln geben. Neben

G-Police 2 Need For Speed IV High Stakes

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker
+++ Ravensburger Interative kiindigt PlayStation-Umsetzungen der PC-Spiele. Das Grab des Pharao und Versailles 1685 - Verschwdrung am Hof an.  +++ Infogrames zeigt mit Asterix, Lucky Luke
und Bugs Bumny Zeichentrickfilmumsetzungen im Dreierpack. +++ Bei Hosbro wird neben Centipede und Monopoly erstmals Worms Armaggedon vorgefiihrt. +++ Ubi Softs mit Spannung erwarfete
Titel Rucing Simwlation 2 und Rayman 2 haben alle mit Verzagerungen zu kiimpfen. Fiir Rayman 2 wird allerhachste Qualitdit versprochen, womit der mittlerweile ans Johresende gerutschte Release entschuldigt

wird. +++ Konami prasentiert nicht ohne Stolz Silent Hill in einer fortgeschrittenen Version: uns stockt der Atem... +++
- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker




Mercedes mit dem CLK GTR und SLK
230 Kompressor schickt diesmal auch
BMW mit dem Z3 und dem M5 zwei
Traumwagen ins Rennen. Acht Strecken
sind geplant, an den Spielmodi wird
noch gefeilt, der Hot Pursuit-Modus wird
in jedem Fall beibehalten. Die
Testversion'erwarten wir fir die ndchste

play.
Endlich kommen auch die Skate-
boardfreunde in den Genuf3 einer ada-

quaten  PlayStation-Version  ihres

- v R g
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Street Sk8ter o

ACME

he game company

Neo Geo Pocket
Nintendo 64
Jreamcast
>aturn
?layStation
soundtracks
Vierchandise
.osungsbiicher

illpicher Str. 17 50674 Koln-City
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Kultsports. Unterstitzt von zahlreichen
Lizenzgebern aus der Fun Sport-
Industrie, kénnte Street Sk8er ein echter
Leckerbissen werden. Noch ist ungewif3,
ob sich die Spielmechanik eher an tber-
triebenen Action-Stunts orientieren oder
mit einem gewissen Simulations-
anspruch Uberzeugen wird. Auf jeden
Fall werden die Gber 200 méglichen
Moves von einschldgigen Bands aus
dieser Szene unterstiitzt. Ebenfalls zur
néichsten Ausgabe werden wir alle 20
wahlbaren  Skatedecks in  einem
Hardcore-Test zu Klump shredden.

Der Nachfolger von Parappa the
Rapper steht auch schon an. ,Um
Jammer Lammy” ist eine Gitarristin, die
selbstversténdlich die Beste der Welt
werden will. Ein Gig mit einem Soul Star
wirrde theoretisch den Durchbruch
bedeuten, allerdings muB3 sie vorher
noch eine Menge iben. Und so sucht sie
Meister Chop Chop Onion auf, der sie
in die hohe Kunst des Jammens einfihrt.
Was allerdings Holz féllen, Feuer
l5schen und Fliegen mit Gitarre spielen

Um Jammer Lammy

zu tun haben, wird auf ewig ein
Geheimnis der Entwickler bleiben. Der
Grafikstil wurde komplett von Porcppo
Ubernommen, ebenso . j
das Gameplay. Aller- ESe
dings kénnen wir uns

auf  Dual  Shock-
Unterstitzung  freven,

um den Rhythmus des

Rock so richtig zu
fihlen. Groovy!!!
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Avfoverfolgungsjagden
existieren bereits, seif die
Bilder lavfen lernfen. Wer
wollte nicht schon einmal
ohne Reve Uber eine rofe
Ampel rasen, ohne Ricksicht
avf Verluste die Abkirzung
durch die Fuoigingerzone
nehmen, das Adrenalin
spuren, wenn Sirenengeheuvl
und die dazugehorigen
Ordnungshiter nicht
von der Stofistange
~svr  zu schitteln sind.
.~ Besonders Ende der
Siebziger Jahren genol
die Thematik der Verfol-
<« 9vngsjagd einen echten
. Hohenflug in den Kinos
2 und diversen TV-Serien.
Starsky & Hvuich erfreu-
ten sich neben den Dukes
of Hazzard allergroBfer
Beliebtheif im Fernsehen.
Avuf der grofien Leinwand
bleiben die grandiosen Blues
Brothers wohl uvnerreicht, die
in der SchluBphase des Films
vber 100 Polizeiwagen in
die ewigen Jagdgrinde
schicken.

23




Auch die in Newcastle ansdssigen
Entwickler von Reflections sammelten
mit ihren Destruction Derbys bereits ein-
schlégige Erfahrung in Sachen Zer-
stdrungskunde. Trotz der fragwiirdigen
Spielbarkeit gehdrte der erste Teil des
Crash-Duos zu den erfolgreichsten
Einfihrungstiteln der PlayStation. Auch
der weit Gberarbeitete Nachfolger sorg-
te fir einstimmige Lobeshymnen in der
Presse.

Reflections ist ein Studio mit sehr viel
Tradition und vor allem Geschichte.
Martin Edmondson, der geistige Vater
der Firma, programmierte friher fur
den BBC Micro, einem damals beson-
ders in England beliebten System, eini-
ge kleine Spiele. Die eigentliche
Griindung der Company folgte schlief3-

Selbst die Riicklichter werden auf der

Strafle reflektiert.

-
73
. -

-

lich 1984. Der erste kommerzielle
Erfolg konnte mit dem fir Psygnosis
produzierten Shadow of the Beast
erzielt werden. Szenekenner erinnern
sich wahrscheinlich noch aus alten
Amiga-Zeiten an diesen Titel. Das sehr
schwierige, grafisch opulente Jump’n
Run wurde sogar zweimal fortgesetzt
und auf andere System wie Mega Drive
und PC konvertiert. Edmondson arbeite-
te Uber die Jahre hinweg so eng mit
Psygnosis zusammen, daf3 viele eigent-
lich hinter Titeln wie Destruction Derby
ein internes Team vermuteten. Weshalb
es schliefBlich mitunter zur Trennung von
Psygnosis kam. ,Wir wollten einfach
nicht mehr im Schatten unseres eigenes
Erfolges stehen. GT Interactive zeigte
uns interessante Perspektiven und vor
allem die Freiheit, die wir uns als
Kreative wiinschen.” erklért Martin
Edmondson. Seit dem 22. Dezember
1998 war die Sache letztendlich per-
fekt, und Reflections trat als sechstes
Mitglied neben Bootprint Entertainment,
Cavedog Entertainment, Humongous
Entertainment, SingleTrac und Odd-
world Inhabitants in die grofle GT
Interactive-Familie ein. Als ersten Titel
présentieren uns die Englénder mit sehr
schoftischem Akzent ein Rennspiel der
etwas anderen Art: Willkommen in den
70ern! Sie sind der Driver.

Das ungewdhnliche Spielkonzept
hebt sich wohltuend von bereits existie-
rendem Gaspedal-Einerlei ab. Man
ibernimmt die Rolle eines begabten
F|uc?1hvcgen~Fc|'|rers, der fir einen
Gangstermob spezielle Auftrége erle-
digt. Mit stahlharten Nerven rollt man
Punkt 12.00 Uhr den Dodge Charger
vor die Bank, als mit lautem Getdse die
Fahrgtisfe aus der Bank stirmen. Jetzt
heif}t es Bleiful geben und moglichst
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erden alle li{-GnH'le_
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Sequenzen koordiniert.

geschickte Routen fahren, um die aufge-
scheuchten Polizeifahrzeuge abzuhén-
gen. Diese und andere Situationen gilt
es souverdn zu meistern, damit sich die
Bosse zufrieden zeigen. Die eigentliche
Grundidee zu Driver entstand bereits
vor drei Jahren, als man mit den
Kreuzungen des ersten Destruction
Derbys experimentierte. Was widre,
wenn man den Spieler in den echten
StraBBenverkehr, inklusive Ampeln und
Zivilfahrzeuge versetzt?2 Man erinnerte
sich an klassische Zelluloid-Auto-
karambolagen und wollte endlich ein-
mal dieses Szenario in ein addquates
Videospiel umsetzen. Das neve Genre
des Car Chase Games war geboren.
Ein Fakt, auf den der Producer Gareth
Edmondson sehr viel Wert legt: ,Driver
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ist kein Rennspiel! In Rennspielen gibt es
vorgeschriebene Kurse. Hier hat der
Spieler die véllige Bewegungsfreiheit.”
Und die ist im wahrsten Sinne des
Wortes nicht zu unterschétzen.
Angesiedelt in den vier Metropolen
Los Angeles, New York, Miami und San
Francisco wird der Fahrer pro Stadt mit
einem 30 Meilen grof3en Straf3ennetz
konfrontiert. Der Clou an der Sache ist,
daf3 die Stadte oder besser gesagt Teile
davon, originalgetreu nachgebildet
wurden. Man schickte zwei Leute in
einem Taxi durch so ziemlich jede rele-

Golden Gate Bridge.

R~ T e “&’_\'\-‘_} -

H In San Francisco erwartet den Driver sogar die |18 &
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vante StraBBe der original Schauplétze.
An Bord befanden sich zwei digitale
Kameras, von denen eine nach rechts
gerichtet wurde, wéhrend die andere
geradeaus zentriert wurde. Aus diesen
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Perspektiven sammelte man Stunden
Uber Stunden wertvolles Bildmaterial
und rekonstruierte so anhand der
Aufnahmen die Straf3ennetze. Die aus
der Beifahrerseite blickende Kamera
diente den Grafikern zum Erstellen der
unterschiedlichen Texturen. Mit der
anderen  Einstellung  hielt man
hauptséichlich Gebéudestrukturen und
Anordnungen fest. Natiirlich hétte es
bei weitem den Rahmen gesprengt
wirklich die ganze Stadt in den
Speicher der PlayStation zu pressen,
weshalb man sich auf bestimmte
Stadtteile oder Sehenswiirdigkeiten
konzentrierte. In New York dreht der
Driver vorwiegend in Manhattan seine
Runden, wdhrend in Los Angeles viel
Wert auf den Santa Monica District
gelegt wurde. Die Genavigkeit der
Straf3enfihrung ist dennoch bemerkens-
wert. Ein amerikanischer Journalist diri-
gierte bei einer Prasentation den
Wagen in Miami von jeder beliebigen
Position aus zielsicher zum Ocean
Drive. Auf dem Weg zeigte er den stau-
nenden Entwicklern sogar sein Haus, in
dem er frilher gelebt hatte.

Viele Hauser und Straflen machen
aber noch keine Stadt aus. Neben den
rund 150.000 Objekten pro Stadt fin-
den wir noch zivilen StraBBenverkehr
oder sogar umherwuselnde Passanten.

o

; I-Z-ei.h-eh-igen Drifts geht auch schon mal
|eine Rudkuppe floten.

P
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In einer ruhigen Minute sollte man den
eigenen Wagen einfach einmal am
Wegesrand anhalten und dem munte-
ren Treiben der Umgebung zusehen.
Andere Wagen setzen bei jeder
Abbiegung brav den Blinker, halten bei
Rot an Ampe!n oder stoppen auch mal
an der néchsten Tankstelle. FuBgdnger
unterhalten sich und Gberqueren nur bei
Grin die StraBBe. Eine perfekte
Umgebung dlso fir eine waschechte
Verfolgungsjagd.

Wie bereits erwdhnt wurde Driver
beabsichtigter Weise in den 70erJahren
angesiedelt. Der Grund hierfir liegt auf
der Hand. ,In  keiner anderen
Zeitepoche  finden  wir  einen
Automobilkult der Muscle Car-Sorte. Es
hat einfach etwas ganz eigenes mit
handfesten V8-Motoren und superwei-
cher Federung Uber den Asphalt zu
brettern als in hochgeziichteten Ferraris
auf den Lack zu achten.” erldutert
Martin Edmondson. In der Tat schaffte
es Reflections genau diesen Spirit der
alten Buicks oder Dodge Charger ein-
zufangen. Die extrem weich gefederten
PS-Monster driften mit anmutiger
Eleganz um Kurven und lassen auch
gerne einmal beim Anfahren etwas
Reifen stehen. Aber worum geht es
eigentlich genau in Driver?

Der Aufgabenbereich ist namlich
keineswegs nur auf das Fahren eines
Fluchtwagens beschrénkt. Bevor sich
der Spieler Uberhaupt- hinter das
Lenkrad klemmen kann, muf3 er sich in
einer Art Vorsprechen bei den Mob-
Bossen beweisen. In einer Tiefgarage
misssen mdglichst viele Donouts gedreht
und harte Turns geliefert werden. Eine
Anzeige im Bildschirm zeigt hierbei den
Grad des Staunens der Zuschauer. Hat
man genug Gummi gelassen, wird das
neve Bandenmitglied akzeptiert. Von
einem kleinen Hotelzimmer aus
bekommt man seine Auftrige per
Anrufbeantworter  zugeteilt.  Die
Missionsabfolge wurde nicht linear kon-
zipiert, so daf3 der Spieler stets eine
kleine Auswahl an Jobs hat. Im Laufe
des Spiels entwickelt sich so eine span-
nende Geschichte, die ebenfalls mit
zahlreichen Zwischensequenzen unter-
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Obwohl keine original Hersteller
verwendet wurden, sind diverse
Modelle schnell erkannt.

legt wurde. Fir die Darstellung dieser
kleinen  Intermezzi verwendeten die
Grafiker die eigentliche In-game-
Engine, um den Spielflul3 nicht zu bre-
chen und den optischen Gesamt-
eindruck zu wahren. Diese Technik
ermdglicht interessante Einstellungen. In
einer Szene wird man z.B. beauftragt
eine bestimmte Kontaktperson in einer
Bar zu treffen. Der Wagen hélt vor dem
Etablissement, der eigene Charakter
steigt aus und betritt das Lokal. Die
Kamera wechselt nach innen und zeigt
unseren Driver in Sillhouettenform vor
einem Fenster, wihrend im Hintergrund
weiterhin der Verkehr auf der Straf3e zu
beobachten ist. Kinofans werden tbri-
gens begeistert sein, da man sich fir die
Hauptakteure bekannte  Synchron-
stimmen wie Samuel Jackson oder
Bruce Willis an Lland zog. Das
Aussehen erhielten die Charaktere von
einigen Teammitgliedern geliehen. Ahn-
lich wie in anderen Spieleproduktionen
verwendete man fir den authentischen
Bewegungsablauf von Stuntmen einge-
spielte Motion Capture-Aufnahmen.

Neben den obligatorischen

Die Fahrkiinste der Polizeiwagen sollten
nicht unterschiitzt werden.

Fluchtwagen-Missionen gibt es insge-
samt 44 Auftréige in Driver, von denen
mindestens 26 notwendig sind, um das
Spiel zu l6sen. Beispielsweise hat der
Besitzer einer Restaurantkette verscumt
seine Schutzgelder an den Mob zu zah-
len. Als kleine Mahnung erhaltet lhr den
Aufirag durch die Schaufenster der
Lokale zu brechen und ein wenig die
Inneneinrichtung zu verschénern. In
einer anderen Mission soll man sich an
das Heck einer verddchtigen Person
hfjngen, um ihren Zielort ausfindig Zu
machen. Dabei muf3 der Fahrer még-
lichst unbemerkt bleiben und am besten
immer ein Auto zwischen dem
Verfolgten Abstand lassen, denn wenn
dieser Lunte riecht, halt er entweder
abrupt an und die Mission ist geschei-
tert, oder der Wagen driickt méchtig
aufs Gas und versucht Euch abzuschiit-
teln. Insgesamt wurde der gesamte
Aufgabenstrang mit viel Variation und
Ideenreichtum designt. Im Laufe des
Spiels erhélt man auch recht witzige
Zwischeneinlagen serviert, bei denen
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Per Handbremse gelingen die 180°-Turns am Besten.



man z.B. eine schwangere Lady mit
starken Wehen ins Krankenhaus befér-
dern mu3. An anderer Stelle findet der
Driver ein Taxi vor seiner Tir, mit dem er
einen Geschaftspartner abholen und ihn
etwas einschiichtern soll. Nachdem der
vollig unwissende Passagier zugestie-
gen ist, gilt es ihn mit heftigen Spriin-
gen, Burn Outs und ein paar kleinen
Crashs das Firchfen zu lehren. Extra
hierfir findet der Spieler eine Art Freak-
O-Meter im Bildschirm, das den nervli-
chen Zustand des Fahrgastes aufzeigt.
Selbstredend bekommt der Mob-
Pilot im Zuge der verschiedenen
Auftréige einen immer gréfleren Fuhr-
park. In einer speziellen Garage hat
man die Qual der Wahl zwischen bis zu
12 Boliden, die sich jedoch vorrangig in
puncto Aussehen und Endgeschwin-
digkeit unterscheiden. Trotz der verblif-
fenden Ahnlichkeit zu real existierenden
Automarken verzichtete Reflections auf
die Kooperation mit den original
Herstellern. Gareth Edmondson meint
dazu: ,Sicher hétten wir es gerne gese-
hen mit Fords oder Chevys iber die
StraBBen zu brettern. Die Lizenzgeber
achten jedoch haarklein auf den
Verwendungszweck ihrer  Marke.
Deshalb sieht es die Vielzahl der
Hersteller weniger gern, wenn ihre
Wagen zu Klump gefahren oder,
schlimmer noch, in kriminelle Aktionen
verwickelt werden. Wir gaben uns
trotzdem jede erdenkliche Mishe unsere
eigenen Muscle Cars stilvoll den
Vorbildern ebenbiirtig wirken zu las-
sen.” Ahnlich wie in Destruction Derby
legte man ebenfalls Wert auf ein ausge-
kligeltes Schadensmodell, das in dieser
Form wohl bis jetzt einmalig auf der

Bei Regen veriindert sich die Bodenhaftung.

PlayStation ist. Der Wagen kann an den
vorderen und hinteren Ecken, inklusive
der Turen beschadigt werden. Falls sich
das Vehikel Uberschlagt, nimmt das
Spiel Berihrungspunkte im vorderen
Bereich der Motorhaube, des Koffer-
raums und an den vier Ecken des Dachs
wahr. Anstatt praktisch nur mit einer
simplen Box zu arbeiten, berechnet die
Routine also die korrekie Form des
Boliden. Mit dieser Technik kann ein
Uberschlag sehr viel realistischer darge-
stellt werden. Beulen werden aber nicht
nur durch aktives Schénden anderer
Verkehrsteilnehmer. verursacht. Genau-
so gut kann die eigene Kiste mit
Hausern kollidieren oder durch andere
Obijekte wie Tische, Stihle,
Werbeplakate oder Straf3ensperren
brechen. Besonders spektakulér anzu-
sehen ist das Rammen von angesam-
melten Millhaufen, die sich meist in
abgelegenen Hinterhdfen und abgele-
genen Seitenstraflen tirmen. Sogar
Scheinwerfer und Blinker kénnen auf3er
Gefecht gesetzt werden. Obwohl hier
vielleicht der Verdacht naheliegt die
bereits existierenden Programmbiblio-
theken der beiden Destruction Derby-
Teile lediglich aufgebohrt zu haben,
wurde die gesamte Driver-Engine von
der Pike auf neu designt. Beide Derbys
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Selbst komplexe Gebiudestrukturen sind fiir die
Engine kein Problem.
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Die INSPIRATIONSQUELLEN:?

Auch die Scheinwerfer konnen bei Driver zu Bruch gehen.

waren schlief3lich rundkursorientierte
Spiele, wahrend Driver keine vorgege-
benen Strecken besitzt. Die neue Engine
ist sehr viel leistungsfahiger. Trotz des
Geschwindigkeitszuwachses ist sie in
der Lage viele Situationen noch akkura-
ter zu simulieren, wie bspw. das
Taumeln und Uberschlagen der heifen
Ofen oder das prézise Verhalten der
Federung bei dem Uberfahren eines
Randsteins. Weiterer wichtiger Bestand-
teil ist natirlich die oft so vernachléssig-
te kiinstliche Intelligenz der computerge-
steuerten Welt. Hier unterscheidet man
klar zwischen den Reaktionen des zivi-
len  Verkehrs und denen der
Po|izeifohrzeuge, Wahrend die ,nor-
malen” Fahrzeuge im Grunde genom-
men mdglichst Kollisionen ausweichen
und den Verkehrsregeln folgen, miissen
folgende oder verfolgte Fahrzeuge
deutlich mehr Informationen verarbei-
ten. Wie schiittle ich am besten meinen

Gegner ab? Wie schléngle ich mich
geschickt durch den Verkehr? Diese
Vorgdnge Uberzeugend nachzubilden
war der zeitaufwendigste Kernpunkt der
gesamten Programmierung. Blickt man
jedoch auf den bereits erreichten Grad
der Kl, kénnen sich die Coder stolz auf
die Schulter klopfen. Verfolgte Wagen
versuchen ihren Jager durch gekonnte
Richtunséinderungen oder angetéuschte
Schlenkerer abzuschitteln. Polizei-
wagen heften sich erbarmungslos an
die eigene Stof3stange, bilden Straf3en-
blockaden, versuchen den Wagen mit
allen Mitteln zum stoppen zu bringen.
Dabei rammen sie nicht nur hirnlos das
Heck des Drivers, sondern versuchen
mit gezielten Treffern an den Ecken des
Hecks den Wagen zum Ausbrechen zu
bringen. In extremen Féllen stellen sich
die Ordnungshiiter sogar quer vor den
Fluchtwagen.

Obwohl| die gesamte Fahrphysik
sehr anspruchsvoll ausgefallen ist,
wurde eine unnétige Verkomplizierung
der Steverung vermieden. Zu Beginn
des Spiels unterstiitzt optional der
Computer den Fahrer noch mit einer Art
Auto-Handbremse, die es auch
Anf&ingern erméglicht, sich mit dem ele-
ganten Slide um die Kurve anzufreun-
den. Erfahrene Getaway-Driver kénnen
mit zusdtzlichen Features wie dem
Durchdrehen der hinteren Réder,
Accelerated Steering lock oder der
Handbremse experimentieren. Fir die
richtige Sicht am Stever sorgt eine
héhenvariable Auf3enkamera und
selbstredend eine Ego-Perspektive. Als
besonderes Gimmick kann per L1- und
R1-Taste nach rechts und links aus dem

LA ist die einzige Stadt, in der man nur nachts unter-
wegs ist.



Wagen geschaut werden, um bspw.
Kreuzungen einzusehen.

Sehr l8blich ist der integrierte
Replay-Editor, der sich schon fast als
eine Art Unterspiel entpuppt. Nach
jedem erfolgreichen Run kann der
Fahrer seine Jagd auf Wunsch erneut
Revue passieren lassen. Mit dem Einsatz
zahlreicher Kamerapositionen, die ein-
fach innerhalb des Replays festgelegt
werden, kann man sich ohne viel
Aufwand seinen eigenen kleinen Film
zusammenbasteln und obendrein noch
auf einer Memory Card sichern. Das
Prinzip ist kinderleicht: Wahlweise wird
die Wiederholung gestoppt und einfach
auf eine andere Perspektive geschaltet,
welche sich das Programm merkt. Zur
Wahl stehen nahezu dlle méglichen
Ansichten, die von fest angebrachten
Kameras tber frei bewegliche und im
Geléinde positionierbare Obijektive bis
hin zu der Gegnerperspektive reichen.
Zusétzlich kénnen alle Linsen gewech-
selt werden, um u.a. einen Fischauge-
Effekt zu erzielen oder dem Wagen hin-
terher zu zoomen. Es macht einfach rie-
sigen Spaf} seine eigenen Fahrkinste in
zelluloidreife Filmspektakel zu verwan-
deln und durch die Speicherméglickeit
einem staunendem Freund vorzufihren.

Inspiriert durch  den  Funky-
Soundtrack zahlreicher TV-Serien wie
Starsky & Hutch, Ein Duke kommt selten
alleine oder Sie nannten ihn Bullitt wird
auch Reflections’ Blechorgie in den
groovigen Kléngen der 70er erstrahlen.
Obwoh| noch Verhandlungen ber
lizensierte Tracks im Raum stehen, ist
man sich ber die Stilrichtung jedoch
einig. Auch die Soundsamples stammen
von echten V8-Monstern. Die gesamte

Pulp Fiction Fans konnen sich schon auf den

Soundtrack freven.
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Akustik des Render-Intros wurde bspw.
mit einem Ford Mustang ,synchroni-
siert’. In einem leerstehenden
Llagerhaus vollfihrte man fast alle
Stunts”, die auch in der Eingangs-
sequenz zu sehen sind.

Alles in allem hat Driver tatséchlich
das Zeug dazu einmal mehr den
Versuch zu wagen, frischen Wind in
das etwas festgefahrene Genre zu bla-
sen. Die Kombination aus realistischer
Fahrphysik mit relativ simpler Steverung
und einer spannenden Story sollte
eigentlich einschlagen wie eine Bombe.
Schon nach einigen Runden ist man v&l-
lig dem genialen Feeling der Kuliwagen
verfallen. Zur Zeit sind die Englénder
besonders mit dem Feintuning der
Aggressivitit der Polizei beschatftigt.
Auch arbeitet man noch mit Hochdruck
an den verschiedenen Witterungs-
verhdltnissen, da auch bei Nacht und
Regen Missionen erfillt werden missen.
Sollten keine gréBeren Schwierigkeiten
auftauchen, kénnen wir uns nach iiber
zwei Jahren Entwicklungszeit im Mai
auf den PlayStation Road Movie freuen.

Im Laufe des Spiels wichst der Fuhrpark des
Drivers.

9 '3 d 8
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IMm GESPRACH miT MARTIN EDMONDSON,

MANAGING DIRECTOR REFLECTIONS

W play: In der Vergangenheit habt Thr
bl auptséchlich auf Rennspiele
konzentriert. Was wird in Zukunft bei
Reflections passieren?
Martin Edmondson: Wir werden in
unserem Produkt Line-Up wohl immer

mindestens ein Rennspiel haben, weil
wir uns einfach schon ein paar Jahre
mit dieser Thematik auseinandergesetzt
haben. Natiirlich werden wir in Zukunft
auch in anderen Gebieten experimen-
tieren. Unser Hauptbestreben liegt ein-
fach drin, mit Thematiken zu arbeiten,
bei denen wir uns wohl fihlen.

play: Hast Du schon jemals iiber
eine neue Version von Shadow of the
Beast nachgedacht?

Martin Edmondson: Rein aus
Nostalgiegrinden wére das bestimmt
eine feine Sache. Leider gibt es, glaube
ich, in der jetzigen Zeit nicht mehr so
viele User, die sich an diesen Titel erin-
nern. Auflerdem dirfen wir den
Namen eh nicht mehr verwenden.

play: Das heiBt daB mit dem
Wechsel zu GT Interactive praktisch
auch alle vorangegangenen Titel an
Psygnosis gefallen sind.

Martin Edmondson: Genau, richtig.
Alle Spiele, die wir fir Psygnosis pro-
duziert haben, sind natirlich in deren
Besitz.
play: Worin lagen die Griinde fiir

die Trennung von Psygnosis?

‘Edmondson: Wir waren ein-
fach bereit fir eine Verdénderung. GT
Interactive hat einfach eine massive
Marketing-Power, die uns nachhaltig
beeindruckte. AuBlerdem férdern sie
sehr stark die Entwickler. Wenn man
zwei Jahre an einem Titel arbeitet, gibt
es nichts Frustrierenderes als mit dem
Publisher unter einen Hut geworfen zu
werden. Viele leute dachten, wir
gehdren Psygnosis, dabei waren wir
immer ein unabhéngiger Entwickler,
wie viele andere auch.

play: War es nicht sehr schade so
wichtige Marken wie Destruction

zu verlieren?

Martin Edmondson: Auf jeden Fall.
Ich persénlich hétte gerne einen dritten
Teil gesehen, aber es kommt, wie es .
kommt. Letztendlich mu3 man sich
damit abfinden und den Weg weiter
nach vorne beschreiten.

play: Stammt der Name Driver
eigentlich direkt von dem alten Film,
oder wie bist Du - darauf gekommen?

Martin Edmondson: Eigentlich nicht.
Ich sah den Film, als ich etwa 10 Jahre
alt war. Autoverfolgungsjagden habe
ich einfach schon immer geliebt. Daher
kam einfach die Hauptinspiration fir
Driver.

play: Driver wurde oft als GTA in
3D bezeichnet. Kannst Du diesem
Vergleich zustimmen?

Martin Edmondson: In keinster
Weise. Driver wurde designt, um die
bestméglichen Autoverfolgungsjagden
auf einer Konsole nachzustellen. GTA
ist ein 2D Cartoon-Spiel aus der
Vogelperspektive. Wer sich nur wenige
Minuten mit Driver auseinandersetzt,
wird feststellen, daf3 beide Titel so gut
wie nichts gemeinsam haben. In Driver
geht es nicht um Gewalt gegen
Fullgénger oder etwa SchuBBwechsel,
sondern einfach nur um geschicktes
Fahren.

ay: Hatte das Spiel irgendeinen
EinfluB auf Deinen privaten Fahrstil?

Martin Edmondson: Ich glaube, das
Spiel wurde durch meinen Fahrstil
beeinfluf3t (lacht).

play: Vielen Dank fir das
Interview, Martin.
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Wihrend sich Argonaut eigentlich bereits mit Star Glider ihre ersten
Sporen im 3D-Sektor verdiente, war es Starwing, das die Briten iiber
Nacht beriihmt machte. Das Team um Jez San war maBgeblich an der
Entwicklung des Super Nintendo-Spiels und des SFX-Chips betei-
ligt. ihre erste Eigenentwicklung fiir die PlayStation ent-
stand erst 1997 in der Form von Croc Legend of the Gobbos,
das von Fox Interactive veréffentlicht wurde. Croc avan-
cierte zu einem ausgesprochenen Verkaufsschlager
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| Star Glider
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ARGONAUT-FIRMENGESCHICHTE

Die Geschichte von Argonaut
begann Mitte der Achtziger Jahre, als
ein Teenager namens Jez San eine
Software-Beratungsfirma  griindete.
Nicht lange danach erschien das erste
Spiel des kleinen Entwicklers, Skyline
Attack fir den Cé4.

Einen ersten kommerziellen Hit lan-
deten sie 1988, als das Sequel des zwei
Jahre zuvor erschienenen Star Glider
herauskam. Es wurde eines der erfolg-
reichsten Spiele der Firmengeschichte.
Argonaut begann, sich einen Namen vor
allem fir technisch anspruchsvolle und
innovative Spiele im 3D-Bereich zu
machen. FX-Fighter aus dem Jahre
1995 war z.B. der erste PC-Priigler, in
dem Motion Capturing zum Einsatz kam.

" -
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1993 erschien Starwing und sorgte
vor allem wegen des von Argonaut ent-
wickelten Super FX-Chips - des ersten
Grafikbeschleunigers - fir Furore.
Weltweit iber 4 Millionen verkaufte
Exemplare bescherten dem Science Fic-
tion Shooter einen Platz in den Top 20
der besten Spiele aller Zeiten. Doch
nach Stunt Race FX wurde es wieder sill
um den Chip, der just in die Zeit hinein-
geboren wurde, als Segas Saturn und
Sonys PlayStation den Beginn der Next
Generation-Ara im Konsolenbereich
einlduteten.

Ein Jahr nach Starwing spaltete sich
Argonaut auf. Argonaut Games kon-
zentrierte sich auf die Entwicklung von
Spielen, wahrend sich Argonaut Tech-

=

rstes Spiel yon Argonaut.

{1 Einds darer$ter SD-Spiele: -

King Arthur’s World

Starwing

Erstes kommerziell effolgreiches 3D-Spiel.

Untérstitzung des SEX-Chips, weltweit

114 Millionen verkaofte Einheifen.

sfu},macépx friipdiodiiind

| FXFighter

| Croc Legend of the Gobbos | ||

| [Erster 3D-Prigler auf derh PG 1

Zum ersten Mal kam! das Motion Capluring:
Verfohran in sinem Spiel zum Einsatz,

Eines der ersten Jump'n Runs in einer frei

begehbaren! 3D-Landschaft fir die PlayStation.

und ist mittlerweile auch als Platinum-Edition zu
haben. So verwundert es kaum, daB Argonaut neben
zwel Dreamcast-Projekten und Alien Resurrection
fiir die PlayStation und den PC auch an einem Sequel
zu Croc arbeitet. play warf einen ersten Blick auf
Kingdom of the Gobbos.

-
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nologies auf die unterstitzende
Hardware spezialisierte. Durch neue
Investoren und den Gang an die Bérse
sicherten sie sich die finanziellen Mittel,
um weiter expandieren zu kénnen und
sich eine gewisse finanzielle Unab-
héngigkeit zu bewahren. Statt der bis
dahin drei Spiele, die gleichzeitig in
Entwicklung waren, wurde die Zahl auf
sechs erhoht. Argonaut Technologies
arbeitet, nach dem Vorbild des Super
FX-Chips fir das Super Nintendo, an
unterstitzender Hardware fir den
Unterhaltungssektor. Hauptaugenmerk
richten sie auf Echtzeit 3D-Techno-
logien, einem Gebiet, auf dem Argo-
naut seit ihres Bestehens eine einzigarti-
ge Kompetenz aufgebaut hat.



Genre
Hersteller
Entwickler
Erhaéltlich ab

Croc hat in Kingdom of the Gobbos etliche neve Aktionsmaglichkeiten mit auf den
Weg bekommen.

Die Geschichte von Croc 2 setzt genau dort ein - wer hditte es
gedacht -, wo Croc 1 endete. Baron Dante ist besiegt, seine Dantinis
bedeuten keine Gefahr mehr fir die kleinen Gobbos. Wo man nur
hinsieht, hat Frieden Einzug gehalten, und niemand muf3 sich wegen
irgend etwas Sorgen machen. Anfangs genief3t auch Croc die Ruhe
und vergniigt sich mit seinen Gobbo-Freunden am Strand, allerdings
fangt er schon nach kiirzester Zeit an sich zu langweilen. Bis eines
Tages eine Flaschenpost fir den kleinen Taschendrachen von den
Wellen ans Ufer gespiilt wird. Die Nachricht enthélt nur die Worte
,Vermif3ter Croc - wir brauchen Hilfe!” und den Abdruck einer kleinen
Krokodilstatze. Ohne zu zégern rennt er zu Kénig Gobbo und bittet
dort um die Erlaubnis, die Insel verlassen zu diirfen. Der Kénig
gewdhrt diesen Wunsch und |&Bt eine Wippe bauen, mit der sie das
Krokodil zum Festland katapultieren. Dort angekommen hat die
Langeweile ein Ende, statt dessen erwartet Croc Action satt.

Croc trifft auf neue Gobbostamme, muf3 feststellen, daf3 auf der
Welt immer noch Dantinis existieren, und ahnt noch nichts davon, daf3
diese nach einem Zauberspruch forschen, mit dem sie ihren verbann-
ten Herrscher wiederbeleben kénnen.

Schon sehr bald nach dem Erscheinen des ersten Teils trat man an
Nic Cusworth, den Chefdesigner von Croc heran und fragte nach, wie
es denn mit einem Nachfolger stehen -
wiirde. Das Problem mit Sequels, so Nic

Geniigend Kristalle im Rucksack, kann Croc einkaufen gehen.
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Cusworth in seinen
Entwicklertagebiichern,
ist, daf3 man zwar noch
eine Menge Ideen fir
den ersten Teil gehabt
hatte, die man aus
Zeitgrinden aber nicht
mehr realisieren konn-
te, sich aber in einem
potentiellen Nachfolger einbauen lassen wiirden. Allerdings rast die
Entwicklung vorwarts, so daf3 die meisten Spiele schon nach einem
Jahr veraltet wirken. Zudem wollte man bei Argonaut nicht einfach nur
neve Level fir ein altes Spiel kreieren. Also war man gezwungen auf
der technischen Seite noch eins draufzusetzen, obwohl man schon
davon iberzeugt war, das Bestmdgliche geschaffen zu haben.

Technisch gesehen hat sich auch eine Menge getan. Croc wurden
neue Moves beigebracht. Inzwischen kann er sich, wie Crash und
lara, an der Decke entlanghangeln, er beherrscht die hohe
Schwanzattacke und ist dank eines Boost in der Lage weitere Spriinge
auszufihren. Die Charaktere sind dariber hinaus nicht mehr nur
bloBe Staffage, die gerettet werden missen, sondern reden mit ihm
und bieten ihre Unterstiitzung bei der Losung der Rétsel an. Nach
jedem Llevel hat Croc nun die Gelegenheit, seine gesammelten
Edelsteine in einem Geschaft gegen Extraleben und andere niitzliche
Gimmicks einzutauschen.

Die Level wurden im Vergleich zum ersten Teil drastisch vergréfert
und bieten sowohl in grafischer Hinsicht als auch im Aufbau mehr
Abwechslung. In einigen der Stages benutzt Croc Héangegleiter oder
Karts zur Fortbewegung: Die Charaktere wurden dem Thema eines
Dorfes entsprechend gestaltet und wandeln nun v.a. als Piraten oder
Inkas durch die Gegend.

Die im ersten Teil noch vorhandenen, nervenden Ladezeiten
wihrend des Spiels gehéren der Vergangenheit an. Ebenfalls verén-
dert und intelligenter gestaltet wurde die Kamerafihrung, die im
Vorgénger noch ziemliche Probleme hatte, dem Kroko zu folgen. Eine
neue, schnellere Grafikengine schliefBlich sorgt nun fir weichere
Animationen der Protagonisten. Welche Anderungen noch auf uns
zukommen, ob ein Multi Player-Modus eingebaut wird und wie sich
Croc dann endlich spielen wird,
erfahren wir im Frishjahr, denn dann
soll Croc Kingdom of the Gobbos
erscheinen.
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Die Grafikengine wurde gegeniiber dem Vorgtinger deutlich
iiberarbeitet.
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Mach Dich auf eine phantastische
Rollenspiel-Reise durch eine Erziehe es zu Deinem Verbiindeten.

beeindruckende Welt im Anime-Stil. Weist Du es zuriick, wird es Dein Feind.
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MARTIN WEIDNER ™

Aur DER CEBIT Home UND DER LONDONER ECTS 98 BEREITS ALS BETA-VERSION™
ZU SEHEN, GING SEITHER DIE ENTWICKLUNG DES ECHTZEITSTRATEGIESPIELS
WaRrzONE 2100 vON EIDOS INTERACTIVE IN RIESENSCHRITTEN VORAN.
PLAY UNTERHIELT SICH MIT ALEX McLEAN, Tim CANNELL UND PauL DUNNING VON nsﬂ
PumpKIN Stupios UBER DIE 3D-ENGINE UND DIE WEITEREN NEUERUNGEN VON
WARZONE 2100, DIE PLAYSTATION-SPEZIFISCHEN FEATURES, DIE LIEBE (ONKURRENZ |

SOWIE DIE ZUKUNFTSAUSSICHTEN DES ECHTZEITSTRATEGIESPIEL-GENRES. gffh Té;tncgzkégdu i'(;"GBO":eT‘\’,\’,OC:Ef

shop arbeitete, die weiteren Mitglieder
ihres Teams vornehmlich aus ehemali-
. gen MicroProse-Mitarbeitern rekrutier-
Pumpkin Studios - ein Firmenportrait e & =0 Bin g Eiinien, an
denen das Pumpkin Studios-Team betei-

g%;&%; " Neben ihren beiden Studios in ligt war, zéhlen u.a. die X-Com- und die

o London und San Francisco zdhlen die :  Formula One Grand Prix-Serie. Auf der

e Lo - .- NSRRI L Pumpkin Studios zu den mittlerweile : PlayStation trat das 17képfige Team
"w"'y‘@ - r.% B e fint internen 100%igen Tochterge- @ bislang durch ihre Mitarbeit an Gunship
fﬁ ' 9/ - - sellschaften von Eidos Interactive. Cry- - und der X-Com-Serie, die von Micro-
: SRR . o, V[ 5 stal Dynamics rundete zuletzt im Sep- Prose verdffentlicht wurden, und Assault
A e % v ¥ tember 1998 den aus Core Design, Big : Rigs, G-Police und Overboard! (alle:

Red Software, Twisted Pear und den : Psygnosis) in Erscheinung.

: Pumpkin Studios bestehenden Zirkel ab. Warzone 2100, das parallel fir die
msaswwms syama v . Ins Leben gerufen wurde das Studio :  PlayStation und den PC entwickelt wird

Das Pumpkin Studios-Team: hintere Reihe (von i+ dem Kirbis im Fi | . : d TR
i e M WM it dem Kurbis im Firmenlogo erst im  und voraussichtlich Ende April in den
T e ATl August 1996. Jim Bambra und Nick = Handel kommen soll, stellt ihr erstes
(Musician & Senior Graphic Artist), Annette Bell Cook, die beiden Firmengriinder, waren :  Projekt in Eigenregie dar. Eine Version
(Software Engineer), Jeremy Sallis (Software zuvor bei MicroProse als Head of @ fir den Dreamcast soll parallel zum

Eg:::’gk:f:; %ﬁ?ﬁ:ﬁ?ﬂ;’;:ﬂﬂ;ﬁfg‘eaﬁ e Design bzw. Art Director beschdﬁigt. - europdischen I:c:unch der Sega-
| Johnson (Senior Graphic Arfist); mittlere Reihe: Somit ist es nicht weiter verwunderlich, : Hardware erscheinen.

i %55 Paul Dunning (Software Engineer), Alex Lee
(Software Engineer), Rebecca West (Ex-Project

Coordinator), Erol Kentli (Graphic Artist), John

Elliot (Software Engineer); vordere Reihe: Kevin

Ayre (Senior Graphic Artist), Jim Bambra

(Director of Projects), Nick Cook (Director of

| Development), Kevin Wicks (Senior Graphic

- | Arfist); nicht im Bild: Pete Ball (System Support

| engineer).




Warzone 2100 - die Storyline

Eine technische Panne im militarisch
genutzten Satellitensystem der Grof3-
mdchte sollte zum Ausloser fir den
Ausbruch des 3. Weltkriegs werden. Die
Spionagesatelliten spielten aus heiterem
Himmel verriickt und setzten Nuklear-
raketen in Richtung Wcshingion D.C
Moskau und Peking in Marsch. Die auf
dem Boden stationierten Uberwa-
chungsanlagen reagierten prompt auf
diese vermeintliche Provokation - ném-
lich mit einem nuklearen Vergeltungs-
schlag. Der Menschheit blieb nicht der
Hauch einer Chance. Millionen kamen
sofort ums Leben und der bald darauf
einsetzende nukleare Winter raffte wei-
tere Milliarden von Menschen dahin.
Die Uberlebenden sollten die Toten
beneiden. Versprengte Griippchen von
Freischarlern schlossen sich bald zu
rivalisierenden Banden zusammen, um
um das, was von der Erde noch ibrig
geblieben war, erbitterten Krieg zu
fihren. Nur wenige waren so visiondr,
zu versuchen, eine neue Weltordnung
aufzubauen. Die Menschheit wuf3te
damals noch nicht, daf3 in Wirklichkeit
jemand anderes fir den Ausbruch des
Krieges verantwortlich war. Diese posta-
pokalyptische Storyline bildet den
Auftakt zu Warzone 2100.

Warzone 2100 - die Einheiten

Dem Design der Vehikel fallt in
Warzone 2100 eine frc:gende Rolle zu.
Nach dem Baukastenprinzip stellt man

sich aus einer Vielzahl unterschiedlicher
Teile, (z.B. Antriebssysteme und Waffen)
eine ideale Kombination zusammen, um
angemessen auf dem Schlachtfeld (re)-
agieren zu kénnen. Nach Aussage der
Entwickler von Pumpkin Studios sind
Uber 2.000 Verknipfungen von Ve-
hikeln maglich, - angefangen bei leicht
gepanzerten Aufklarungseinheiten Uber
Luftkissenboote bis hin zu VTOLs
(Vertical TakeOff and Landing-Ein-
heiten), die den Bodentruppen Luftunter-
stitzung gewdhren Diese Vielfalt sollte
selbst experimentierfreudige Spieler-
naturen Uber alle MaBBen zufriedenstel-
len. Eine Schliisselrolle spielen insbeson-
dere die Kommandoeinheiten (Com-
manders), die untergeordnete Einheiten
selbstéindig in die Schlacht fihren und
ihnen entsprechende Angriffsziele zu-

weisen. Als Aufkldrer bieten sich insbe-
sondere Sensors an, die unter Zu-
hilfenahme weitreichender Sensoren
gegnerische Einheiten frithzeitig auf-
spiren kénnen, withrend Jammers hin-
gegen in der Lage sind, die Stirke der
eigenen Streitkréfte zu kaschieren,
indem sie das feindliche Radar irre-
fihren. Fir ausreichend Abwechslung
ist also gesorgt.

Warzone 2100 - die Gebdude

Geht es zu Beginn des Spiels
zundchst darum, sein Kommandozen-
trum zu errichten, so ist man schon bald
vollauf damit beschdftigt Rohstoffe zu
fordern, die von den Kraftwerken in die
Stromversorgung der Fabriken einge-
speist bzw. als Treibstoff fir die
Fahrzeuge eingesetzt werden. Kleinere
Fabriken stellen lediglich belanglose

Eidos Technologies

Interne Entwicklungsstudios von Eidos Interactive

Eidos Eidos
Interactive ||Interactive Inc,,
Ltd., London || San Francisco

Entwicklungsstudios, an denen Eidos Interactive Minderheitsbeteiligungen eingegangen ist

e Pure
Hothouse Silicon e
Creations | | Dreams nerioop En!er::m

Crystal
Dynamics

Sports
Interactive

Entwicklungsstudios, mit denen Eidos Interactive Vertriige tiber ein oder mehrere Produkte eingegangen ist

Muckyfoot

Quantic Pyro Access Bungie
Dreams Studios || Software || Software
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Einheiten her - die gréBeren hingegen
produzieren kriegsentscheidendes Ma-
terial, wie z.B. schwere Panzer oder
hilfreiche Bauvehikel. Unter Voraus-
setzung ausreichender Ressourcen las-
sen sich die Fabriken auf eine konstante
Produktion von Einheiten einstellen, die
spater automatisch auf der Karte posi-
tioniert werden. Upgrades fir die
Kraftwerke, Fabriken und Vehikel wer-
den in Forschungslaboratorien ent-
wickelt, welche die Artefakte untersu-
chen, die man im Verlauf einer Mission
auffindet.

Warzone 2100 -
die Missionsstruktur

Jeder der drei Feldziige ,Western
Desert”, ,Urban Devastation” und
,Rocky Mountain Breakdown” spielt sich
auf einer groflen, finfteiligen Haupt-
sowie sieben bzw. acht Unterkarten ab.
Sobald bestimmte Missionsziele auf der
Hauptkarte erfiillt wurden, werden ein-
zelne Auﬁr{:ige auf den Unterkarten frei-
geschaltet, sei es der Bau von Gebdu-
den, die Verteidigung oder Eroberung
eines Gebietes, oder klassische Search
& Destroy-Missionen.

Bemerkenswert an Warzone 2100 ist v.0. die nicht-
lineare Missionsstruktur. Der Spieler errichtet zu
Beginn eine Heimatbasis, die er iber die gesamte
Campaign hinweg behilt. Von dieser Basis aus
erforscht er das weitere Gebiet und fliegt seine
Einheiten zu untergeordneten Karten aus. Am Ende
einer Mission kehrt man wieder zur Basis zuriick.

Warzone 2100 - die Steuerung

Insgescmf gesehen sind drei unter-
schiedliche Ansichten méglich. Die erste
(Driving View) versefzt einen exakt hin-
ter das Fahrzeug, das man gerade steu-
ert, und kommt gerade actionorientier-
ten Spielern sehr entgegen. Im Falle
einer Gruppe von Einheiten wechselt
man zwischen den einzelnen Vehikeln
hin und her, um deren Anfihrer zu defi-
nieren. Bis zu vier Truppenverbédnde las-
sen sich bestimmen, zwischen denen
man mit der L1- und L2-Taste wechseln
kann. Mit der R1- und R2-Taste hinge-
gen lassen sich bestimmte Einheiten aus-
wahlen. Treffen diese auf einen Gegner
innerhalb ihres Aktionsradius, so eroff-
nen sie von selbst das Feuer, oder aber
man weist ihnen selbst ein Ziel zu. Die
HUD-Ansicht hingegen Uberlagert das
3D-Geschehen mit einer aus Menis und
Icons aufgebauten, halb transparenten
Benutzeroberfliche, mittels der u.a.
Artefakte erforscht, Einheiten gebaut,
Verstarkung herbeigerufen und Fa-
briken angewiesen werden kénnen
neuve Einheiten und Upgrades zu produ-

.~ zieren. Mit der Kreis-Taste ist es mg-

lich jederzeit in das eigentliche
Spielgeschehen zuriickzukehren.

Die dritte Perspektive stellt eine erweiter-
te Karte des Kampfgeschehens dar, auf
der taktische Manéver geplant und aus-
gefishrt werden kénnen.

Warzone 2100 -
die Multi Player-Optionen

Via Link up bieten sich in den vier
Multi Player Modi folgende Spiel-
varianten an: die drei Campaigns ge-
meinsam zu bestreiten, im Skirmish
Mode gegen weitere CPU-Gegner anzu-
irefen, im Team Play Allianzen einzuge-
hen oder sich im Death Match zu befeh-
den. Auch hier fallt dem Design der
Vehikel eine tragende Rolle zu, da sich
die bereits (mihsam) erstellten Streit-
kréfte abspeichern lassen, um in spéter
folgenden Schlachten eingesetzt zu wer-
den. Da einem die Basis ohnehin im
Verlauf einer gesamten Campaign zur
Verfiigung steht und auch aufgebessert
werden kann, wird der Spieler im Nu
mit ,seinen” Einheiten vertraut gemacht.

Warzone 2100 -
Echtzeitstrategie
in der dritten Dimension?

Auf die Darstellung des Spielfelds
bezogen laf3t sich die Frage zweifellos
bejahen. Das Schlachtfeld zoomt,
schwenkt und dreht sich, daf3 es eine
wahre Freude ist. So beobachtet man
mit Vergniigen, wie sich z.B. schwere




Panzer geméichlich eine Anhéhe empor-
winden, um dann auf die feindlichen
Einheiten im dahinterliegenden Tal das
Feuer zu erdffnen. Mit der isometrischen
Ansicht eines Command & Conquer,
eines WarCraft, eines Z oder eines
KKnD Krossfire hat Warzone 2100
unter visuellem Aspekt kaum mehr et-
was gemeinsam. Deshalb kénnte Eidos
Interactive mit diesem Echtzeitstrate-
giespiel eine véllig neve Zielgruppe
erschlieen - némlich die der grafisch
verwohnten Spielernaturen, die zwar
einen raschen Einstieg in ein (Action)-
spiel suchen, aber gleichzeitig takti-
schen Finessen nicht abgeneigt gegeni-
berstehen; ein Zielpublikum, das die
bisher auf der PlayStation erhéltlichen
Echtzeitstrategiespiele mit ihrer isometri-
schen Perspektive eben noch nicht
ansprechen konnten. Das sollte einen
eigentlich auch nicht sonderlich verwun-
dern, handelte es sich bei diesen Games
doch fast ohne Ausnahme um nahezu
1:1-Portierungen der entsprechenden
PC-Versionen.

Die Neuerungen beschréinken sich
aber nicht blof3 auf die verwendete
Grafikengine. Der Spieler behdlt ném-
lich in Warzone 2100 z.B. sein Com-
mand Center Uber eine gesamte

Campaign hinweg bei. Es gibt auch
Situationen, in denen man mit einem
Transporter Streitkrafte zu kleineren
Missionskarten ausfliegt, um Schar-
mitzel mit gegnerischen Einheiten aus-
zutragen. Die hohe Anzahl unterschied-
licher Einheiten (2.000), Waffensysteme
(100) und technologischer Errungen-
schaften (400) erlaubt es einem dariiber
hinaus, sehr flexibel auf dem Schlacht-
feld zu agieren. Auerordentlich viel
Wert legten die Entwickler auch auf den
Bereich der elekironischen Kriegs-
fuhrung. Die Sensors und Jammers kom-
men einem als Aufklérer- bzw. als
Tarneinheiten sehr zugute.
Bemerkenswert ist auch die Kinst-
liche Intelligenz (KI), welche die
Pumpkin Studios den einzelnen Einhei-
ten angedeihen lieen. Truppenver-
bande erdffnen nicht nur selbstéindig
das Feuer auf gegnerische Einheiten
innerhalb ihres Aktionsradius, sondern
sie organisieren sich sogar ohne Zutun
des Spielers, so bilden beispielsweise
Mérser und Raketenwerfer von selbst
die Nachhut, wahrend leichte Panzer
und die Infanterie die Filhrung Uber den
Pulk Ubernehmen. Je haufiger die
Einheiten im Kampf eingesetzt werden,
desto mehr gewinnen sie an Erfahrung
und handeln entsprechend ,scharfsinni-
ger”. Die Commanders (d.h. die unbe-
waffneten Kommandoeinheiten), die

g w

eigene Strategie im Kampf zu verfolgen.

ihnen untergeordnete, ,normale”
Kampfeinheiten eigensténdig anfihren
und ihnen Ziele zuweisen, verfiigen
Ubrigens tber die hochste K. Je haufi-
ger sie eingesefzt werden, desto mehr
Einheiten kénnen sie ,stevern”.

Wer glaubt, die 3D-Engine wire
reine Augenwischerei, irrt sich; denn sie
stellt ndmlich einen integralen Be-
standteil des Gameplays dar und ver-
leiht dem Geschehen auf dem Schlacht-
feld deutlich mehr Redlitétsnahe als es
eine isometrische Perspektive je ermdg-
lichen wiirde. Die klassischen Tugenden
eines Echtzeitstrategiespiels bleiben
deshalb aber in keinster Weise auf3en
vor. Im Gegenteil - insbesondere im
Hinblick auf die Anzahl der Einheiten,
Waffensysteme und Artefakte sorgt die
Vielfalt an Optionen in Verbindung mit
der ausgereiften Kl fir sehr viel spieleri-
schen Tiefgang. Zweifelslos katapultiert
Warzone 2100 das Genre in die dritte
Dimension. Die eigentliche Frage ist, ob
es den anderen Softwareherstellern in
diesem Jahr gelingt zu dessen visueller
Praisentation aufzuschlieBen, denn wer
einmal ein Echizeitstrategiespiel in 3D
erlebt hat, wird nur noch ungern bereit
sein zur klassischen” Isoperspekfive
zuriickzukehren.

Die hohe Anzahl unlersdlielith Einheiten ermaglicht es dem Spilef eine ganz
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Im Gesprach mit Alex McLean, Head of Software Engineering,

Tim Cannell, Software Engineer, und Paul Dunning,
Software Engineer, Pumpkin Studios

Zu den Personen
Alex McLean

p—ar——

play: Warzone 2100 ist Ever erstes
Produkt als Entwicklungsstudio. Kannst
Du uns etwas mehr Details Gber die
Pumpkin Studios verraten, Alex?

Alex Mclean: Die Pumpkin Studios
wurden Ende 1996 von Nick Cook, der
zuvor als Head of Art bei MicroProse
UK beschaftigt war, und Jim Bambra,
dem ehemaligen Head of Design von
MicroProse UK, gegriindet. Ich bin ein
Jahr spater eingestiegen und war davor
ebenfalls bei MicroProse. Der Rest des
Teams stie3 kurze Zeit darauf 1997
hinzu. Die meisten von uns waren vor-
her bei MicroProse, darunter auch die-
jenigen Leute, die X-Com und Gunship
auf der PlayStation entwickelten. Einige
kamen auch von Psygnosis.

play: Wieviel Support erhaltet Ihr
eigentlich von Eidos Interactive bei der

( des Spiels?

Alex Mclean: Sehr viel sogar, da
Eidos Interactive nicht blof3 einen Min-
derheitsanteil an unserem Studio einge-
gangen ist. Wir sind eine 100%ige Ei-
dos-Tochter - dllerdings arbeiten wir
nicht wie die anderen Eidos-leute in
Llondon, sondern in Bath. Eidos Inter-
active  Ubernimmt die gesamte
Publishing- und Marketingseite.
play: Von KKnD Krossfire einmal

Nachdem Alex McLean den Studiengang Kinstliche Intelligenz an der Universitit
Edinburgh 1994 mit Erfolg absolviert hatte, ging er zuniichst als Software Engineer
2u MicroProse, bevor er im August 1996 bei den Pumpkin Studios einstieg. Seitdem
leitet er zusammen mit Jim Bambra und Nick Cook die Firma und arbeitet an dem

3D-Teil der PC-Version.
Tim Canne

Tim Cannell zihlt mit nohezu zehn Johren Branchenerfahrung zv den Veteranen in
der Spieleindustrie. Neun Spiele auf acht Plattformen stammten bisher von ihm, dar-
unter die X-Com- und die Gunship-Serie von MicroProse. Tim Cannell arbeitet als
Programmierer an der PlayStation-Version.

Paul Dunning war wie Alex Mclean und Tim Cannell bei MicroProse UK beschaftigt,
bevor er zu den Pumpkin Studios stieBl. Paul Dunning arbeitet an dem Code der
PlayStation-Version und einigen Tools.

hen, das
zwar ebenfalls
zverst fir den PC
erschien, aber eigensiindig fir die
jion konzipiert wurde, stellten
alle bisher fiir die PlayStation erhaltli-
chen Echizeitsirategiespiele reine PC-
Konvertierungen dar. Warzone 2100
ist das erste, das parallel fir PC und
Konsole entwickelt wird. Ein Vorteil?

Tim Cannell: Die zeitgleiche Ent-
wicklung der PC- und der PlayStation-
Version erwies sich fir die Konsolen-
variante als ein ausgesprochener
Vorteil. Dadurch waren wir in der Lage
viele Features zu integrieren, die sehr
viel schwieriger zu realisieren gewesen
waren, wenn wir die fertiggestellte PC-
Version konvertiert hétten.

Paul Dunning: Wir konnten uns voll
und ganz auf die Benutzerfihrung der
PlayStation-Version konzentrieren, anstatt
einfach blof3 die Steverung der PC-
Version mit der Maus zu emulieren.
Warzone 2100 unterstitzt das Stan-
dard-Digital Pad, den Dual Shock
Analog Controller und die PlayStation-
Maus.

play: Welche anderen Vorteile bie-
tet Warzone 2100 gegeniiber der Kon-
kurrenz?

Tim Cannell: Warzone 2100 ist das
erste richtige 3D-Echtzeitstrategiespiel
auf der PlayStation. Die anderen ver-
wenden entweder eine isometrische Per-
spektive oder nur zum Teil 3D-land-
schaften. WarGames Defcon 1 ging

noch am ehesten in unsere Richtung,
besitzt aber nicht denselben spieleri-
schen Tiefgang. Bei den anderen Echt-
zeitstrategiespielen wird man formlich
dazu gezwungen, seine Heimatbasis zu
Beginn jedes Levels erneut aufzubaven.
Eine der zentralen Features von War-
zone 2100 besteht hingegen darin, es
dem Spieler zu erméglichen seine Basis
iber den Verlauf einer gesamten, aus
eflichen Leveln bestehenden Campaign
zu behalten. Dariiber hinaus haben wir
ein sehr komplexes System entwickelt,
das es dem Spieler erlaubt eine Vielzahl
unterschiedlicher offensiver und defensi-
ver Einheiten zu designen.

play: Welches von den anderen
Spielen seht Ihr als die hdrteste
Konkurrenz an?

Tim Cannell: Im Grunde sehen wir
eigentlich keines der bisher auf der
PlayStation erhdltlichen Echtzeitstra-
tegiespiele als eine ernsthafte Konkur-
renz zu unserem Spiel an. Das Genre ist
auf der PlayStation einfach noch viel zu
diinn besetzt, d.h. es gibt noch sehr viel
Potential fir einige wirklich gute Titel.
Unser Spiel 1aB3t sich auf der PlayStation
wohl am ehesten mit der Command &
Conquer-Serie vergleichen, aber nur im
vereinfachten Sinne.

play: Glaubst Du, daB der Spieler
sich mehr mit seinen Einheiten identifi-
ziert, wenn er die Basis iber eine



Tim Cannell: Ja, das hoffen wir. Das
war ein Feature, das wir bei anderen
Strategiespielen, sei es auf der Play-
Station oder dem PC, schmerzlich
vermif3t haben.

play: Wie umgeht lhr die Shoricuts,
die nur mit einer PC-Tasialur maglich
sind?

Tim Cannell: Wir haben sehr viel
Zeit damit verbracht, eine Reihe unter-
schiedlicher Steuerungsvarianten zu
programmieren. Einige darunter haben
wir wieder verworfen, bis wir uns letzt-
endlich fir eine Variante entschieden
haben, die es dem Spieler in unseren
Augen erméglicht sehr schnell alle ent-
scheidenden Features der PC-Version
auszufilhren, aber trotzdem sehr einstei-
gerfreundlich zu bedienen ist.

play: Saht lhr Euch gezwungen, bei
der Anzahl der Polygone fir die 3D-
Modelle i Kompromisse
einzugehen, ym die Framerale der
PlaySiation-Version siabil zu halten?

Tim Cannell: Nein. Wir haben zwar
einige 3D-Modelle der PC-Fassung
etwas abgedndert, aber im allgemeinen
nur aus optischen Griinden. Die Anzahl
der Polygone war kein grof3es Problem.

play: Ist es moglich, seinen
Spdshdudlwdrudwm

Tim Cc:nne”: Nein, leider nicht. Dies
ist nur am Ende eines Levels innerhalb
einer Campaign mogl:ch

play: Gibt es auch einige verborge-
ne Missionsziele?

Tim Cannell: Die Missionsstruktur ist
sehr flexibel gestaltet. Wéhrend sich die
Storyline entwickelt, éndern sich viele
Missionen, und es gibt auch einige ver-
steckte Uberraschungen!

play: Wie lange braucht man dwu,
um Warzone 2100

Tim Cannell: Es ist ein sehr umfong-
reiches Spiel. Wir gehen von einer mini-

Tim Cannell: Zur Zeit ist eigentlich
noch alles offen, was den genauen
Street Date des Spiels anbelangt. Wir
haben allerdings nicht vor, das Spiel
Uberhastet auf den Markt zu bringen.

play: Glaubst Du, daB das Genre
im Hinblick ouf die Vu'wmcimg einer
richligen 3D-Engine mit Warzone 2100
an seine Grenzen sioBt, oder existiert
noch genug Potential fir die Zukunft?

Tim Cannell: Ich glaube, daf3 War-
zone 2100 erst den Anfang eines neuen

Hong

uns Uberlegen, wie wir mit diesen in der
Zukunft verfahren.

play: Welche technischen Daien
wiirdest Du von einer ,PlaySiafion
2000° erwarien?

Tim Cannell: Es ist immer sehr
schwierig, Vermutungen iiber eine neue
Hardware anzustellen. Als die Play-
Station seinerzeit auf den Markt kam,
stellte sie eine revolutiondre Hardware
dar und war selbst den damaligen PCs
Uberlegen. Heute stellt sich die Situation
schon etwas anders dar. Es gibt einige
Plattformen, die der PlayStation (zumin-
dest auf dem Papier) Uberlegen sind. Es
ist sehr schwierig zu sagen, womit Sony
auf den Markt kommen miifite, um mit
dem Namen PlayStation wieder die
Fishrungsrolle zu bernehmen. Mit mehr
Polygonen pro Sekunde oder einem
schnelleren Prozessor ist es sicherlich
nicht getan. Die Leute erwarten mittler-

L1
s |

XL h‘.-—'r

r

»» DIE ZEITGLEICHE ENTWICKLUNG DER PC- UND DER PLAYSTATION-VERSION

ERWIES SICH FUR DIE KONSOLENVARIANTE ALS EIN AUSGESPROCHENER VORTEIL.

DADURCH WAREN WIR IN DER LAGE VIELE FEATURES ZU INTEGRIEREN,

DIE SEHR VIEL SCHWIERIGER ZU REALISIEREN GEWESEN WAREN,

WENN WIR DIE FERTIGGESTELLTE PC-VERSION KONVERTIERT HATTEN. *

Kapitels im Echtzeitstrategiespiel-Genre
darstellt. Viele andere Publisher werden
unserem Beispiel folgen.

play: Habt lhr schon Plane fir ein
neves Projeki? Eine Missions-CD mit U-
Booten und Raumschiffen viel-

Tim Cannell: Es gibt
schon eine Menge Ideen,
die wir noch gerne verwirk-
licht hatten. Wenn wir aber
davernd neue Features hinzu-
figen wiirden, wiirde das Spiel
nie auf den Markt kommen. Wir
sammeln Ideen, und wenn das
Projekt fertiggestellt ist, werden wir

Tim Cannell, Software Engineer, Pumpkin Studios

weile einfach mehr.

play: Wie seid lhr eigentlich auf
Evren Firmennamen ,Pumpkin Sku-
dios” gekommen?

Tim Cannell: Nick Cooks Katze heif3t
Pumpkin (dt.: Kirbis). Etwas Besseres ist
uns damals einfach nicht eingefallen.
play: Tim, Alex, Paul, vnlnn
Dank fir das Inferview.
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fen 24 Stunden von Le Mans. Bereifs seif 1923
drehen hier follkiihne Piloten ihre Runden, um
am Ende am ersehnfen Siegerireppchen zu stehen.
Organisiert wird das Rennen wie jedes Jahr von
der ACO (Automobile Club de I’Ovest), die éhn-
lich wie die FIA der Formel 1 oder des Rallye-
Sporis operiert. Uber 185 000 Zuschaver wer-
den auch dieses Jah wlodor murl‘oi, wenn

I Dus oﬁnon wlrd

aber genauso ln 150 Lénder diese

Erde auf den Fernsehschirmen
ibertragen werden, wenn sich
berihmte Fahrer aus allen
Facetten des Rennsporis

die Stirn bioten.

In  diesem
Jahr wird es
erstmalig moég-
lich sein den ein-
Event
auch auf der Play-

Station zu erleben. Die bri-

. tischen Entwickler von Eutech-
I nyx machten es sich zur Aufgabe,
* das Flair dieser PS-geladenen Tage
bestméglich auf unser aller Lieblings-
spielzeug umzusetzen. Daf3 die in New

zigartigen
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Direkt an der Rennstrecke hatte die Fachpresse Gelegenheit, eine frihe
Version von 24 Stunden Le Mans anzutesten.

"" Castle
g ansassigen  Eu-
: " technyx das Know-How
B fir diesen Job besitzen, dirf-
" fen sie nachhaltig mit Total Drivin
oder dem neuen C3 Racing unter
Beweis gestellt haben. Das Mammu-
tprojekt Le Mans forderte das Team
doch diesmal sehr viel mehr, da nicht
mit fiktiven Daten gearbeitet wurde,
sondern real existierende Fahrzeu-
ghersteller und Umgebungen simuliert
werden sollten.
Eutechnyx bekam Zugriff auf die origi-
nalen technischen Spezifikationen und
Leistungsmerkmale der unterschiedli-
chen Renn-Teams, um ein bestmdgliches
Modell, samt photorealistischer Texturen
der jeweiligen Computergegenstiicke zu
erstellen. Sie gingen sogar soweit, daf3
der Spieler die Méglichkeit erhdlt, die
gesamten Telemetriedaten seines Wa-
gens auszuloten und dadurch die
Leistung zu perfektionieren. Nach einer
Ubungsrunde kann man die Ge-
schwindigkeit, Beschleunigung und den
benutzten Gang an jedem Punkt der
Strecke begutachten. Zusétzlich kann
die Auswertung noch mit anderen

LE MANS

SVEN LIEBOLD

Wagen verglichen werden.

Durch die enge Zusammenarbeit mit
ACO wurde ebenfalls eine sehr realisti-
sche Nachbildung des eigentlichen Kur-
ses moglich. Was viele nicht wissen, ist
daB der berithmte Race-Track nicht vol-
lig in sich geschlossen ist. Ein Grof3teil
davon wird aufBer an den entscheiden-
den Tage als &ffentliche Straf3e benutzt.
Trotz  unentwegter Ausbesserungs-
arbeiten ist der Rundkurs trotzdem an
vielen Stellen durch den téaglichen
Verschleifd3 nicht sehr eben, was selbst
auf einer langgestreckten Gerade fiir
heftige Schldge im Cockpit sorgt. Vor
zwei Jahren gab es aus diesem Grund
sogar einen dramatischen Unfall, als ein
Wagen iiber einen Hugel schof3 und
formlich abhebte, um mit einem gewal-
tigen Schlag in einer Baumgruppe zu
landen.

In akribischer Kleinarbeit fotografierte
man fast jeden Zentimeter der Strecke,
damit die original Streckenfihrung so
authentisch wie méglich gewdahrleistet
wurde. Dazu gehérten unter anderem
auch die verschiedenen Hohenlevel des
Kurses, die genaue Gradzahl von
Kurven oder die prézise Plazierung

e e
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Alle sechs Tracks wurden im Streckeneditor mit den
ndtigen Details versehen.

diverser Schikanen. Im selben Maf3e
achtete man auf eine genave Wieder-
gabe der dazuhehdrigen Umgebung
des Circuit de la Sarthe. So finden sich
natirlich die gesamten Tribiinen der
Zielgeraden als auch die Boxen aller
Teams im Spiel wieder. Kenner der
Strecken werden sogar einige berihmte
Sehenswiirdigkeiten entdecken, wie bei-
spielsweise Tetre Rouge, Virage d'Ar-
nage und Maison Blanche. Weiterhin
lie3 man den ACO-Beauftragten Bruno
Vandestick den virtuellen Track auf
etwaige Unstimmigkeiten  priifen.
Neben dem original Le Mans-Kurs gibt

o

Die Texturen der"Fuhrzeuge sind sehr gu.l géiungen.

es obendrein noch finf weitere fiktive
Strecken, die aber ebenfalls in puncto
Rennauflagen von der ACO iberpriift
und abgesegnet wurden. Besonders hier
laBt die beeindruckende Grafikengine
so richtig ihre Muskeln spielen. Nicht
nur, daf3 die gesamte Umgebung mit
sehr gelungenen Texturen und starker
Architektur kreiert wurde, die GT-
Boliden rasen fast ohne héfBliche Pop-
Ups mit konstanten 25 fps- ilber den
Asphalt, obwohl alleine jeder Renn-
wagen aus Uber 500 Polygonen be-
steht. Die Bildschirmauflésung von 512
x 256 Bildpunkten sorgt als krénendes
Sahnehdubchen fir die nétige Schérfe
im Cockpit. Da sich das Rennen ja
bekannterweise Uber einen ganzen Tag
erstreckt, r_nuBre ebenfalls an einen
flieBenden Ubergang von Tag zu Nacht
gedacht werden. Die Programmierer
verstanden es tatséchlich diesen natirli-

Rennspiel
Spieler 1-2
Hersteller Infogrames
Entwickler Eutechnyx
Erhéltlich ab o Mai

-~
.

+0.0km

Gl Wagen sind durch ihre gelben Scheinwerfer ¥

zu erkennen.

chen Vorgang ohne Ladepause odé

sonstige Sperenzchen in das Spiel 2

integrieren. Aus dem hellichten Tag her=8
aus fahrt man in einen démmernden
Abend, der schlief3lich in die dunkle
Nacht iibergeht. Gelungen sind dabei
die netten Lichteffekte der einzelnen
Rennwagen, da jedes Vehikel iiber eine
andere Art von Lichtkegel besitzt. Eine
wichtige Rolle spielen ebenfalls die
aktuellen Wetterverhdltnisse, da sich ein

+0.0km
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strahlend blaver Himmel ziemlich
schnell in ein donnerndes Regen-Inferno
verwandeln kann. Je nach nasser oder
trockener Fahrbahn muf3 das richtige
Car-Setup getroffen werden. Bei
falscher Reifenwahl entpuppt sich eine
Fahrt im stromenden Regen schon bcld
als echter Horrortrip.

Wie in den echten 24 Stunden von Le
Mans sind auch die virtuellen Renn-
wagen einem unglaublichen Belastungs-
test ausgesetzt. Laut Ausage von Bruno
Vandestick schaffen es jedes Jahr nur
ca. 75% des gesamten Startfelds auch
uber die Ziellinie. Der Rennzirkus des
PlayStation hat wie die echten Vorbilder
mit hohem Materialverschleif3 zu kémp-
fen. Reifen fahren sich ab, verlieren jeg-
liche Bodenhaftungrund kénnen sogar
platzen, Getriebe werden beschadigt
und Sprit muf3 nachgefiillt werden. Bei
jedem Pit-Stop kiimmert sich jedoch das
Team verantwortungsvoll um jedes
Wehwehchen der Piloten und ihrer
Fahrzeuge.

Die genauen Spiel-Optionen wurden bis
dato noch nicht endgiiltig festgesetzt. Es
wird aber auf jeden Fall einen echten
24 Stunden Mode geben, der allerdings
durch beliebiges speichern nicht in

15TH
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einem Zug gefahren werden muf3.
Ferner kdnnen sich die Pad-Piloten zwi-
schen einem simulations- oder arcade-
lastigen Fahrverhalten entscheiden.
Zeitrennen und Zwei-Spieler-Option
dank Split Screen sind mittlerweile ein
willkommener Standard. Der Spieler
wird ferner die Wahl zwischen drei
Renn-Klassen haben. Er beginnt in der
Reihe der GT2 Wagen, bevor er sich zu
den mdchtigen GT1-Rennern hochar-
beitet. Am Ende darf man sich sogar
hinter das Stever ausgesuchter Proto-
typen begeben. Bevor man sich den
anmutigen 24 Stunden von Le Mans
stellen kann, geht es allerdings in einer
weltweiten Meisterschaft um wertvolle
Punkte in der Rangliste. Ein |8blicher
Aspekt des Gameplays ist die Mdg-
lichkeit innerhalb eines Championships
das eigene Team zu wechseln, da
durchaus mal ein Angebot von der
Konkurrenz auf den Tisch flattern kann.
Dies verleiht dem ganzen Spiel eine
zusétzliche taktische Variante, da das
Leistungsvermdgen oder die technischen
Spezifikationen der Rennparteien stark
differieren. Trotz der noch lang vom

8 TH
. _Bo:00:00

Jeder Bolide hat eie individuellen Lichtkegel.

finalen Produkt entfernten Version konn-
ten wir bei unseren ersten Proberunden
schon einen gewissen Adrenalin-Kick
verspiren. Die GT-Vehikel fahren sich
ausnahmslos spektakulér und prazise
Uber die schén designten Strecken. Das
Fahrverhalten kann sich durchaus mit
den GroBen des Genres messen und
Uberzeugte im Arcade- als auch
Simulationsmodus. Die gesamte Struktur
des Gameplays zeigt erstaunlich viele
Details. Neben den bereits erwdhnten
Verschleiferscheinungen kénnen die
Gefchrte ebenfalls durch Kollisionen
oder einen Aufprall beschéadigt werden,
wobei die Programmroutine dabei
sogar die gefahrene Geschwindigkeit
und das verbogene Material miteinbe-
zieht. Der Verlust eines Spoilers wirkt
sich so beispielsweise radikal auf die
Aerodynamik aus.

Sollten die Entwickler in letzter Sekunde
keinen groflen Bock schieBen, hat
Infogrames ein heif3es Eisen im Feuer,
das die Herzen dller Rennspielfreunde
hoher schlagen lassen wird. Blickt man
auf die &uBBerst gelungenen Replays
kénnte man fast meinen, Eutechnyx
mdchte am bis jetzt unerreichten Thron
von Gran Turismo sdgen.

13TH
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Nach dem Rennen glbl es eine dynumlsche Repluy Sequenz “ :
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Im GespPricH MIT DARREN JOBLING
OPERA'"ONS Dmscron EUTECHNYX P o

und wie groB ist das Team?

Darren: Die ersten Arbeitschritte fur Le
Mans begannen in der Weihnachtszeit
1997. Rund 30 Grafiker, Designer und
Programmierer arbeiten an dem Titel.

play: Konntet lhr Teile von C3 oder
Total Drivin recyceln?

Darren: Nein, eigentlich nicht, weil
beide Titel etappenorientierte Off Road -
Spiele waren. Wir entwickelten eine
komplett neve Rundkurs basierende
Engine. Jedoch konnten wir einige Kon-
zepte und Techniken aus C3 verbessern
und mit in die Programmierung einbe-
ziehen. Ein Beispiel hierfir ist das
,Know-How” hinter unseren Lichtkegeln
bei Nachtfahrten. Noch kein anderer
Entwickler ist bis jetzt darauf gekom-
men, wie wir das geschafft haben.

play: Auf welche Features ist das
Team besonders stolz?

Darren: Da das 24 Stunden Rennen
von Le Mans ein véllig eigenstandiges
Rennen ist, muf3ten wir einige Features
entwickeln, die es bis dato noch in kei-
ner Form auf der PlayStation gegeben
hat: Der stufenlose Ubergang zwischen
Tag und Nacht, ohne dabei einen neuen
Track laden zu miissen. Die kinstliche
Intelligenz der anderen Fahrer, die kei-
nem vorgefertigten Pfad folgt, sondern
sogar Kollisionen unter den CPU-
Wagen ermdglicht. Dariiber hinaus
kann das Spiel wéhrend des Rennens
abgespeichert werden, obwohl sich
noch 16 andere Boliden auf der Strecke
befinden, deren technische Verfassung
beriicksichtigt werden muf3. Viel Schweif3
kostete uns, auch die trotz der vielen
Details sehr flissige Darstellung bei
einer Aufldsung von 512 x 256
Bildpunkten. Echtzeit-Pitstop Strategien -
man kann Uber Kameras das weitere
Rennen verfolgen, wihrend man gleich-
zeitig den Boxenmechanikern Anwei-
sungen erteilt. Eine weitere coole Sache
ist, daf3 der Circuit de la Sarthe iber 13
Kilometer lang ist, die obgleich der engen
Speicherrestriktion komplett in das RAM
der PlayStation gequetscht wurden.

andere Ilonmplele wie buspnlswuso
Gran Turismo oder TOCA?

Darren: Es sind beides sehr gute
Spiele, von denen jedes seine eigenen
Starken und Schwachen hat, die man
noch verbessern kénnte. Ich mochte das
,Management” - Element von Gran
Turismo, wdhrend ich die Gegner-
intelligenz und den fehlenden Schaden
an den Wagen etwas enftduschend
fand. Die TOCA-Titel machen sehr viel
Spaf3, da sie eine sehr gute Balance
zwischen Realismus und Spielbarkeit
besitzen.
fen Le Mans-Fahrem gepriift werden?

Darren: Mauro Baldi und Emmanuel
Collard sind zwei Fahrer, die wéhrend
unseres Presse-Events in Le Mans eine
Runde wagten. Mauro Baldi gewann
Ubrigens 1994 das echte Rennen,
wiahrend Collard letztes Jahr das Petit Le
Mans Rennen in dem JB Racing Ferrari
Prototyp gewann. Sie waren beide iiber
den Realismus im Spiel begeistert.
Emmanuel wollte sich sogar eine
Version mit nach Hause nehmen, um sie
dort ausgiebig antesten zu kénnen.
Auflerdem ist der Titel in enger
Zusammenarbeit mit der ACO entstan-
den, die ein sehr wachsames Auge auf
unser Team hatte, um die bestmdgliche
Umsetzung des Le Mans Rennens zu
gewdhrleisten. Infogrames zieht derzeit
noch einige spannende Bonus-Features
in Erwdgung, iber die ich in diesem
Zusammnhang aber noch nichts
erzdhlen darf.

play: Ist derzeit schon ein Sequel
geplant?

Darren: Infogrames hat die Le Mans
Lizenz iber einen Zeitraum von fiinf
Jahren erworben, deshalb sind wohl
noch einige Titel zu erwarten.

play: Welche Art von Aulos
werden die Spieler in der

finden?

Darren: Hier hat man die
Méglichkeit, sich hinter das
Stever vieler Top-Wagen zu
setzen, die nur in ganz klei-

ner Menge produziert worden sind. Die
Anbieter reichen hier vort den grofiten =
bekannten Hersteller, zu dem kleinesten
Renn-Team. Eine genaue Auflistung
wird demnéchst noch bekanntgegeben. =

play: Werdet lhr das neGcon unter-
stitzen?

Darren: Selbstverstandlich! Auf3ers
dem haben wir noch hervorragende
Dual Shock-Effekte implementiert.

play: Welche Art von Spielen magst
Du personlich?

Darren: Unter der Woche brauche
ich etwas leicht zugéngliches, um
abschalten zu kénnen. Normalerweise
lege ich dann ein Rennspiel ein. Zur Zeit
spiele ich Ridge Racer 4. Am
Wochenende, wenn ich mehr Zeit habe,
zocke ich dann richtig aufwendige
Sachen. Kirzlich l8ste ich Metal Gear
Solid, wovon man dllein in puncto
Gameplay nur anddchtig den Hut zie
hen kann. Mit diesem Spiel kann man
sich einfach stundenlang beschéftigen,
ohne dabei Langeweile zu verspiiren.

play: Was konnen wir in
von Eutechnyx erwarten?

Darren: In den 11 Jahren unserer
Zeit als Firma haben wir praktisch hun-
derte von Spielen in vielen unterschied
lichen Genres produziert. Unsere Stérke
liegt deutlich in mathematischen und
physiklastigen Titeln, weshalb unsere
Programmierer das Rennspiel-Genre so
herausfordernd finden. Wir werden in
Zukunft auch in andere Gebiete vordrin-
gen, zur Zeit liegt der Focus jedoch klar
auf diesem Genre.

play: Vielen Dank fir
das Gespriich. e
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Der GT-Cup erfreut sich hier in
Europa trotz vorherrschender Formel 1-
Euphorie gréfter Beliebtheit. Das hat
auch das Softwarehaus Electronic Arts
erkannt, sich vor einiger Zeit kurzer-
hand die Rechte an der spektakuléren
Rennklasse gesichert und steht nun kurz
davor Sports Car GT, so der Titel des
Spiels, auf den Markt zu bringen.

Aut sieben europdischen und norda-
merikanischen original  GTR-Cup-
Strecken jagt man einen der finfzig PS-
Boliden, zu denen auch die beiden
Klassensieger der letzten  Serie,
Mercedes CLK GTR und Dodge Viper
GTR zdhlen, erbarmungslos in jede
noch so enge Kurve. Jeder Wagen
besitzt ein spezifisches Fahrverhalten,
das in den Garagen noch mit Hilfe von

BMwW M3
Sport Touring

Im Arcade-Mode kdnnen nicht so viele Feineinstellungen wie im Simulation-
Mode vorgenommen werden.

PRESS 5STaRT

Neben den Originalfarben der Teams stehen noch
Alternativdesigns zur Auswahl.

Tuningséitzen und kleineren Justier-
ungsarbeiten auf die jeweilige Strecke
angepal3t werden kann. Sobald es
allerdings anfangen sollte zu regnen, ist
das ganze Feintuning der Fahrzeuge
umsonst gewesen. Da hilft nur noch als
Rettung in die Box zu fahren, um die
richtigen Schlappen aufziehen zu las-
sen. Besonders spektakuldr sind die
Nachtfahrten, in denen nur die kleinen
Lichtkegel des Wagens und die hellroten
Rickleuchten der Kontrahenten fiir
etwas Orientierung sorgen. Das kom-
plette Feld wird, obwohl es in zwei
Fahrzeugklassen unterteilt ist, gleichzei-
tig ins Rennen geschickt. Deshalb stehen
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auch die Prototypen, wie der Panoz
GTR1, und getunte Serienfahrzeuge a la
Porsche GTR, obwohl sie unterschiedli-
che Leistungen aufweisen, gemeinsam
an der Startlinie. Laut Hersteller werden
die gegnerischen Fahrer nicht stur ihren
vorprogrammierten Weg abfahren,
sondern sich dem Fahrstil des Spielers
anpassen und mdgliche Fehler des
Piloten gnadenlos zu ihren eigenen
Gunsten ausnutzen. Nach dem Rennen
kann man mit Hilfe verschiedener
Kameraeinstellungen  das  ganze
Geschehen der vergangenen Runden im
original Stil der TV-Ubertragungen noch
einmal Revue passieren lassen. Ob sich
Electronic Arts, die bereits fir einige
hochwertige Racer verantwortlich
waren, mit Sports Car GIT gegen
Codemasters TOCA-Serie und Info-
grames’ Le Mans durchzusetzen ver-
mag, bleibt abzuwarten.

PRESSWUSTART

Durch das besonders realistische Fahrgefiihl glaubt
man wirklich, am Stever eines GT-Boliden zu sitzen.




CIVILIZATION II
JETZIT FUR DIE PLAYSTATION.
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e Playstation™ kompatibel
® G-Con (z.B. Namco) & Normal
(z.B. Konami) Modus

REALARCADE GUN
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Jual Shock™ Analog, Namco Negcon™ Analog und
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.Jeden Monat
100% PlayStation frei Haus!

Im Abo spart Ihr 10%
gegeniber dem Einzelkauf!

_MEGA-VORTEILE ZU SUPER-PREISEN:

Dein play PLAYSTATION T-Shirt
unferstreicht Kompetenz und
Attraktivitat!?

Als Abonnent
nehmt 1hr
aviomatisch

an allen Gewinnspielen
der play PLAYSTATION teil

...und dank der objektiven
Spielebewerfung

vermeidet Ihr A

zukinftige Fehlkéiufe 5,

Das spart Kohle...! NarZA,
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Staub, Schmutz und Schnee sammelt sich auf der Oberfliche der Fahrzeuge.

Uber lange Zeit hinweg weithin als
zuverldssiger Lieferant von Video-
spieleadaptionen bekannter Comicstrips
bekannt, kamen viele im Juni 1997
nicht umhin, ihre Meinung iber den bis-
her gerne etwas belcichelten franzési-
schen Publisher Infogrames zu revidie-
ren. Mit V-Rally hatte Infogrames ném-
lich einen . Referenztitel zuwege
gebracht, der den damaligen Konkur-

renten im Rennspiel-
genre um Léngen vor-
aus war - Gran
Turismo befand sich
zu jenem Zeitpunkt
noch in weiter Ferne.
Dem bis dahin unbe-
schriebenen Blatt, das
noch dazu ohne eine

zugkraftige Lizenz

auf den Markt kam - lediglich” der Ex-
Rallyeweltmeister Ari Vatanen birgte fir
eine in sich stimmende Umsetzung des
Rallyesports -, muf3te sogar der
Zuffenhausener Boxster das Feld iber-
lassen. Den 11 Ralleyfahrzeugen und
insgesamt 45 Strecken konnte Porsche
Challenge nur wenig entgegenhalten.
Das Fahrverhalten und die Strecken-
fihrung waren Uber jeden Zweifel erha-
ben. Ankreiden konnte man V-Rally
seinerzeit lediglich die Tatsache, daf3
das Fahrerfeld auf vier Fahrzeuge
begrenzt war, der anfangs in Aussicht
gestellte Streckeneditor aus Zeitgriinden
weichen mufte und nicht an eine
Unterstitzung von Sonys Dual Shock
Analog Controller gedacht wurde.
Letzteres Manko wurde im September
1998 mit der Wiederverdffentlichung
als Platinum-Edition bereinigt. Vor kurz-
em lie Infogrames erste Details zu dem
Sequel durchsickern. V-Rally 2 soll ins-
gesamt 20 offizielle Fahrzeuge, aber
auch einige Bonuskutschen sowie zwei
neue Spielmodi beinhalten. Neben vor-
aussichtlich 12 Landern als Schauplétze
fur das Rallyespektakel sind bei
Infogrames zu den bisherigen zwei
Ansichten weitere Kameraperspektiven
und ein ausgefalleneres Replay vorge-

Neben sieben World Rallye Championship-Fahr-
zeugen stehen einem in V-Rally 2 auch 13 ,Kit
Cars” zur Auswahl.
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Der Zwei-Spieler-Modus wird wieder ausschlieflich
via Split Screen ausgetragen.

i w’—' J

V-Rdlf 2 wird neben dem neGeon Pad und
Lenkrddern nun auch Sonys Dual Shock Analog
Controller unterstiitzen.

sehen. Die Grafikengine wird natiirlich
noch iberarbeitet, ebenso das Handling
der Autos. Insbesondere die Spiege-
lungen auf der Oberfléche der Fahr-
zeuge sollen um einiges aufwendiger
ausfallen. Fur die Zukunft sind auch
Add-ons wie neue Strecken und
Fahrzeuge geplant. Nach dem derzeiti-
gen Stand der Dinge soll V-Rally 2 Ende
Juni erscheinen. Es ist aber durchaus
moglich, daf3 dieser Termin noch geéin-
dert wird, und dies nicht blof3, weil die
Entwickler unter Umsténden in Verzug
geraten, sondern auch weil die
Veroffentlichung von Infogrames’ Le
Mans 24 hours bevorsteht.




Saturn ® Playstation ® Gameverleih

Action Figuren wie:
Tekken 3-Jim Kazama 4 34,90

Bestell-Hotline An-

Tel. 030 42 43 95-0

s k2 39,90
Im Infernet: www.videogame.de ! . Turo )
if
Fax 030 425 48 62 - 1 zreon:;ash699 3 weltere auf Anfrage
T ,
‘ Abe’s Exodduss 89,90 Superstor Soccer ‘98 89,90 ongrong A
Akuji - The Hearfless 89,90 Tenchu 8290 Japan 749,90 oyD
Apocalypse 89,90 Theme Hospital 89,90 ssmamsiiva
B-Movie 69,90 TOCA 2 89,90 GA RALL 1 Godzilla us 59,90
Blo Freaks 69,90 Tomb Raider 3 89,90 e Scream 2 Dt 59,90
f Bug Riders 39,90 Total Driving 39.90 ons iy Lethal Weopon 4 US 59,90
Charity Pack (4in1) 99,90 Wild Arms 79.90 Armageddon Us 69,90
Colony Wars 2 79,90 : Mask of Zomo us 59,90
" i Crosh Bandicoot2 69,90 Small Soldiers -
:: 3 Gold Edition us 79,90
Aero Gauge [US) 39,90 G-Police 49,90 weitere
Baody Harvest 69,90 o : Final Fantosy Tactics 89,90 auf Anfra
Caslelvanio 64 (US) 119,90 [ARMAGEDDOK Final Fantasy VI 9990 g >
Chameleon Twist 49,90 - TR Final Fantasy Vil-Reunion 59,90 m m’ m
; Elé?ﬂ)gah gl gg'gg Evolution 129,90 ng dsgr?r?jl : ;:-gg Game Boy Color 149,90
: ina Si ' S ‘ Schiii 9,90
FIFA ‘99 109,90 F 1 Racing Simulation 129,90 Sailor Moon Soundtracks  ab 59,90 ka“z"’f’ :9 90
Fighters Destiny 99,90 = Godzilla Generations 129,90 Xenogears 89,90 Zeldg 5 9'90
Forsaken 59,90 0 Inc 0”"‘:{"9 1}?;: 33 <
Hexen 49,90 : Joystic : . .
Lambarghini 59.90 ! \ Lenkrad 159,90 (I.osungsbucher
Mario Party 89,90 Jersey Devil 39,90 Memory Card VMS) 79,90 Abe's Odyssee 9,95
Legacy of Kain 79,90 PAL-WandI_er 49,90 Alundra 14.80
Monster Truck 49,90 Pen Pen Triathion 129,90 Aflantis+Safecracker 9,95
Moto Mash 39,90 Power Stone 129,90 Baphomets Fluch 142 9,95
Musik 89,90 RGB-Umbou  aufAnfrage Breath of Fire 3 14,80
NHL '99 89,90 Senguko Turb 129,90 Angel of Darkness Vol. 1+2%je 69,90 Command & Conquer 995
Overboard 49,90 Seventh Cors 129,90 Bubblegum Crisis Vol. 1-4  je 49,90 Command & Conquer 2 995
Pax Corpus 49,90 S-VHS Kabel 79,90 Cool Devices Vol. 1-3* je 89,90 Discworld 142 995
. - Pool Hustler Spannungswandier 19,90 Countdown Stories Vol. 1+2*je 59,90 } Gex 2 + Rayman 9.95
mit Action Figur 129,90 Poy Poy 49,90 Tetris 4D 99,90 Devil Hunter Yoko Vol. 1+2 je 49,90 Legacy of Kain 9.95
Olympic Hockey 49,90 Premier Manager ‘98 59,90 Virluo Fighter 3 129,90 El Hozor_d Vol. 1-3 je 39,90 Myst 995
South Park 109,90 Pro Pinball-Big Roce USA 69,90 f ; j Gun s‘“"h CatsVol.1-3  je 39,90 Final Fantasy VIl 14,80  Panzer General 9,95
Star Wars-Rogue Squadron 109,90 Ray Tracer 49,90 Moldiver Vol. 1-3 je 39,90 . |  Rayman + Gex 9,95
Top Gear Overdrive 109,90 Rouge Trip 69,90 Control Pad Neongenesis Evangelion Box 1 79,90 Resident Evil 9.95
Top Gear Rally 59,90 SCARS 4990 Double-Shock Pad Record of Lodoss War Vol. 1-4 je 49,90
V-Rally 99,90 San Francisco Rush 69,90 Laufwerk PSX Riding Bean 39,90 Resident Evil D. C 9,95
Zelda 109,90 small Soldiers 69.90 Memory Card 1Meg Strestfighter-Die Serie Box 3+4 je 59,90 Riven 995
Xng oi e 1 Roord 89,90 R ’ _ Memory Card 2Meg Streeffighter-Die Serie Vol. 1-3 e 49,90 Tekken Sammelband 1,2 + 3 14,80
Pocket Tennis 79,90) ' Methary Card 72Meg Tekxen 39,90 Tornb Raider 9,95
ik 79.90 o Sgrgﬁ(ris‘;?lon The Hakkenden Vel. 1-4 e 49,90 ;omg Rolier 2 9.95
Samurai Showdown 89,90} ' . = A A L Tonb Raider 3 9,95
Soccer Cup '98 79,904 Ao Verion 2.0 Rvinscswgion i A e wemtioms Zelda 14,80 J
“Pesonoloutwala-Kopie™ der Bastellung bebegen 111

Geschdftszeiten: Montag bis Sonnabend 9.00 Uhr - 22.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). FUr nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal
20 DM. Unfreie Sendungen werden nichtangenommen! Ankaufbequem per Post nach telefonischer Absprache. Versandkosten betragen 14,00 DM + Nachnahmegebihr.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, DanzigerStr.124. PV -PAL-Version Dt - Deutsch -
Ladenpreise kdnnen abweichen! Wir akzeptieren auch die Zahlung per Kreditkarten u. a.

Metal Gear Solid (PSX) DM 99,90

el Limited Edition Premium Pack (PSX) DM 159,- ;—
. Metal Gear Solid (2 CDs, dtsch.) 3
- Silent-Hill-Demo-CD 8
- T-Shirt 2
- Soundtrack

- Memory-Card-Sticker

- Postkarten-Set

- Dog Tag (militarische Erkennungsmarke)
- Riesenposter (100 x 70 cm)

10407 Berlin - Telefon 030 - 42 43 950

Telefax 030 - 42 54 86 2 - http://www.videogame.de

Soundtrack DM 19,90

Uber eine Stunde Laufzeit, 20 Tracks

AuRerdem erhaltlich:
Losungsbuch DM 24,90
Actionfiguren DM 39,90

Control Pad Dual Shock DM 49,90
Pins a.A.

Zippos a.A.

Jetzt anrufen und bestellen:

030-4243950

Video & Game - Danziger Stralle 124 -
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Die Opli dor Kns ist auf die Riie eduzie

Was beim ersten Hinhdren wie ein
never Killersatellit klingt, soll laut
Aussage des Produzenten Pdadraig
Crowley den Multi Player-Spaf3 der
PlayStation neu definieren. Unter dem
geheimnisvollen Namen Project SDR
schmieden die in Dublin ansdssigen
Entwickler bereits seit zwei Jahren an
einem ehrgeizigen Stiick Software - mit
nur einem Ziel vor Augen: Spielspal3 in
Reinkultur zu schaffen. In einem bunten
Fun Racer besinnt man sich auf die
Wourzeln dieses Genres, die wohl unbe-
stritten bei dem genialen Mario Kart lie-

s ELEETIEHARAETT R

O
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Vor dem Snri schw(ﬂie umeru kr: um
alle Fahrzeuge.

gen. Alle Teammitglieder sind zweifels-
ohne grofle Fans des genialen
Miyamoto-Werkes, das noch weit iber
die Ara des 16-Bit starken Super
Nintendos hinaus Maf3stébe zu setzen
vermag. Dennoch wird man in keinster
Weise versuchen, das Spielprinzip ein-
fach dreist zu kopieren und einen weite-
ren lieblosen Clone zu produzieren.
Die Designer schufen ein buntes
Cartoon-Universum, welches gliickli-
cherweise trotz seiner bunten Farben
nicht ganz im gewohnten Zuckerguf3
erstickt. Jeder der acht Charaktere stellt
eine eigene Persdnlichkeit dar, deren
Eigenschaften sich individuell im
Fahrzeughandling widerspiegeln. Auf
den ersten Blick erinnert die Dar-
stellungsweise der Vehikel etwas an den
franzésischen Kollegen Rayman, da
man die Optik des Karts auf vier Rader
beschrénkte. ,Es ist doch |c:ngwei|ig,
immer nur das Heck anderer Wagen zu
sehen. Durch diese Technik fdllt es uns
auch viel leichter, die Fahrer zu animie-
ren.” erklart der 3D-Modeller Ed
Thomas. Obwohl einzig und allein die

Réder der Karts zu sehen sind, verbirgt
sich eine komplexe Physik hinter dem
Minimalismus. Sehr viel Wert wurde auf
ein moglichst realistisches Fahrmodell
gelegt, bei dem die Entwickler praktisch
simtliche Action-Elemente betonten
bzw. spielspa3hemmenden Realismus
schlichtweg verbannten.

Zu Beginn des Spiels trifft man die
Wahl zwischen den sechs Charakteren,
zu denen sich nach eflichen Turnier-
siegen noch drei weitere Piloten hinzu-
gesellen. In der bunt gemischten Palette
versuchte man méglichst, fir jeden
Geschmack den richtigen Typ zu finden.
Besonders witzig anzusehen ist ein
glatzkdpfiges Zweiergespann oder ein
sehr Manga-inspirierter Pilot. Alle
Figuren unterscheiden sich in puncto
Handling, Endgeschwindigkeit, Feder-
ung oder Kurvenradius. Gefahren wird
auf insgesamt zwdlf Rundkursen, die
wiederum in vier Thematiken gesplittet
wurden. ,Anstaft einen gewdhnlichen
Track Editor zu benutzen, kreierten wir
jede Strecke individuell von Neuem.
Natirlich ist dies um einiges aufwendi-
ger, kann sich aber im Endergebnis, wie

J
QJ @3
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chs Charaktere unterscheiden sich in puncto Aussehen und Fahrqualitiiten.
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der Verfolger.

ich glaube, sehen lassen, da alle
Strecken ihr ganz eigenes Flair besit-
zen.” versichert Ivar Just Olsen, das
Programmiergenie hinter Project SDR.
Die Rennen sind an der Kiste, im
Stadion, auf Vulkaninseln und ab-
schlieBend in der Stadt inszeniert.
Tatsachlich reflektieren die Tracks in
gekonnter Weise das jeweilige Am-
biente der Umgebung. Das Strecken-
design bietet allerlei Uberraschungen in
Form mehrerer Abzweigungen, Tunnel,
Abkiirzungen und vieler anderer Gim-
micks. Um also méglichst zeitsparend
iiber den Parcours zu hobeln, sind eini-
ge Trainingsrunden notwendig, die den
Spieler mit den Méglichkeiten der
Strecke vertraut machen und eine
Ideallinie finden lassen. Natirlich exi-
stieren auch vielfdltige Extras, die in
Form von Pick Ups auf der Piste verteilt
herumliegen. Unter anderem kann man
seinen Kontrahenten zielsuchende
Raketen um die Ohren zischen lassen,
den Boden mit griiner Glibbermasse in

Der voll geladene Turbo sorgt fiir Abgase im Gesicht
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Extras werden in Form von Pick Ups gesammelt.

eine rutschige Angelegenheit verwan-
deln oder hinter dem eigenen Kart einen
Minenteppich  zuriicklassen.  Jeder
Fahrer kann allerdings jeweils nur eines
der Goodies zum Einsatz bringen bzw.
aufsammeln. Ein wichtiges Spielelement
bildet die Turbo-Funktion der Karts. Der
nitzliche Booster muf3 jedoch stets neu
aufgeladen werden, weshalb sich in der
oberen Ecke des Bildschirms ein kleiner
Energiebalken befindet. Hin und wieder
tauchen auf der Strecke Kristalle auf, die
zum Fillen des Turbo-Tanks dienen.
Allein durch dieses Feature entwickelt

WAGEN ZU SEHEN.
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Per L1- und R2-Taste legt man sein Vehikel zusitz-
lich in die Kurve.

versucht man mit Hilfe ,normaler”
Zocker die noch vorhandenen Schwa-
chen im Konzept zu analysieren. Je
nach Resonanz werden deshalb noch

" DOCH LANGWEILIG, IMMER NUR DAS HE CK ANDERER
DIESE TECHNIK FALLT ES UNS
TER, DIE FAHRER ZU ANIMIEREN. "

Ed Thomas, 3D Modeller Project SDR, Funcom

sich eine interessante strategische
Komponente. Project SDR lief3 sich trotz
des noch rechtfrihen Zustands erstaun-
lich flissig und sehr préizise spielen. Die
Designer befinden sich derzeit in einem
Stadium der Entwicklung, bei dem sehr
viel Wert auf Feedback von auflen
gelegt wird. In unzéhligen Spielstunden

Trotz der schickenl.lmgebung sollte man sich stets
auf die Fahrbahn konzentrieren.

grundlegende Verénderungen der ver-
schiedenen Spielmodi in Erwdgung
gezogen. Auch das Handling der Karts
wird noch einem extremen Feintuning
unterzogen. Da Project SDR vornehm-
lich ein Multi Player Game werden soll,
denken die Spiele-Designer in diesem
Bereich iber spezielle Features nach.
Beschlossene Sache st allerdings der
zwei, drei und sogar vier Player Split
Screen-Modus. AufBerdem wird es
natirlich Dual Shock-Effekte geben
sowie die Unterstitzung analoger
Stevereingaben. Es bleibt abzuwarten,
wie sich Project SDR weiterentwickeln
wird. Bleibt das Team seinen gesteckten
Zielen treu, kdnnen wir uns auf einen
potentiellen Hitanwéirter einstellen. Wir
halten Euch in jedem Fall Uber den
Fortgang auf dem.Laufenden.
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SCREAM
Ma:s

oy
Uriginal

je 39,90 DM

HDRROR MASKE

vertige Verarbeitung

ie 79,80 DM

SCREAM

OVIDEOSPIELEO

\Jl

|1“'

Lara Croft Statue

99,90 DM

E’.} SEGA

b DREAMCAST

Dreamcast jp 799,90 DM
VMS Memory Card 79.90 DM
Joypad 89,90 DM
Joystick 179,90 DM
PAL Converter 79,90 DM
SVHS Kabel 89,90 DM
Evolution 169,90 DM
Virtua Fighter 3 tb 149,90 DM
Sega Rally 2 149,90 DM
Pen Pen 149,90 DM
Power Stone 169,90 DM
Godzilla 149,90 DM
Incoming 169,90 DM
Blue Stinger 169,90 DM
Geistforce 169,90 DM
Sonic Adventures 169,90 DM
Sengoku 149,90 DM
Seventh Cross 149,90 DM
Tetris 139,90 DM

SNK
NEO GEO POCKET

NEO GEO Pocket 149,90 DM
King of Fighters 98 99,90 DM
Samurai Shodown 99,90 DM
Neo Geo Cup 98 99.90 DM
Pocket Tennis 99,90 DM
Baseball Star 99,90 DM
Puzzled 99,90 DM

WIR SIND
OFFIZIELLER
SNK NEO GEO
DISTIBUTROR

Nintendo 64
Mario Package

Joypad Farbig
Memory Card

Alistar Tennis 1999
Body Harvest
Buck Bumple

Earthworm Jim 3d
Extreme G 2

Jet Force Gemini
Gex 3d

John Madden 99
Mario Party

NFL Quarterback 99
NFL Blitz

NBA Live 99

NHL Breakaway 99
Rogue Squadron
Turok 2

V-Rally 64

Wipeout 64

WCW Revenge
Zelda 64

| NED GEO POCKET nur noch 148,80 DM - Je Spiel nur noch 99,90 DM

Lara Croft Statue

NINTENDO 64

249,90 DM

59,90 DM
19,90 DM

119,90 DM
119,90 DM
109,90 DM

109,90 DM
119,90 DM
119,90 DM
149,90 DM
119,90 DM
99,90 DM
119,90 DM
149,90 DM
119,90 DM
109,90 DM
119,90 DM
99,90 DM
119,90 DM
149,90 DM
149,90 DM
119,90 DM

"Wet Look"
99,90 DM

SONY
PLAYSTATION

Sony Playstation
Dual Shock Pakage 249.90 DM
Antennenkabel 29,90 DM
Controller 29,90 DM
Controller Dual Shock 59,90 DM
Memory Card 29,90 DM
RGB Kabel 29,90 DM
Abes Exodus 89,90 DM
Breath of Fire 3 99.90 DM
Blaze 'n ‘Blade 99,90 DM
Bust A Move 4 79,90 DM
Crash Bandicoot 3 99,90 DM
F1 Racing Sim. 2 79,90 DM
FIFA Soccer 99 99,90 DM
Grandstream Saga 99,90 DM
Metal Gear Solid 99,90 DM
incl. Silent Hill Demo
Metal Gear Solid 169,90 DM
Premium Pack
NBA Live 99 99,90:.DM
NFL Extreme 99.90 DM
Premiere Manager 99 99,90 DM
Pool Shark 99,90 DM
Running Wild 89.90 DM
TOCA 2 99,90 DM
Tiger Woods 99 99.90 DM
Wild Arms 99,90 DM

99,90 DM

X-Files

NEO GEO CD Pal

Joypad
Antennenkabel
RGB Kabel

Agressors of d. Kombat
Basball Stars
Double Dragon

SNK

NEO GEO CD

469,90 DM

69,90 DM
49.90 DM
39.90 DM

39.90 DM
49,90 DM
49,90 DM

Fatal Fury Real Bout2
Galaxy Fight

King of Monsters 2
King of Fighters 95
King of Fighters 98
Last Blade

Mah Jong Story
Metal Slug 2

Ninja Combat
Puzzled

Riding Hero

Soccer Brawl
Savage Reign

Super Sidekicks 3
Super Baseball 2020

139,90 DM
49,90 DM
29,90 DM
49,90 DM

139,90 DM
79,90 DM
29,90 DM

139,90 DM
39,90 DM
49,90 DM
39,90 DM
39,90 DM
39,90 DM
69,90 DM
29,90 DM

ADRESSE

Stuttgart

MARC

VIDEOSPIELE
Marienstr 23
70173 Stuttgare
Tel 0711 221 422
Fax 0711 221 485

Ulm

MARO

VIDEOSPIELE
Zeithlornstr. 31
88073 Uim

Tol. 0731 6020 7565
Fax 0731 6020 756

Rautlingen

MARO

VIDEOSPIELE
Withelmatr. B

72784 Reutlingen
Tel. 07121 320014
Fax 07121 320 045

Spaichingen

MARO

VIDROSPIELE
Obere Wiesen 1
baim Grosso

78548 Spaichingen
Tel 07424 503 763

Erlangen

MARO

VIDEOSPIELE
Githestr 32

81054 Erlangen

Tel. 09131 816 B8O

Fax 08131 816 8681

Baden Baden

MARO

VIDECSPIRLE
Bittenstr 4

76530 Baden Baden
Tel. 07221 381 30
Fax. 07221 33568

Ludwigsburg

MARO

VIDEOSPIELE
TOPMEDIA

Soltudestr: 3
71838 Ludwigsburg
Tel 07141 802 242

Nurnbarg

sTace ||

Glogauver St 30,98
Frankancantar
80473 Nomberg

Tel 0911 BOOD 2886

Hamburg

Mundsburger

Damm 54

22087 Hamburg

Tel. 040 2585 683
Fax 040 229 443 03

NISSOHISIOSNY TIEEINGD 1S NSTIV-EOLHIN NISEM HOSNYLINN

NEHOEMEY NINNDA ISEHENIOYT * NG 02 TVHISNYD HIA NSNHOSHEE SNNEEDEMEIAIWNHYNNY B8
NALTVHIEBHOA NIEONMEONYSISHY 9 HITHONE0 © 1HDSH 1VHHOA 530 32N I0S

VIDEOSPIELE

Www.maro-gmbh.

C O

Unsere Internet - Seite in neuem Outfit & mit neuen Funktionen

[

STANDIG
AKTUELLSTE
DVD IMPORT TITEL
IM ANGEBOT




SACTIaON FiIG e

MANGA SPAWN
Original Kastim

839,90 DM

'l
1
BOBA FETT MASKE

l_._

145 ",:‘ DM

ab
39,90 DM

EWOK MASKE

129 90
U L

STORMTROOPER
MASKE
128,80 DM

Crash Bandicoot

E" =y
Tusksru RAIDER

MASKE

119,80 DM

49,90 DM

Alien 4 Serie 2

VADER MASKE

149,80 DM

Handleranfragen
erwunscht

VIRUS Action Flguren 39,90 DM

Kooperationspartner
gesucht

VIRUS' GOLIATH ( SF‘FIACHFUNKTION ] 99,90 DM
(5 .

Bestellungen ab 200,- DI{?I

BESTELL HOTL'NE a2 el Slr'ld versan;ilfz;c:stenfrei
07151/ 956 46 46

Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtprospekt an ...

T
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Die insgesamt acht Szenarien spielen sich in einem beschaulichen
Dorf, einem Grenzgebiet, in fiefstem Morast, einem Vergniigungs-
park, an der Riviera, in den ehemaligen Ostblockstaaten, auf einer
Formel 1-Strecke und sogar auf dem Mond ab.

Bereits das CGl-Intro macht im Nu
Lust auf mehr - Lust auf eine amiisante
Panzerhatz Uber Stock und Stein. Doch
wer wohl oder ibel das Cup Race aus-
gewdhlt - im Single Race lassen sich

merkwirdigerweise ~ nur  bereits
o geschaffte Strecken ,trainieren” - und
o sich fiir einen der Tanks entschieden hat,

wird gleich aufs Neue enttéuscht: unan-
sehnliche Texturverzerrungen und grob
aufpixelnde Objekte, von denen es
zudem viel zu viele gibt, so daf die ein-
zelnen Strecken weder mit sonderlich

Neben den Lenkraketen existieren im Single Race noch sieben weitere Extras: Turbo,
Minen, Schild, eine Granate, die Erschiitterungen hervorruft, ein UFO, das den anvisier-
ten Gegner aufsammelt und zuriicksetzt, eine Elektromine, die den Geschiitzturm durch-
einander bringt, und ein elekirisches Feld, das den gesamten Panzer auler Kontrolle
geraten lift. Die beiden letzten Extras sind nur im Silver- und Gold Cup verfiigbar.

0

‘:;,e,l

viel Mihe und Sorgfalt ausgearbeitet
noch sonderlich Ubersichtlich wirken.
Man ist geradezu versucht daran zu
zweifeln, daf3 die Entwickler von Glass
Ghost in Tank Racer eine Auflésung von
512 x 256 Bildpunkten verwenden,
denn ein Blickfang ist Tank Racer wirk-
lich nicht geworden. Zumindest die
Reflexionen auf der Oberflache der
Panzer kann man als ansehnlich
bezeichnen. Nett liest sich auch die Liste
an Features, die Glass Ghost Tank Racer
mit auf den Weg gegeben hat: Neben
drei Cups zu vier bis sechs Strecken, ins-
gesamt acht Power Ups im Single Race,
ein Battle bzw. Vs. Race-Modus via Split
Screen gibt es vier Panzer, die in den
Werten Héchstgeschwindigkeit, Be-
schleunigung, Fahrverhalten und Grip
variieren. Desweiteren ist eine Unter-

Unschone Texlurverzerrung Zichen sich durch das

gesamte Spiel.

Abspiinne der einzelnen Cups zahlen ohne
Zweifel zv den Highlights von Tank Racer.

stitzung von Sonys Analog Controller -
die Vibrationseffekte sind sogar gut
gelungen - enthalten. Eine speicherbare
High Score-Tabelle und jede Menge
Goodies, als da waren drei zusatzliche
Panzer, eine weitere 3rd Person-Ansicht
und drei Bonusspielchen, darunter Pong
und Asteroids runden das Spiel ab. Nur
sei die Frage gestattet, ob die von
Grolier Interactive sogar vollmundig auf
der Box herausgestellten Goodies nicht
doch Uber das (bis dato) dirftige
Gameplay hinwegtéuschen sollen. Doch
bis zur reviewfdhigen Version wird alles
anders, alles besser, alles schéner; dies
geloben uns jedenfalls die Software-
hersteller bei jeder Ausgabe aufs Neue.
Ob dem im Falle von Tank Racer wirk-
lich so ist, wird wohl erst die ndchste
Ausgabe der play aufzeigen.

Kuuu ENTERTAINMENT

Zu den onsvehikein Ii:iH;I:I n NSA Project 01-,
ein Duck Feet- und ein Krazed Bulbon-Panzer.




inFormation

O=rechts O=Quadrat
O-=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis

QO=unten

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, daf3 Ihr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein ,, , , die Tastenfolge,
solltet Ihr diese eine nach der anderen

eingeben.
BRSO 8 o i voisvisivisonsns sisies 62
Akuiji The Heartless ................. 65
PUOEIIDES o555 <ioanvios s wwiyeinsisnes 63
T R I R O 64
COMEBNIIRIS 3. . . c5is s soininiisasos 65
BENEEADEOE 9T v v v crvsinin n olnidinibimnisins 65
BERIEIS .o 4 o7 o s oo simmins oo s 63
T R R R S RS Sl 63-64
BRI MO 2 o ocioine v oniaionenionie 59-60
RASCAR Roclng 99 . .c.coanoosonosos 62
LT R S O 60
T S R R 60
Oddworld Abe’s Exoddus .......... 61-62
BRGNS 500 v o aomesosinmais 65
T R 59-60
Street Fighter Zero 3 - Import . ...... 61-62
0o Woods 99 ...c.ooevvicsessisen 61
Vergessene Welt Jurassic Park - Platinum 63-64

Gunter Glos

Moto Racer 2

Die Bonus-Strecke

ein, um die im Spiel versteckte
Bonusstrecke zu aktivieren. Begebt
Euch in das Streckenauswahl-Meni

und seht sie Euch an.

Schnellere Motorrader
Um die Motorrader noch schneller fah-
ren zu lassen, gebt |hr
0,0,0,0,0,A,X im Haupt-Meni als

Tastenkombination ein.

Small Soldiers

Alle Waffen

Um alle Waffen zu erhalten, die lhr im
Lauf des Spiels bekommen kénnt, gebt
lhr als Pafwort einfach A, A, O, O,
O, X, 0,X ein.

Unverwundbarkeit

Wenn lhr O, O, A, A, O, X, O,X als
PaBBwort eingebt, so kénnen Euch Eure
Gegner nichts mehr anhaben.

NN

Im Haupt-Meni gebt Ihr R1,R2,0,0,A
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Hoéhere Sprunge
Wenn |hr mit den Maschinen weiter
springen mochtet, dann gebt lhr im

Level-PaBworter:
Gorgon
X0 AL 1060,

S d | | PR AN

Dimensional Temple
O, XA, O, O, CEO) X

Floating Fortress
O, X,.4, 0,0, 00X

Spirit Bog
A, X, A, O 0OA, O, X

Canyon Village
> W) I o O 5 W 1 e 25 6




g"‘ CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen...
' Chaatl::ar-d

Haupt-Meni folgende
Tastenkombination ein:

0,0,0,0,0,0,0,00AX.

(LA L Mo CRP Y
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Das Ultimate
Championship gewinnen
Wenn lhr Euch die Mihe ersparen
wollt und gleich als Gewinner daste-
hen méchtet, dann gebt Ihr
R2,12,0,0,0,00,0,R1,04,0,0,
O R AR2LI,OR2,
12,12,0,0,0,0,0,A ein.

Alle Anderen fahren

max. 50 km/h

Wenn |hr Eure Gegner ausbremsen

wollt, so daf} sie maximal eine

Hoéchstgeschwindigkeit von 50 km/h
erreichen konnen, dann solltet |hr es

mal mit der folgenden Tastenfolge
probieren: O,00,0,0,L1 R1,X.

Creepy Caverns Nuclear Mine
0,0 A, 0,00 4, X 0,0, A 000X, 0

Launch Center
0,0, A 0,00, X, O

Space Ship Ulhaden Fier

O, 0,4, 0,00, A, X X O, A OLEER X, O
Hall Of Patriots Garrison

&, O AL, Tl A, XK X, Ay 2 00 e 10
Graveyard Of War Machines Inner Sanctum

X, ©; A, [, 00,:X, X5 O A, A, OO, 00, 0, O

g

Yy STATION|

Volle Energie

Um Eure Energieanzeige wieder aufzu-
laden, begebt |hr Euch wahrend des
Spiels in den Pause-Modus und gebt
0,0, 0, O, Oein.

Voller Munitionsvor-r-at
Um Euren Munitionsvorrat wieder voll-
kommen aufzufillen, gebt Ihr folgende
Tastenkombination ein:

9, 9,9,0,0,0.

Volle Mana-Anzeige
Um Euren Mana-Vorrat wieder aufzu-

stocken, gebt Ihr Q, ©, O, ©, O als

Tastenfolge ein.

NBA Live 99

Als Phoenix Gorilla
spielen

Begebt Euch zu dem Bildschirm, in
dem lhr einen Spieler kreieren kénnt
und gebt als Name ,,BIG BOY” ein.
Dann solltet |hr die Spieler-Attribute
von Charles Barkley eingeben. Wenn
lhr alles richtig eingegeben habt, sollte
der Gorilla der Phoenix Suns in der
Free Agentliste erscheinen.

Das Bonus-Team

Geht in den Rosters-Bildschirm und
wahlt die Option ,,Create Custom
Team” an. Jetzt kénnt |hr folgende
Orte und Teams angeben, um das ver-
steckte Team der Entwickler freizuschal-

ten.

Ort Team-Name
EA Europals
Hitmen Coders
Hitmen Earplugs
Hitmen Idlers
Hitmen Pixels



Tiger Woods 99

200 Prozent
Beschleunigung

Begebt Euch in das ,Player SELECT"-
Meni und wahlt den Meni-Punkt , Edit
Name” an. Hier gebt |hr als Name
+PUMPZ” ein und beginnt ein neues
Spiel, um den Cheat auszuprobieren.

NAME BEAREBEITEN

WECHSELN w s WAHLEN

400 Prozent
Beschleunigung

Begebt Euch in das ,Player SELECT"-
Ment und wahlt den Meni-Punkt ,Edit
Name” an. Hier gebt |hr als Name
+MAXIMUMZ* ein und beginnt ein

neues Spiel.

{ NAME BEARBEITEN

WAHLEN &

WECHSELN wym

Flaches Land

Auch diesen Cheat gebt Ihr im ,Player
SELECT”-Meni ein. Dieses Mal heif3t
Ever Spieler ,OLDSCHOOL". Startet
ein neues Spiel, um ohne Higel Eure
Runden um den Platz zu drehen.

Die Stimmen verandern
Wahrend des Spiels haltet lhr © oder
© und gebt X, O, A,0, L1, L2, R1
oder R2 ein, um die Stimmlagen des
Kommentators anzuheben oder abzu-
senken.

Explodierende
Range-Cart

Im Modus ,Game-Mode” wahlt lhr die
Option ,Practice Facility” an und
selektiert ,Driving Range”. Jetzt schlagt
lhr die Range-Cart, die die Balle auf-
hebt, dreimal hintereinander, um ihn
zum Explodieren zu bringen.

Level-Anwahl

Im Haupt-Meni haltet lhr R1 und
drickt ©, ©, Q, ©, A0, O, A, 0O,
0, 0, 0, O, O, um dlle Level des
Spiels freizuschalten. Jetzt kénnt lhr sel-
ber entscheiden, in welchem Level |hr
das Spiel beginnen mochtet.

WL ]
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Street Fighter Zero

Als Evil Ryu und Guile
spielen

Wahlt den World Tour-Modus aus und
wertet Euren Charakter bis Level 30

und 31 auf.

Als Shin Gouki spielen
Begebt Euch in den World Tour-Modus
und wertet Euren Charakter bis Level
32 auf. Jetzt besiegt lhr Gouki. Im
Charakter-Auswahl-Bildschirm bringt
lhr den Cursor Uber Gouki (Akuma),
haltet L2 und driickt eine weitere belie-
bige Taste.

Die Full Motion Videos
ansehen

Im Haupt-Meni haltet |hr R1 und gebt
0.0 0 0 10N 0 00,0,
O, O, O ein. Jetzt konnt lhr in aller
Ruhe alle Videos ansehen, die lhr sonst
nur zu sehen bekommt, wenn |hr das
Spiel komplett durchspielt.

"?;L_. . S, ..

HAPDY-END

Der Dramatic- und Final

Battle-Modus

Wenn |hr den Arcade-Modus in
Schwierigkeitsstufe acht schlagt, stehen
Euch die Modi Dramatic und Final
Battle zur freien Auswahl.

Als Super Akuma im
finalen Kampf spielen
Geht in den Final Battle-Modus, wahlt
einen Charakter an und haltet L1+12,
bevor der Versus-Bildschirm erscheint.

Bonus-Modi

Spielt den Dramatic Battle-Modus mit
Ryu/Ken und June/Jill durch, um zwei
weitere Bonus-Modi freizuschalten.

Der Classical-Modus
Spielt so lange, bis der Timer im
Options-Meni auf mindestens drei
Stunden steht. Dann geht |hr in das
Charakter-Auswahl-Meni, bringt den
Cursor Uber eine beliebige Figur und
drickt die SELECT-Taste, um die klassi-

6 6 6L
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sche Version dieses Charakters zu
spielen.

Der Saikyo Low-Guard-
Meter-Modus

Spielt so lange, bis der Timer im
Options-Meni mindestens auf vier
Stunden steht. Eine weitere Mdglichkeit
diesen Modus zu aktivieren ist, den
Arcade-Modus in der
Schwierigkeitsstufe sieben durchzuspie-
len. Beide Male ist es Saikyo Karin
nicht méglich einen 99% Wurf auszu-
fihren.

Der Maji Low-Guard-
Meter-Modus

Spielt so lange, bis der Timer im
Options-Menu mindestens auf finf
Stunden steht, oder spielt den Arcade-
Modus in der Schwierigkeitsstufe sie-

ben durch.

Alle Modi
Wenn lhr so lange spielt, daf3 der
Timer im Options-Meni auf 96

; ﬁtr!a"\\?k CheatCard
gebt O, A, O, X,0,0,0, O, A, O,X
ein. Jetzt seid lhr unverwundbar, so
daf} Euch kein Gegner etwas anhaben
kann.

Den momentanen
Abschnitt uberspringen
Wenn lhr an einer Stelle partout nicht
weiterkommt, aber den Level nicht
komplett mit dem vorangegangenen
Cheat Uberspringen mochtet, sondern
nur die momentane, |c'istige Passage
hinter Euch haben méchtet, dann haltet
lhr am Besten R1 und gebt
0,0,X,X,0,0 ein. |hr befindet Euch
nach der Eingabe dieser
Tastenkombination ein paar Meter wei-
ter im selben Level und seid Euer
Problem los. Leider hat dieser Cheat
einen Nachteil. Es werden Euch keine
FMV-Sequenzen gezeigt, wenn |hr
einen Abschnitt mit dieser Hilfe Uber-
springt. Wenn |hr das Ende des Spiels
sehen mdchtet, dann solltet |hr auf alle
Falle im letzten Level nicht mit diesem
Trick arbeiten.

Street Fighter Zero 3

NTSC-lmpar‘t

Stunden Spielzeit steht, dann sind alle
versteckten Modi des Spiels freige-
schaltet.

Alternative Anfangs-
Sequenz

Spielt so lange, bis der Timer im
Options-Meni mindestens auf 48
Stunden steht, dann dndert sich das
Intro des Spiels. In der neuen Sequenz
spielen anstatt der normalen
Charaktere die Bonus-Charaktere, die
es zu erkampfen gilt, wie z.B Guile
und Evil Ryu, mit. Diese Sequenz
taucht ebenso auf, wenn Ihr alle
Endings der normalen und der Bonus-
Charaktere freigeschaltet habt.

Alternativer Balrog
Schlagt den World-Tour-Modus, ohne
Evil Ryu oder Guile freizuschalten.
Dann geht lhr in ein beliebiges
Charakter-Auswahl-Men(, bringt den
Cursor Uber Balrog, haltet L2 und
drickt eine weitere beliebige Taste.

STATIONMN =1=1= ==

NASCAR

Racing 99

Wippender Fahrer

Im Rennen wahlt lhr die Cockpit-
Ansicht und haltet die SELECT-Taste so
lange, bis der Fahrer zu wippen
beginnt.

Actua Soccer 3

Das Bonus-Team

Wenn |hr ,,PREM CLUBS” im Team-
Creation-Bildschirm als Custom-Team-
Name eingebt, dann schaltet |hr 24
weitere Teams zur Auswabhl frei.

/> TEAMEDITIEREN
- i
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Das Joke-Team

Gebt ,,TFF TEAMS” im Team-
Creation-Bildschirm als Custom-Team-
Name ein, um 24 weitere lustige
Teams freizuschalten.

Das Shearer XXX-Team
Gebt ,,SEXY FOOTBALL” im Team-
Creation-Bildschirm als Custom-Team-
Name ein, um Shearer XXX-Team unter

CHT1 freizuschalten.

Spieler mit riesigen
Kopfen

Gebt ,,TOP HATS” im Team-Creation-
Bildschirm als Custom-Team-Name ein,
um allen Spielern riesige Kopfe zu ver-

passen.

» EDITOR «Q

TEAM ZUM EDITIEREN WaHLEN
-
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b 31
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Knockout Kings

Als Bar boxen

Im Haupt-Meni gebt lhr
O0+0,0+A,0+0,0+X ein. Als
Bestatigung fir die korrekte Eingabe
des Cheats hort |hr ein Gerdusch. Jetzt
wahlt lhr einen beliebigen Spieler an,
um als Bar in den Ring zu steigen.

Der Big Head-Modus
Auch dieser Cheat wird im Haupt-
Meni eingegeben. |hr drickt
0+0,0+A,0+0,0+X und hort
einen Sound, der Euch die korrekte
Eingabe des Cheats bestatigt.

Energie wieder aufladen
Wen |hr Euch zwischen zwei Kampfen
zwischen dem schweren oder dem
schnellen Bag entscheiden kénnt, dann
haltet Ihr L1+L2+R1+R2, um einen Teil
Eurer Energie wieder zurickzuerhal-
ten, was abhdngig davon ist, wie
lange |hr die Tasten haltet.

Apocalypse

Der Debug-Modus
Aktiviert wahrend des Spiels den
Pause-Modus, haltet L1 und drickt
©,0, A. Wenn |hr den Cheat korrekt
eingegeben habt, hort |hr einen
Pistolenschuf3

Unverwundbarkeit

Begebt Euch wahrend des Spiels in
den Pause-Modus, haltet L1 und gebt
0, 0, 00, A O, 0,0 ein. Auch
hier hért lhr einen Pistolenschuf3, wenn

lhr den Code richtig eingeben habt.

Alle Waffen und unend-
lich Munition

Driickt die Pause-Taste wahrend des
Spiels, haltet L1 und gebt X, A, O ein.
Wenn |hr die Tastenfolge richtig
eingegeben habt, hért hr einen
Pistolenschuf3.

Ruicksetzpunkt

Wenn |hr den Pause-Modus aktiviert,
L1 haltet und O, O, X eingebt, werdet
lhr dahin zurickgesetzt, wo |hr Euer
letztes Leben verloren habit.

Mit diesen Tastenkombinationen
erhaltet Ihr eine Menge Leben und
den Zugriff auf die einzelnen
Galerien.

L, ASEQUENZ
i HGEBEN
g
N ‘-;,_,

Compsognathus:
X, X,0,A,0,X,0,X,0,00,A,0

Human Hunter:
0,0,A,0,X,0,00,0.X,0,A

Velociraptor:
X, X,0,A,0,X,0,X,0,0A,0

Tyrannosaurus Rex:
X, X,0,A,0,0,0X,A,0,4,0

Libero Grande

Als Gregorio Z2onaras
spielen

Wenn |hr den Arcade-Modus in der
Schwierigkeitsstufe Normal durchspielt,
konnt |hr das nachste Spiel mit
Gregorio Zonaras spielen.

1PvsCOM *
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Vergessene Welt Jurassic Park

CheatCard aussiigen und ins CD-Booklet legen... ‘7%

plery chesccars
By STATIONEN =1-1- -1 |

Human Prey:
0,0,A,0,X,X,0,0,A,X,0,A

Compy Gallery:
X,A,A0X,0,A,0A,0,X,0

Hunter Gallery:
AX,0,A,0,X,000,A,00,X,0

[T YRR\ _

[ ]

[HUNTER GALLERY |

Prey Gallery:
A0,0,0,X,4,A,0,X,0,0,A,

Raptor Gallery:
0,0,A,X,0,A,0,X,0,0,X,A

Als Arnold Lang spielen
Um mit Arnold Lang zu spielen, solltet
lhr mindestens 10.000 Punkte im
Challenge 9-Modus erreichen.

Als Roland, Edgard
Cailaux, Powel Gardner
oder Gerald Wells spie-
len

Wenn |hr den International Cup mit
allen Landern in der
Schwierigkeitsstufe Hard gewinnt,
dann konnt |hr mit einem der oben
genannten Manner spielen.
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Mensch:
0,0,X,X,A,0,00,0,0,0,A

Mensch (23 Leben):
0,X,0,A,X,0,0,A,00,X,0,X

Mensch
(ohne Compy-Part):
AO0XX,AAAX,X,00

T-Rex Gallery:
AA,0,0,A,X,A,0,0,X,A,0

lfistration by Matt Hall

e

Sarah (S0 Leben):
AX,A,X,0,X,0,A,A,00,X

Libero Grande

Als Ruprecht Goes
Spielen

Wenn |hr die letzten drei Optionen im
Challenge 9-Modus freigespielt habt,
dann konnt lhr mit dem Charakter
Ruprecht Goes spielen.

Als David Magellan
spielen

Um mit David Magellan zu spielen,
solltet lhr mindestens 11.500 Punkte
im Challenge 9-Modus in allen
Schwierigkeitsstufen erreichen.

Als Maurice Poulenc
spielen

Compy (59 Leben):
A,X,0,A,0,X,0,0,0,A,X,0

Raptor:
0O,0,X,X,A,0,A,0,A,0,A,X

Raptor (23 Leben):
0,X,0,A,X,0,00,A,X,00,0,X

T-Rex:
CLCLA, LXK 8,800 00X N

T-Rex (97 Leben):
A0 O X 8,48,0.00 0,8 X

Erreicht einen Punktestand von 100
mit Brasilien im VS. CPU-Modus, um
mit Maurice Poulenc zu spielen.

Der 1998 World Cup-
Modus in Frankreich
Wahlt die Option ,International Cup”
an und bringt den Cursor Uber den
Meni-Punkt ,New Game/Continue”.
Jetzt haltet |hr X+SELECT+O+START
und gebt A ein. Nun entsprechen die
Teams genau denen, wie sie 1998 bei
der WM in Frankreich mitgespielt
haben.

ey
Py, STATION,

Der Cheat-Modus

Im Titel-Bildschirm, in dem lhr den
Schriftzug ,,Press START* geschrie-
ben seht, haltet lhr die SELECT-Taste,
gebt O, A, O, A,A, O, O ein und hort
als Bestatigung einen Asteroiden
explodieren. Jetzt startet |hr ein Spiel
und drickt START+SELECT, um das
Cheat-Meni aufzurufen. Benutzt das
Steuerkreuz, um Euch fir einen Level
und einen Abschnitt zu entscheiden.
Weiterhin konnt |hr die
Kollisionsabfrage an- und abschalten.
Wenn lhr L1 driickt, kehrt |hr wieder in
das Spiel zurick.

JSPIELER' 1 PAUSE
EVELSIS

Das Excalibur-Schiff

Wenn der Schriftzug ,Press START” am
Bildschirm erscheint, haltet |hr die SE-
LECT-Taste und gebt A, O,0, A, O, O,
O ein. Auch hier hort |hr als Bestati-
gung einen Asteroiden explodieren.
Folgende Cheats funkfionieren nur im
klassischen Asteroids und werden im
Haupt-Mend, in dem der Schriftzug
~Press START” erscheint, eingegeben

Unverwundbarkeit
Haltet SELECT und drickt ©,0,0,0,
O, 0, AA.

Extra-Leben:
Haltet SELECT und gebt ©,0, O, O,
O, 0, X, A ein.

99 Leben:
Haltet SELECT und tippt ©,X, ©, A,
Q,.0,.0.0.



usm«' STATION,

Running Wild

Kleine Leute

Schlagt den Challenge-Modus im
Schwierigkeitsgrad Leicht, um eine ver-
steckte Option freizuschalten, mit der
lhr die Leute kleiner werden lassen
konnt.

Hohere Geschwindigkeit
Schlagt den Challenge-Modus im
Schwierigkeitsgrad Mittel, um eine ver-
steckte Option freizuschalten, mit der
lhr die Geschwindigkeit beeinflussen

konnt.
Als T-Rex spielen

Wenn |hr den Challenge-Modus in der
Schwierigkeitsstufe Schwer mit einem
Elefant meistert, dann konnt lhr mit
dem TRex spielen.

Die Expert-
Schwierigkeitstufe

Spielt den Challenge-Modus in der
Schwierigkeitsstufe Schwer und es
wird automatisch eine weitere
Schwierigkeitsstufe namens Expert frei-
geschaltet, in der |hr Euch beweisen
konnt.

Alternatives Charakter-
Aussehen

Im Charakterauswahl-Meni haltet lhr
L1 oder R1 und wahlt einen beliebigen
Charakter an, um ihn anders aussehen
zu lassen.

Cool Boarders 3 FIFA Soccer 99

Alle Boards und Fahrer
freischalten

Wenn lhr ,,OPENEMALL” als Name
im Tournament-Modus eingebt, dann
sagt eine Stimme ,Cheater” und lhr
kénnt zwischen allen Boards und allen
Fahrern, die das Spiel zu bieten hat,
Eure Auswahl treffen.

I

ENTER NAME FOR TOURNAMENT

OPENEMALL

E T CHANGE o NOVE___ % DOME

Der Big Head-Modus
Wenn |hr ,,BIGHEADS” als Name im
Tournament-Modus eingebt, dann sagt
eine Stimme ,Cheater” und alle
Charaktere haben einen grof3en Kopf.

e ———

ENTER NAME FOR TOURNAMENT

BIGHEADS _

Der Director’s-Cut

Wenn lhr ,,SHOW POS” als Name
im Tournament-Modus eingebt, dann
sagt eine Stimme ,Cheater” und Ihr
bekommt wahrend des Rennen
Zusatzinformationen angezeigt.

Das Replay kontrollieren
Wenn |hr Euch gerade ein Replay
anseht, dann kénnt lhr die Q-Taste hal-
ten, um es langsamer ablaufen zu las-
sen oder @ driicken, um es anhalten
und spdter mit einem weiteren Druck
auf die ©-Taste weiterlaufen zu lassen.

Unendlich viele Bankrolls
Im Team Edit-Bildschirm gebt lhr
L1,L2,R2,R1,0,X,0,A,START, SELECT

ein, um diese Option freizuschalten.

Akuji The

Heartless

Der Debug-Modus
Wadhrend des Spiels akfiviert lhr den
Pause-Modus, haltet L2 oder R2 und
gebt ©, 0,0, A, 00 0,4, O, O,
0,0 ein.

EXIT GAME
CONTINUE
DEBUE MENU

- DEBUG MENYU . CHEAYS OFF
SHORT SHORT STATS
SHORT STATS
FRAME RATE WARN
SPELL MENV...

CAMERA MENV...
LEVEL SELECT MENV...

Unverwundbarkeit

Wenn |hr wollt, daf3 Euch Eure Gegner
nichts mehr anhaben konnen, dann
solltet Ihr Euch in den Pause-Modus
begeben, L2 oder R2 halten und
0,0, O, A, X, 0,0, O eingeben.

Unendlich Spirits und
Zauberspruche

Wenn lhr Gber die Items, die lhr ein-
mal aufgesammelt habt, in unendlicher
Menge verfiigen machtet, dann solltet
lhr den Pause-Modus aktivieren, L2
oder R2 halten und ©, A, O,0,
0,0, A, 0,0, 0,0, O eingeben.

|
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ter Fachhandel, Preis: ca. 99,-DM

Apocalypse

Unendlich Leben . .800F F7A8 O0OOF
Unverwundbar . . .800F F250 0001
Alle Waffen (Anmerk.)
............ 800F F24C 0001
Alle Level anwdhlbar
............. 800F F264 0001
Alle Checkpoints anwdhlbar
............ 800F F26C 0001

Anmerk.: Mit der Waffenumschalttaste die
Extrawaffen freischalten. Das muf} leider immer
wieder gemacht werden, da nicht unendlich
Munition zur Verfiigung steht.

Unendlich Leben Spieler 1
............ 8011 3C34 0063

Unendlich Leben Spieler 2
............ 8011 3C38 0063

Azure Dreams

Unendlich Geld . .8008 1C44 EOFF
............ 8008 1C46 05F5

Unendlich Lebensenergie im Kampf
............. 8008 1B70 FFFF

level 99 .. ... .. 8008 1B58 6300

| B-Movie

Unendlich Komponenten
............ 8008 558C 0066
............ 8008 5590 0066
............ 8008 5594 0066

Unendlich Forscher
............ 8008 5588 0066
Unendlich Schilde (Anmerk. 1)
............ 8001 5F30 2400

Anmerk. 1: Dieses funktioniert ulkiger-
weise nicht, wenn man sich gerade in
dem Strahl der Basis aufhalt.

Biofreaks
Unendlich Gesundheit
..... Spieler 1: 8009 D570 6400
..... Spieler 2: 8009 DBE4 6400
niedrige Gesundheit
..... Spieler 1: 8009 D570 0100
..... Spieler 2: 8009 DBE4 0100
Unendlich Schilde
..... Spieler 1: 8009 D574 6400
..... Spieler 2: 8009 DBE8 6400

Niedrige Schilde

..... Spieler 1: 8009 D574 0100

..... Spieler 2: 8009 DBE8 0100
Unendlich Jetpack

..... Spieler 1: 8009 D578 3200

..... Spieler 2: 8009 DBEC 3200
Kein Jet Pack

..... Spieler 1: 8009 D578 0000
..... Spieler 2: 8009 DBEC 0000
Standig aktivierte Schilde

..... Spieler 1: 8009 D580 0022

..... Spieler 2: 8009 DBF4 0022
Rauchfahne

..... Spieler 1: 8009 D57E 0001

..... Spieler 2: 8009 DBF2 0001
Kein Clipping

..... Spieler 1: 8009 D598 1000
..... Spieler 2: 8009 DCOC 1000
In der Luft kampfen

..... Spieler 1: 8009 D59A 0001
..... Spieler 2: 8009 DCOE 0001
Schnelles Feuern

..... Spieler 1: 8009 D628 0000
..... Spieler 2: 8009 DCPC 0000

Box-Champions

Unendlich Ausdauer
..... Spieler 1: 801D A716 0063
............ 801D A73E 0063
..... Spieler 2: 801D BOD2 0063
............ 801D BOFA 0063
Keine Ausdauer
..... Spieler 1: 801D A716 0000
............ 801D A73E 0000
..... Spieler 2: 801D BOD2 0000
.......... 801D BOFA 0000
Maximale Starke
..... Spieler 1: 801D A744 1500
..... Spieler 2: 801D B100 1500
Keine Starke
..... Spieler 1: 801D A744 0000
..... Spieler 2: 801D B100 0000

C3 Racing
Arcade Mode Codes

Alle Stages:

Afrika ........ 8002 5538 0003
Monaco . . . «: »4 8002 5528 0003
ROM: fitmra ot 8002 5526 0003
Norwegen . . . .. 8002 552A 0003
Grof3britannien . .8002 552C 0003
Ching ... v« 8002 5530 0003

USA, . .uis s i 8002 5532 0003

Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den Schummelmodulen Gamebuster und Xploder. Bezugsquelle: gutsortier-

Indonesien . . ... 8002 5534 0003
Brasilien ...... 8002 5536 0003
PErt’ v cvs wic v s 8002 552E 0003

Alle Fahrzeuge . .8002 595C 000C
............ 8002 595E 000C

Colony Wars:

Vengeance

Unendlich ZYX-Einheiten
............ DOOCS57CC 0000
............ 800C57CC 0001

Unendlich Schilde 8004647C 0064
AS-Laser Uberhitzen nicht
............. 8012F31C 0000
Laser Uberhitzen nicht
............. 8012F374 0000
Seismische Lanze Uberhitzt nicht
............. 8012F3CC 0000
............. 8012F424 0000
Unendlich AS-Raketen
............. 8012F430 0005
Unendlich Plasmaraketen
............. 8012F488 0005
Unendlich Verteidigungskapseln
............. 8012F4E0 0005
Unendlich Zeit . . . .8011EDAS8 FFFF
Unendlich AS Torpedos
............. 8012F538 0005
Unendlich Angriffskapseln
............. 8012F590 0005
Feuere Laser schneller
............. 8012F378 0001
Feuere AS Laser schneller
............. 8012F320 0001
Alle Schiffe verfigbar
............. 300343C0 0001
Alle Waffen verfigbar
............. 300343BF 0001
Unendlich Nachbrenner
............. 300343BD 0001
Unendlich sekundare Waffen
............ 300343BA 0001

Missionen/Filme anwéhlbar

............. 30034389 0001

Crash Bandicoot 3

Warped

Unendlich Leben
............ D006 5D54 0100
............ 800A D3DC 6300
............ D006 5D54 0100
............ 800A D42C 6300



CODES

............ D006 5D54 0100
........... 800A DOA4 6300
............ D006 5D54 0100
............ 800B CD48 6300
Alle Krafte aktivieren
............ 8006 9328 O03F
Alle Edelsteine . . .8006 9160 FFFF
............ 8006 2162 FFFF

Alle Saphire . . . .. 8006 9364 FFFF
............. 8006 9366 FFFF
............. 8006 9368 FFFF

Alle Kristalle
............. 8006 92DC FFFF
............. 8006 92DE FFFF
............. 8006 92EO FFFF
FIFASS

Zahl der Tore (00-63)
..... Spieler 1: 8003 4D40 00xx
..... Spieler 2: 8003 4D44 00xx

Future Cop LAPD .

2100 AD
Unendlich Munition
............ 8006 BF28 0000
Unendlich Munition fir Updates
............ 8006 BF?0 0000
Alle Zonen anwdahlbar (Anmerk. 1)
............ 8009 FBAA 0007
Alle Zonen abgeschlossen (Anmerk. 1)
............ 8009 F7A4 0008
Alle 4 leichten Waffen
............ 8009 C3FE 0004
Alle 4 schweren Waffen
............ 8009 C412 0004
Alle 4 Spezialwaffen
............ 8009 C426 0004

Unendlich Panzerung
............ 8005 8558 2400

Revierkampf Codes

Unendlich Punkte
....... Spieler 1: Dricke L2 + R2
............ D009 FDSA 0030
............. 801F BF60 OOFF
....... Spieler 2: Dricke L2 + R2
............ DO0? FDSE 0030
............. 801F BF64 OOFF

Anmerk. 1: Diese Codes nicht im Revierkampf-
Modus aktivieren.

NHL 99
Tore Team 1 ... .. 8004 26F0 0022
Tore Team 2 ... .8004 26B6 0022

Hohe Spielgeschwindigkeit
Drickt L1+L2+R2
............ D004 3B4C 0700
........... 3004 26B1 0001
Normale Spielgeschwindigkeit
Drickt L1+L2+R1
........... D004 3B4C ODOO
............ 3004 26B1 0000

Ninja - Shadow of
Darkness

Unendlich Power Ups

........... 8006 D024 0004
Silberschlissel . . .8006 D028 0001
Unendlich Leben .8006 DO3C 0009
Goldschlissel . . .8006 D040 0001
Unendlich Geld . .8006 DO50 270F
Unendlich Bomben

............ 8006 D088 0009
Unendlich Energie

............ 8006 DOAA 0050
Unendlich Heiltrank

............ 8006 DOAC 0009

............. 8006 AD36 0O2ee

Zahlen zum einsetzen bei Waffen-
Auswahl
................ 000 - Nichts
............... 004 - Katana
................ 008 - Skelett
........ 00C - Skelett mit Katana
................. 010 - Stab

.. .038 - Skelett mit besagtem Stab
................. 080 - Sai
........... 088 - Skelett mit Sai
................. 100 - Staff
.......... 108 - Skelett mit Staff
...... 200 - Ultimatives Schwert
208 - Skelett mit ultimativem Schwert

Oddworlid: Abe's :
Exoddus

300 Mudokuns befreit
............ 8007 E5SEA 012C

Sofortige Ubernahme

............. (L1+L2 dricken)
............ D007 E660 0005
............. 8007 E5A8 FFFF
Unendlich Wurfsteine
............ DO1F 389E 0008
............. 801F 389E 0009
Keine Opfer ... .8007 E5E8 0000

Premier Manager 99

Gehalter = 0

............. 800E7ECO 0000

............. 800E7EC2 0000
Unendlich Geld .. .800E7EBO FFFF

.............. 800E7EB2 1FFF
Aufristen dauvert nur noch einen Tag
(L2 dricken)

............. DO102BEO 0100

............. 801223DE 0001
Aufristen dauert nur noch einen Tag
(L1 dricken)

............. DO102BEO 0400

............. 801223E2 0001

TOCA 2 Touring Cars
PAL

Alle Bonus Strecken
............. 8001 0160 FFFF
............. 8001 0162 FFFF

Timer im Challenge Modus ausschal-

ten (Anmerk.)

............ DO10 1882 444F
........... DOOD FF58 4000
............ 800D 6B58 13DB

Immer erster im Support Team Modus
............. 800E 77B4 O0OF

Viele Punkte im Support Team Modus
............. 800D B6AO OFFF

Vogelperspektive
............ 8001 0170 0001

Besseres Handling aktivieren
............ 8001 0172 0001

Alle Schwierigkeitsgrade aktivieren

............ 8001 O17E 0001

Anmerk.: Der Timer bleibt nur dann stehen, wenn

man auf gerader Strecke beschleunigt (also keine
Kurven fahrt). Sollte der Countdown am Start ste-
henbleiben oder nicht erscheinen, hilft es, alle

Tasten des Controllers loszulassen.
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1. Die Reise beginnt
Gebdaude: Hutte
Neue Zauber: Blitz/Bricke

Die erste Welt stellt kein Problem dar. Baut

zwei Hutten und betet mit der Schamanin
und zwei Bauern den Steinkopf auf Eurer
Insel an. Sobald lhr den ,Brickenzauber”
gelernt habt, setzt ihn ein, um zur nérdli-
chen Insel zu gelangen. Grillt die beiden
Wachen mit ein bis zwei Feuerballen und
holt Euch das Geheimnis der Kriegerhitte
aus der Pyramide; im Steinkopf am ande-
ren Ende der Insel erhaltet lhr den
Blitzzauber.

Bildet, sobald die Kriegerhitte errichtet
wurde, alle verfigbaren Bauern zu Kriegern
aus und zaubert eine weitere Briicke zur
nordlichsten Insel. Greift jetzt mit den
Kriegern das feindliche Dorf an und setzt
den Blitzzauber ein, um die feindliche
Schamanin zu toten.

2. Drohende Dunkelheit

Gebaude: Hitte

NeuveZauber: Insektenplage/
Wirbelsturm

Baut gleich von Beginn an drei Hitten und
betet mit der Schamanin den Totempfahl in
der Ndhe des Dorfes an. Das Beten |ost
einen ,Brickenzauber” aus und ermdglicht
den Zugang zum Steinkopf auf der kleinen

Insel. Schickt einige Bauern zum Beten dort-
hin und baut, nachdem der Steinkopf ver-
schwunden ist, eine Kriegerhitte. Dort bil-
det Ihr alle verfigbaren Bauern zu Kriegern
aus. Sobald lhr 15 Krieger in Eurer Streit-
macht vereinen konnt, greift mit ihnen das
gegnerische Dorf an. Die feindliche Scha-
manin befindet sich im Turm am anderen
Ende des Dorfes und wird den Kampf igno-
rieren, solange man sie in Ruhe I&ft.

3. Die Krise des Glaubens
Gebaude: Hutte
Neue Zauber: Wirbelsturm

Wahrend der Glaubenskrise tauchen zum
ersten Mal die Priester auf. Betet mit der

Schamanin das Totem in der Nahe an. Ein
Teil des Berges verschwindet und &ffnet den
Zugang zur Pyramide im feindlichen Dorf,
in der das Wissen um die Priester verbor-
gen liegt. Wahrend die Schamanin betet,
solltet |hr untdtige Einheiten zu Kriegern
ausbilden lassen. Habt |hr mindestens 10
Krieger und 2 Priester beisammen, schickt
die Schamanin vor, um den feindlichen
Gotzenanbeter mit Insekten und/oder
Feuverbdllen zu vertreiben. Wahrend die
Krieger und Priester dann das Dorf platten,
duellieren sich die beiden Anfihrerinnen.
Achtet darauf, den ersten Feuerball fir Euch
verbuchen zu kénnen, woraufthin |hr die
Kontrahentin locker in die Tasche steckt.

4. Vereinte Krifte
Gebdude: 3 Hutten/Kriegerhitte
Neue Zauber: Blitz

Die erste Aktion sollte darin bestehen, eine
Priesterhitte zu bauen, um evil. an-
stirmende Horden mit den schonen Ge-
schichten iber die Schamanin zu bekehren.
Derweil sollte sie zur Pyramide in der Nahe
des Dorfes laufen und das Wissen um die

Wachtirme entdecken.

Die Tirme ermoglichen es Euch jetzt, das
Dorf zu erweitern und weitere Wohnhitten
zu bauen. AuBerdem erhcht sich, sobald

sie sich darin befindet, der effektive
Zauberradius der Schamanin, so daf3 an-
greifende Krieger friher abgefangen wer-
den.

Wenn lhr jetzt noch den Steinkopf anbeten
laBt, lernt lhr einen Zauber, mit dem die
Eingeborenen auf der Karte bekehrt werden
kénnen. Mit ca. 20-30 Kriegern und eini-
gen Priestern konnt Ihr jetzt gegen das
feindliche Dorf vorgehen. Die Priester der
Gegenseite setzt man am besten mit der In-
sektenplage schachmatt, gefolgt von
Feuerbdllen. Wahrend der ersten Angriffs-
wellen solltet Ihr weiterhin Krieger und
Priester ausbilden, um gegebenenfalls
Nachschub schicken zu kénnen. Sobald die
feindliche Schamanin besiegt wurde, ge-
hért auch diese Welt Euch.

5. Der Tod kommt von oben
Gebdude: Kriegerhiitte/Priester-
hutte/2 Wachtirme

Neue Zauber: Brucke/Bekehren

Betet den Steinkopf an und bekehrt die
Eingeborenen auf der Insel im Norden.
Einer der frisch Bekehrten betet jetzt den
Totempfahl auf dieser Insel an und setzt mit
dem Boot zu Euch Uber.

Beschwort jetzt das Totem auf Eurer Insel



und bildet Krieger und Priester aus. Mit
einem Boot, der Schamanin, sowie einigen
Kriegern und Priestern macht |hr Euch jetzt
auf den Weg zum feindlichen Dorf. Legt im
Norden an und zerstért die Kriegerhitte mit
einem Blitzschlag. Evil. anstirmenden
Feinden solltet |hr ein paar Bienenschwarme
entgegenschicken und dann zur Statue
durchbrechen. Sorgt dafir, daf3 die Scha-
manin auf jeden Fall durchkommt. Der Rest
Eurer Truppe ist in diesem Level nur Ko-
nonenfutter. Die restlichen Probleme werden
von den Drachen geldst, die Euch nun zu
Hilfe eilen.

6. Der Briickenbau
Gebdude: 4 Hutten /Kriegerhitte
Priesterhitte
Neue Zauber: Bekehren /Bricke/
Hypnose/ Sumpf /Meteor-
schwarm

Betet mit der Schamanin bei der Pyramide,
um die Eingeborenen zum wahren Glauben
bekehren zu kénnen. Eine Gruppe Krieger

[Mischa Strecker|

in Begleitung eines Priesters sollte

dann zum Steinkopf im Berg aufbrechen.
Wenn man diesen anbetet, bildet sich eine
landbriicke zu einem weiteren Steinkopf,
der den Hypnose-Zauber aktiviert. Mit dem
neven Zauber beeinfluBt man den feindli-
chen Krieger am anderen Ufer und bringt
ihn dazu, den Steinkopf anzubeten.
Zwischen den Kontinenten entsteht jetzt eine
Landverbindung. Bildet wd&hrenddessen
fleiig Krieger aus.

Sobald ca. 30 Krieger und 5 Priester bereit-
stehen, schickt sie zusammen mit der
Schamanin los, um das griine (!!) Dorf der
Matak anzugreifen. Dort erhaltet |hr den
Feuerregen-Zauber, mit dem |hr jetzt den
gelben Stamm der Chumara angreifen
kénnt. (Vorsicht! Der Feuerregen beeinfluf3t
sowohl feindliche als auch eigene Truppen).
Die Ubriggebliebenen Krieger sowie eine
Verstarkung aus dem Dorf sollten jetzt aus-
reichen, um den verbliebenen Feinden den
Rest zu geben.

7. Der unsichtbare Gegner

Gebdude: 3 Hiitten/Kriegerhitte /
Priesterhitte/Wachturm

Neue Zauber: - '

Baut das Dorf etwas von der Landzunge
entfernt, indem lhr zuerst einen Wachturm
errichtet. Zaubert eine Briicke zur Insel mit
dem Steinkopf und laf3t ihn anbeten. Jetzt
seid lhr mit dem Erosionszauber ausgestat-
tet. Uber eine zusatzliche Briicke in der
Meeresenge bei der Klippe erreicht lhr nun
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eine weitere Pyramide in der Nahe des
feindlichen Dorfes. Dazu schickt Ihr die
Schamanin mit einer ausreichend groBen (7
bis 10 Krieger starken) Leibwache los. Die
Pyramide gibt schlieBlich den Unsichtbar-
keitszauber frei. Jetzt sollte ein GroBangriff
auf den Wachturm bei der Klippe erfolgen.
Danach geht es dem Rest der feindlichen
Siedlung an den Kragen.

8. Die kontinentale Teilung
Gebdude: 5 Hitten/Kriegerhiitte/
Priesterhitte
Zauber: Wirbelsturm/
magischer Schild

Neue

Gleich zu Beginn solltet Ihr zwei Gruppen
losschicken, um die beiden versteckten
Steinképfe zu finden und ihre Geheimnisse
zu erflehen. Die Basis verteidigt |hr am
Besten mit einigen Priestern, die die heraus-
stirmenden Dakini einfach bekehren. Fur
den Fall, daB die feindliche Schamanin mit-
mischt, stellt jedem Priester ein bis zwei
Krieger zur Seite. Die Gruft des Wissens
versetzt Euch in die Lage, Feuerkrieger aus-
zubilden. Um dahin zu gelangen, solltet |hr
mit vielen Kriegern links am bewachten
Higel vorbeigehen. Wenn Ihr 40 bis 50
Feuerkrieger ausgebildet habt, greift den
Hiigel mit den beiden Wachtirmen uber
eine neue Landbriicke vom rechten Berg aus
an. Sobald die Wachtirme erledigt sind,
schickt Eure Krieger los, um das Dorf zu
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plindern, wahrend Eure Schamanin stehen
bleibt und alle erreichbaren Gebdude mit
Zaubern beharkt.

9. Feuer im Nebel
Gebdude: 6 Hutten/Kriegerhitte/
Priesterhitte
Neue Zauber: Wirbelsturm/ Erd-
beben

Zuerst sollten sich einige Untergebene auf
die Suche nach den beiden Steinképfen in
der Ndhe machen, um die Zauber Erd-
beben und Wirbelsturm zu erhalten.
Wahrend dessen wird die Basis ausgebaut
und zur Sicherung werden wieder Priester
eingesetzt, die allerdings jetzt von Feuer-
kriegern unterstiitzt werden. Wenn lhr auf
den umliegenden Bergen Wachtirme baut
und diese mit Priestern besetzt, konnt lhr die
Boote der Chumara bekehren. Mit den
Booten gelangt |hr zu der Insel mit den Ein-
geborenen und erhaltet den Vulkan-
ausbruch-Zauber.

Zurick im Dorf sollte eine massive Auf-
ristung beginnen. Nehmt viele Krieger und
Priester mit und beharkt das feindliche Dorf
mit den starksten Zaubern, bevor |hr es
schlieBlich mit den eigenen Mannern iber-
rennt. Die Schamanin sollte auf jeden Fall
die Gruft des Wissens besuchen, um dort
den Schiffsbau zu lernen.

10. Aus der Tiefe

Gebdude: 2 Hutten/Feuerkrieger-
hitte/Priesterhitte/
Bootswerft

Neue Zauber: -

Die Arbeiter sollten sofort mit dem Bootsbau

beginnen, da die Matak-Hexe schon sehr
bald damit beginnt, Ever Dorf im Meer ver-
sinken zu lassen. Die restlichen Anhanger
gehen mit der Schamanin zum Strand. Baut
dann genigend Boote, um alle Stam-
mesmitglieder aufnehmen zu kénnen, und
setzt zu der Eingeboreneninsel Uber, auf der
die Schamanin den Totempfahl anbetet und
so viele Eingeborene wie méglich bekehrt.
Baut dann wieder Boote und beginnt damit,
Feuerkrieger auszubilden. Setzt daraufhin
mit Eurer Armada zur feindlichen Insel Gber
und greift an. Bekehrt oder totet mit Euren
leuten so viele Gegner wie moglich und
betet dann den feindlichen Totempfahl an.

11. Trigerische Seelen
Gebdaude: 5 Hutten/Bootswerft
Neue Zauber: Hypnose/Sumpf

Sorgt fir eine ausreichende Sicherung Eures
Dorfes. Wie gehabt, solltet |hr auf jeden
Fall Priester einsetzen, da sie die Angreifer
noch am effektivsten aufhalten und gleich-

zeitig fir Zuwachs in Eurem Stamm sorgen.
Die Feuerkrieger unterstitzen sie dabei.
Wenn sich die Priester in Wachtirmen auf-
halten, erhoht sich ihre effektive Reichweite.
Einige andere Anhdanger sollten die beiden
Steinképfe in der Néhe anbeten, wéhrend
lhr im Dorf die Aufristung vorantreibt, bis
lhr ca. 30 bis 40 Krieger beisammen habt.
Mit diesen zieht lhr zu den Matak und
macht deren Dorf dem Erdboden gleich.
Die Gruft des Wissens in diesem Dorf ent-
halt den Sumpfzauber. Unterdessen bildet
lhr im eigenen Dorf fleiBig weiter Krieger
aus und schickt dann sowohl neue Leute als
auch die Uberlebenden des Matak-Dorfes
zu den Chumara, um auch diese Un-
glaubigen mit Schwert und Feuer zu bekeh-
ren. Die Gruft der Chumara enthdlt den
Hypnosezauber.

12. Ein leicht zu erbeutendes
Ziel
Gebdude: 4 Hutten/Kriegerhiitte/
Priesterhitte/Feuerkriegerhiitte
Neue Zauber: Wirbelsturm/
Land senken




Zuerst solltet |hr Euch wieder um die
Sicherung des eigenen Dorfes kimmern und
danach um die Aufristung. Mit 30 bis 40
Mann sollte Euch das Dorf der Chumara
wenig Widerstand bieten kénnen. Im Dorf
lernt lhr den Sumpf-Zauber. Sind alle
Chumara bekehrt oder vernichtet, baut eine
neve Siedlung auf Eurem neuen Besitz und
versumpft den Zugang zu Eurem neuen
Dorf. Mit den Spionen sabotiert |hr die
Verteidigung der Dakini. Sobald |hr iber
geniigend Krieger verfigt (40 bis 50), greift
deren Dorf vom Strand ausgehend an.
Spart nicht mit Priestern und achtet darauf,
daB3 der Insektenzauber immer gut mit
Mana versorgt ist; denn die Dakini setzen
ihrerseits sehr gerne Priester ein. Wenn
auch die Dakini Geschichte sind, kehrt wie-
der zuriick und baut Eure Streitmacht weiter
aus, bis 70 Krieger in Euren Reihen stehen.
Dann greift das letzte Dorf an und macht es
platt. Bevor |hr ihnen allerdings den Rest
gebt, solltet |hr nicht vergessen, den
Erosionszauber aus ihrer Gruft zu klauen.

13. Angriff aus den Liften
Gebdude: 3 Hitten/Kriegerhitte/
Priesterhitte
Neue Zauber: Vulkan/Meteor-
schwarm/Erdbeben/

magischer Schild

Diesmal dndert sich die Taktik ein wenig.
Setzt die erste Prioritat nicht auf das eigene
Dorf, sondern greift mit Euren Leuten (und
den Eingeborenen, die sich auf dem Weg
dahin ,anschlieBen”) die Matak an, solan-
ge sie schwach sind. Holt Euch aus der dor-
tigen Gruft den Erdbeben-Zauber und baut
gleich hier ein Dorf auf.

Der Steinkopf beim Beschworungskreis
schenkt Euch den Vulkanausbruch-Zauber.
Ein weiterer Steinkopf in der Nahe Eurer

Siedlung enthdlt einen magischen Schild.
Erbeutet so viele feindliche Luftschiffe wie
moglich und bemannt diese dann mit je
einem Feuerkrieger und einem Priester.
Fliegt dann zu den Chumara und versché-
nert den Beschworungskreis der feindlichen
Schamanin mit einem Vulkan. Danach seizt
Wirbelstirme und Erdbeben ein, um das
restliche Dorf zu schwéachen. Eure verblie-
benen Krieger geben dem Feind schlieBlich
den Rest.

14. Angriff von allen Seiten
Gebdude: 6 Hitten/Kriegerhitte/
Priesterhitte/Feuerkriegerhitte
Neue Zauber: Meteorschwarm/
Todesengel/Erdbeben/
Bricke/magischer Schild

Wahrend die Schamanin die Eingeborenen
bekehrt, sollten Eure Arbeiter ein Ballon-
haus bauen. Fliegt dann mit den Ballons
und Arbeitern zu den Matak und baut auf
dem Higel in der Nahe ihres Dorfes
Wachtirme. Bei diesen Wachtirmen sollte
eine weitere Siedlung entstehen. Wahrend-
dessen fliegt die Schamanin zur Insel mit
dem Steinkopf, bekehrt die dortigen
Eingeborenen und bringt sie dazu, den
Steinkopf anzubeten. Die Belohnung ist der
Todesengel.

Mit 30 bis 40 Kriegern, die die Matak

angreifen, haben diese Euch nichts entge-
genzusetzen. |hre Gruft enthdlt den
Erosionszauber. Die Dakini fegt lhr mit dem
Todesengel und Euren starksten Zaubern
sowie 20 vollbesetzten Luftschiffen von der
Erdoberflache. Danach beansprucht Ihr die
Gruft des Wissens als Siegesbeute und lernt
den Zauber des Meteoritenhagel.

Mit diesem Zauber und einer Lufistreitmacht
von ca. 10 Ballons greift Ihr das letzte Dorf
an. Euver erstes Ziel sollte der Wachturm im
Zentrum des Dorfes sein; denn dort hat sich
die Schamanin eingenistet.

Sobald auch dieses Dorf vernichtet wurde,
verleibt den magischen Schild Eurem
Zauberbuch ein und sucht dann den letzten
Feind, der sich im Gebirge aufhdlt.

15. Einkerkerung

Gebdude: 5 Hitten/Kriegerhitte/
Priesterhitte/Feuerkriegerhitte/
Bootswerft/Ballonhaus

Neue Zauber: Vulkan

Baut Schiffe. Das erste Schiff sollte mit drei

Spionen bemannt werden, die zum Gefang-
nis Ubersetzen und die Turmverteidigung
auller Gefecht setzen. In weiteren drei
Schiffen sollten je ein Priester, zwei
Feuerkrieger sowie zwei einfache Krieger
zum Gefangnis Ubersetzen und die Be-
wachung téten. Zerstort dann das Gefang-
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nis und befreit die Schamanin. Diese be-
schwort den Obelisken und rdacht sich erst
anschlieend an den Chumara, indem sie
mitten in deren Dorf einen Vulkan entstehen
laBt. Sobald der Vulkan erkaltet ist, kiim-
mern sich Eure Krieger um das restliche
Kroppzeug.

16. Blutriinstig

Gebdude: 2 Hitten/Kriegerhitte/
Feuerkriegerhutte

Neue Zauber: Todesengel

Vergrofert Euren Stamm, indem Ihr die
Eingeborenen bekehrt. Baut Euer Dorf aus
und nutzt auch die sidliche Halbinsel,
indem lhr eine Brickenverbindung zaubert.
Sichert das Dorf gut ab (wie immer mit

Priestern und Feuerkriegern); denn die
Gegner werden Euch unablassig angreifen.
Schickt dann sechs Arbeiter mit Booten zu
der Insel mit dem Steinkopf und betet ihn
an, um den Todesengel zu erhalten.

Der Kopf hinter dem einsamen Berg enthalt
den Berserker-Zauber. Kimmert Euch
danach zuverst um die Dakini. Mit 50
Kriegern solltet Ihr die Gebdude Uber dem
feindlichen Dorf erobern und selbst einen
Wachturm bauen. Von diesem Turm aus
beharkt die Schamanin das darunterliegen-
de Dorf mit ihren Zaubern, wdhrend die
Krieger die Handarbeit erledigen. Ahnlich
verfahrt |hr bei den Chumara. Sind auch
diese besiegt, konnt lhr Euch erst einmal
erholen. Zaubert dann eine Briicke zu den
Matak und hetzt ihnen alles, was lhr habt
(inklusive dem Todesengel), auf den Hals.

17. Der mittlere Boden

Gebdude: 4 Hitten/Kriegerhitte/
Priesterhitte/Feuerkriegerhitte/
Spionshitte

Neve Zauber: Armageddon

Ignoriert den Steinkopf in der Mitte der
Karte firs erste, da Euch die dortigen
Kampfe nur unnotig schwachen wiirden.
Konzentriert Euch auf das Dorf und schafft
so viele Krieger wie maglich; denn in die-
sem Level steht das Armageddon an.
Verteidigt Eurer Dorf gut, da sich die Feinde
nicht nur beim Steinkopf bekampfen.
Versenkt dann die Zugdnge der anderen
Stamme zum Steinkopf und holt Euch den
Armageddonzauber selbst Uber Eure
Landbricke.

Wenn sich der Armageddonspruch in
Eurem Besitz befindet und Ihr genigend
Krieger besitzt (mindestens 50), setzt ihn
ein, lehnt Euch zurick und beobachtet den
finalen Kampf um diese Welt.

18. Kopf-Jager

Gebdude: 4 Hitten/Kriegerhitte/
Priesterhitte/
Feuerkriegerhitte

Neue Zauber: Vulkan/Armageddon

Baut Eure Siedlung aus und pafit die
Landschaft mit den entsprechenden
Zaubern Euren Bedirfnissen an.

Denkt an eine ausreichende Verteidigung.
Bildet erst dann die Arbeiter zu Kriegern
und Feuerkriegern aus, wenn die Meldung
erscheint, da3 der Steinkopf angebetet
wird. Wenn Eure Bevolkerung bis dahin auf
70 bis 80 Leute angewachsen ist, habt |hr
nichts zu befirchten, wenn zum Armo-
geddon geblasen wird.

19. Ungleiche Verbiindete
Gebdude: 6 Hitten/Kriegerhitte
Neue Zauber: Meteorschwarm/

Vulkan

In diesem Level geht es darum, die einstigen
Feinde vom Volk der Chumara zu schiitzen.
Beschwért den Steinkopf und teleportiert
die Schamanin zu den Chumara. Zerstort
die Landverbindung zu den Dakini und
kehrt in Ever Dorf zuriick. Dort zaubert lhr
eine Verbindung zu den Dakini und betet
deren Steinkopf an. Baut Eure Basis gut aus
(paft die Landschaft an, um das Dorf zu
vergrofdern, und lenkt die Dakini so gut es
geht von den Chumara ab, indem ihr stén-
dig kleinere Angriffe gegen sie fuhrt.
Sobald Euer Dorf grof3 genug ist (minde-
stens 90 Krieger), brecht die Nadelstiche
ab und versetzt den Dakini den Todesstof3.



20. Archipel

Gebaude: -
Neue Zauber: Meteorschwarm/
Todesengel/Vulkan

In dieser Welt miit |hr mit schweren
Attacken der Dakini rechnen. Erschwert
wird das Spiel noch dadurch, daf3 die
Roten den Todesengel einsetzen. Achfet
also darauf, das Dorf mit einem dichten
Netz aus Wachtirmen, die mit Priestern und
Feuerkriegern besetzt sind, zu schitzen.
Sichert Euch geniigend Holznachschub,
indem lhr Landbriicken zu den bewaldeten
Nachbarinseln zaubert und diese dann
ebenfalls mit Wachtirmen verteidigt.

Die Steinkopfe in diesem Level sollten Euch
nur dann interessieren, wenn lhr noch nicht
Uber die Zauber Landanhebung, Land sen-
ken und Meteoritenhagel verfigt. Die stan-
digen Angriffe der Dakini kénnt lhr nicht
vollstandig abwehren. Bleibt wachsam, um
die Verluste méglichst gering zu halten.
Sobald das Dorf grof3 genug ist (ca. 60-70
Anhanger), verbindet Eure Landmasse mit
der des Dakinistammes dort, wo ihre Gruft
steht. Sobald ein weiterer Angriff der Dakini
zuriickgeschlagen wurde, solltet Ihr aufbre-
chen, um an das Wissen in der feindlichen
Gruft zu gelangen. Schickt die Schamanin
mit etwa 10 Kriegern los, die sie beschit-
zen.

Schlagt Euch dann zu Eurem Dorf durch und
setzt, falls notig, den Todesengel ein. Kehrt
dann mit 50 Kriegern und der Halfte an
Priestern zu den Dakini zuriick, um sie in
Grund und Boden zu stampfen.

21. Zerbrochene Erde

Gebdude: 7 Hutten/Wachturm/
Priesterhitte/Kriegerhitte

Neue Zauber: Vulkan/Land senken

Beschwort zuallererst den Totempfahl auf
Eurer Insel. Dadurch verhindert Ihr einen
Vulkanausbruch, der Ever vorzeitiges Ende
bedeuten wiirde. Schickt Eure Anhdnger
los, um die hoher gelegenen Gebiete zu
besiedeln, und schitzt diese mit von
Feuerkriegern besetzten Wachtirmen.
Erobert die Ballons und schickt dann die
Schamanin mit einer Feuerkrieger-leib-
wache zur Gruft des Wissens im Stdosten.
Dort erlernt sie den Vulkan-Zauber.

Setzt ihn auch gleich ein (zusammen mit
einem Todesengel), um den Feind so sehr zu
schwdchen, daf3 vorerst keine Angriffe zu
befiirchten sind. Bildet dann so viele Krieger
wie moéglich aus. Sobald alle Zauber voll
aufgeladen sind, beginnt Ihr einen Zwei-
Fronten-Angriff. Ein Teil Eurer Krieger zieht
auf dem Luftweg zu den Dakini, wahrend
ihnen der weitaus groBere Teil Uber den
Landweg in den Ricken fallt.

22. Solo
Gebaude: -
Neue Zauber: -

Auf dieser Welt muBB die Schamanin die
Volker im Alleingang ausléschen. Mana
erhdlt sie hier nur, wenn sie eine feindliche
Schamanin ausschaltet. Darum sollte sie mit
ihren Kraften haushalten. Aktiviert nur die
wirklich bendtigten Zauber wie Todesengel,
Vulkan, Erdbeben, Wirbelsturm und Blitz.

Betet zuerst die beiden Obeliske an.
Danach kimmert Euch um die Dakini. Greift

sie mit dem Todesengel an und errichtet
einen Vulkan auf ihrem Marktplatz. Einige
wohlgezielte Blitze und evtl. ein
Wirbelsturm sollten genug Schaden anrich-
ten, um dieses Volk wenigstens in dieser
Welt zu erledigen. Mit dem Boot setzt |hr
dann zu den Chumara Gber und steigt dort
in den Ballon. Aus der Luft attackiert ihr
dann die Gelben. Trefft sie anfangs hart
und sprecht erst danach die ,kleinen”
Zauber aus, die ihnen den Rest geben.

Anschlie3end fliegt lhr zum Obelisken bei
den Matak und betet dort. Uber dem
Matak-Dorf angekommen, kimmert Euch
zuerst um die Schamanin und setzt alle ver-
bliebenen Zauber ein, um die Farbe grin
restlos vom Antlitz dieses Planeten zu tilgen.
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23. Inferno

Gebaude: 4 Hutten/Kriegerhitte/
Priesterhutte

Neue Zauber: Meteorschwarm

Bevor |hr Euch aufmacht und sinnlos Eure

Angehérigen auf der Suche nach Zaubern
opfert, solltet lhr lieber dafir sorgen, daf3
die Basis eine gute Verteidigung erhalt.
Lenkt Ever Augenmerk auf die Kiiste in Rich-
tung Chumara; denn von dieser Seite tau-
chen des ofteren Spione auf, die Ever Dorf
von innen zerstéren. Allerdings lassen sie
sich sehr schnell auf der Weltkarte ausmo-
chen. Die blaven Schiffe, die Euch eigent-
lich nicht gehéren dirften, transportieren
sie. Gegen die Atftacken der Dakini wehrt
man sich auf die herkémmliche Art und
Weise - namlich mit Kriegern und Priestern
in grofer Zahl.

Um den Dakini dann den Garaus zu
machen, bendtigt die Schamanin ca. 50
Krieger. Auf dem Weg in das Dorf der roten
Socken sollte man aber darauf achten, daf3
man den Matak nicht Gber den Weg lauft.
AufBerdem sollte immer noch eine geni-
gend grof3e Truppe im Dorf ausharren, um
evil. angreifende Matak abfangen zu kén-
nen.

Sobald die Dakini vom Antlitz dieses
Planeten gefegt wurden, habt lhr erst einmal
Ruhe und mifit Euch nur noch um einige

Spione kimmern. Baut jetzt Eure Armee
wieder aus, bis |hr ungeféhr 80 bis 90
Krieger um die Schamanin versammeln
konnt. Erstes Ziel sollte der Turm der Matak-
Hexe sein. Baut auf einem benachbarten
Hohenzug einen Turm und blast von diesem
aus den gegnerischen Turm weg. Dann
schickt Eure Lleute Uber eine neue
Landbriicke in das grine Dorf und vernich-
tet es. Eure Schamanin sollte diesen Angriff
nach Kraften unterstitzen.

SchlieBlich geht es gegen die Chumara.
Baut Ballons und sendet eine fliegende
Vorhut, bestehend aus Schamanin und
Feuerkriegern, um ihnen mit Magie einzu-
heizen. Inzwischen sollte eine Armada aus
10 vollbesetzten Schiffen bereitstehen, um
die verbliebenen Chumara zu erledigen.

24. Das Ende der Reise
Gebaude: 5 Huitten/Kriegerhiitte/
Priesterhitte/

Feuerkriegerhiitte
Neue Zauber: -

In diesem Level gestaltet sich vor allem die
Anfangsphase schwierig, da von den

Feinden schon sehr frih die hartesten
Zauber gegen Euch eingesetzt werden.
Formt wieder eine effektive Verteidigung
und bildet von Anfang an Krieger und
Priester aus. Sobald Ihr 50 bis 60 Eurer
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Mannen entbehren konnt, setzt sie gegen
die Matak in Marsch. LaBt sie hinter der
Deckung eines Todesengels Uber eine von
der Schamanin errichtete Landbriicke laufen
und zerstort die Matak. Sobald der Boden
sich wieder erholt hat, baut eine neue
Siedlung auf.

Gegen die Dakini solltet |hr Luftschiffe ein-
setzen. Hinter den Luftschiffen, die Feuer auf
das Dorf regnen lassen, marschieren 80
Krieger, die das FuBvolk und die noch ste-
henden Gebdude erledigen.

Die Chumara schlieflich sollten mit einer
grofleren Streitmacht angegriffen werden.
Uber 100 Krieger verzetteln die
Feuerkrieger in den Nahkampf, wéhrend
die Schamanin aus dem Ballon |hre Zauber
einsetzt.

25. The Beginning

Gebdude: 17 Huitten/Kriegerhitte/
Priesterhitte/Feuerkriegerhiitte/
Spionshutte

Neuve Zauber: -

lhr liegt genau in der Mitte zwischen samtli-
chen feindlichen Stammen. Expandiert mit
dem Dorf in Richtung Nordwesten,
Nordosten und Siiden. So vermeidet |hr
einen vorschnellen Kontakt mit den Un-
glaubigen. Die anderen Zugdnge sollten mit
Tirmen und Simpfen geschlossen werden.
Bildet von Anfang an Krieger aus und
schickt sie, sobald 50 bereitstehen, zu den
Dakini. LaBt einen Vulkan im Zentrum ihres
Dorfes entstehen und schickt auch einen
Todesengel als Vorhut. Dann sollte die
Zerschlagung des Dorfes kein Problem mehr
darstellen.

Die Matak und Chumara greift lhr mit der-
selben Taktik an. Jedoch sollten es mehr
Krieger sein, die den Kampf ausfechten.
Wenn der letzte Feind vernichtet wurde,
habt Ihr die Schamanin endlich zum Beginn
ihrer Reise gebracht.
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Wettlaufs. Die Konsolen-Variante beruht
jedoch auf einer Symbiose beider
Carmageddon-Titel und stellt keine sim-
ple Konvertierung eines bestehenden

Frieden, ehe nicht auch der letzte
Mitstreiter in praktische Wirfelform
gerammt wurde. Auch diese Spiel-
variante gibt eigentlich noch keinen
besonderen Anlaf3 zum moralischen
Stirnrunzeln. Der eigentliche Knack-

o : a Teils dar. punkt liegt in der Bevdlkerungsdichte
] ‘ Die Rennen finden an den unter- der einzelnen Areale. Statt durch sterile
T : R “ schiedlichsten Locations staft, die von Stadtszenarien zu rasen, |egt Carma-
- Alle Level wurden explizit fir die PlayStation entworfen. GroBstédten und léndlichen Gefilden geddon Wert auf regen Fulgénger-
o bis hin zu speziellen Ortlichkeiten wie verkehr, der nicht immer von den har-
o Das wohl kontroverseste Rennspiel Flughdfen und Bergwerken reichen. schen Verfolgungs- und Crashaktionen
der letzten Zeit reprdsentiert ohne Innerhalb dieser Gebiete sind Check- verschont bleibt. Der Spieler wird dari-

o Zweifel Carmageddon. Neben GTA - points verteilt, die einen bestimmten ber hinaus bei jedem dahingerafften
o Grand Theft Auto gehort es zu den Kurs markieren. Der Spieler kann sich Passanten mit einem Punkt- und
f meist umstrittenen, verhafiten, ge- jedoch véllig frei in den iber 30 Spiel- Zeitbonus belohnt, der auch dringend
a schmacklosesten, geliebten und vergot- arealen bewegen, sollte aber méglichst notwendig ist, um das sténdig tickende
_ terten Spielprinzipien seit langem. Trotz versuchen, alle Checkpoints auf dem Zeitlimit im Zaum zu halten. Je nach

2 des fragwirdigen Inhalts konnte das Weg mitzunehmen, da sonst die Run- Erscheinungsland wird das FuBvolk den

bereits vor drei Jahren erschienene PC-
Carmageddon - Fahrt zur Hélle Hochst-
noten und Auszeichnungen rund um
den Erdball einheimsen. Den Erfolg des
Titels unterstrich letztendlich das vor
kurzem erschienene Sequel Carpoca-
lypse Now, welches die warfende Fange-
meinde erleichtert aufatmen lief3. Ba-
sierend auf dem hierzulande indizierten
Streifen ,Death Race 2000”, inszenier-
ten die englischen Entwickler das
beriichtigte Todesrennen nun auf der
PlayStation. Auch hier kémpft man als
durchgeknallter Max Damage in der
beriichtigten Karosse Eagle MK1 um
den ersten Platz eines
makaberen

denzahl nicht anerkannt wird. Geht
man als erster durchs Ziel, wartet der
ndchste Parcours auf den Straflen-
rowdy. Die eigentliche Stérke von Car-
mageddon liegt aber in der strikten
Nichtbeachtung dieser konventionellen
Regeln; denn das Rennen kann némlich
ebenfalls gewonnen werden, wenn der
Verfolgerpulk einfach in rauchende
Trummerhaufen verwandelt wird. Max
geht gnadenlos auf die Pirsch nach sei-
nen Kontrahenten und gibt keinen

Die Komplexitit der Areale kann sich sehen lassen.

entsprechenden Konventionen des guten
Geschmacks angepaf3t. In England wer-
den Zombies die Straflen fillen,
wahrend in Deutschland das Spiel-
geschehen mit Aliens oder Blech-
kameraden entscharft wird. Allein unse-
re amerikanischen Freunde kommen in
den Genuf3 des ,echten” Gemetzels.
Obgleich man dieses ,Feature” bis
ins Letzte anfechten kénnte, ist doch das
gesamte Spielkonzept bis in kleinste
Detail durchdacht. Der Spieler wird
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Ehre wem Ehre gebiihrt: Die Entwickler verewigten
sich im Felsmassiv.

formlich mit Extras, Autos und Strecken
erschlagen. Auf dem Weg uber die
Straf3en werden die wertvollen Pick Ups
aufgenommen und meistens sofort ein-
gesetzt. Das Repertoire reicht von
zusatzlicher Bewaffnung des eigenen
Wagens, die sich in Form von Minen,
Elektro-Beamern, riesigen Federn oder
auch Ollachen darstellt, bis hin zu zahl-
reichen Iltems, welche die Umgebung an
sich veréndern. Passanten bekommen
riesige Kopfe oder werden zu Winz-
lingen minimiert, die Gravitation passt
sich plotzlich den Gegebenheiten der
Planeten Mond oder Jupiter an, oder
der eigene Wagen ibernimmt die
Eigenschaften einer Pinball-Kugel. Die
gesamte Palette an diesen Gimmicks
wiirde den Rahmen dieses Berichts weit
sprengen.

Ein weiterer Aspekt, der Carma-
geddon von der Konkurrenz abhebt, ist
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die unglaublich akkurate Schadens- und
Fahrphysik. Die Boliden verbiegen sich,
verlieren Koffliigel und Stof3stangen, die
Windschutzscheiben zerbersten und
reilen bei heftigen Crashs sogar aus-
einander. Max kann seinen Eagle aber
wahrend des Rennens sozusagen ,on
the fly” reparieren. Voraussetzung dafir
ist geniigend Zaster auf dem Credit-
Konto, das man entweder mit dem
Zerstéren oder Rammen anderer
Wagen fiillt, indem man besonders

gegen die garstigen Attacken der Mit-
tahrer abhérten. Exklusiv fir die Play-
Station wird es neue Wagen geben, wie
z.B. einen hochgeziichteten Turbo-Mini,
Pick Up-Trucks oder auch einen aggres-

BEIDER CARMAGEDDON-TITEL UND IST KEINE SIMPLE

spektakuldre Stunts vollfihrt und eben
die umherwuselnden Einwohner... naja
Jberihrt”.

Jeder der 30 Fahrer besitzt seinen
individuellen Fahrstil und sein eigenes
Vehikel. Im Laufe des Spiels kann man
sogar das eigene PS-Monster tunen und
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Lohlreiche Lichteffekte werten die Umgebung deut-
lich auf.

siven Polizeiwagen. Auch an eine Multi

Player-Option wurde gedacht. In ver-
schiedenen Gamevarianten kénnen sich
zwei Spieler per Split Screen hinter das
Lenkrad klemmen.

Sollte die PlayStation-Version gegen-
iber dem grof3en PC-Bruder nicht allzu-
viel Haare verlieren, kdnnte uns einer
der innovativsten Racer seit langem ins
Haus stehen. Der letzte Verdffentlich-
ungstermin wurde mit April be-
nannt. Wir halten Euch auf
dem Laufenden.

S'S 3 H 9 0 4dH d
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LucasArts Entertainment
LucasAr_*ts Entgrtafnme_nt :

ELLET

Ein 28kopfiges Team unter der Leitung von Hal Barwood arbeitet bei
LucasArts bereits seit Mitte 1997 an Indiana Jones und der Turm von Babel.
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Nach seinen beiden iberaus erfolg-
reichen Point & Click Adventures auf
dem PC und einer mehrjghrigen
Ruhepause kehrt Indiana Jones zuriick.
Doch diesmal schwingt der abenteuerlu-
stige Archdologe seine Peitsche nicht
nur auf dem PC, sondern auch auf der
PlayStation. Die Story von Indiana
Jones und der Turm von Babel spielt
kurz nach dem 2. Weltkrieg. Russische
Wissenschaftler vermuten, daf3 in den
Ruinen des legenddren Turms von Babel
eine geheimnisvolle Maschine verbor-
gen liegt, mit deren Hilfe man ein
Dimensionstor &ffnen kann, welches
angeblich in das Aetherium-Universum

Die Interaktion mit anderen Charakteren soll in den Vordergrund der
Handlung gestellt werden.

fihrt. Da das russische Forscherteam
drauf und dran ist die Maschine in
Gang zu setzen, durch die das sowjeti-
sche Reich im Kalten Krieg einen
unheimlichen Vorteil er]cngen wiirde,
bleibt den Amerikanern nichts anderes
Ubrig als Dr. Jones ins Rennen zu
schicken. Aber noch haben die Sowjets
nicht alle Teil der Maschine, die Uber
den ganzen Erdball verstreut sind,
gefunden. Der Wettlauf mit der Zeit
beginnt. Der Turm von Babel wird — im
Gegensatz zu seinen Vorgéngern — kein
Jump’n Run oder Adventure im
LucasArts-Stil, sondern ein reinrassiges
Action-Adventure a la Tomb Raider. Die
Jagd nach den Bauteilen der Dimen-
sionsmaschine fihrt den findigen

Archéologen bspw. zu den aztekischen
Pyramiden von Teotihaucan oder in die
sagenumwobenen Tian Shan-Bergre-
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gionen Kasachstans - stets in dem Be-
streben, ein Bruchstick der Maschine
vor dem Russen Gennadi Volodnikov
und seinen Handlangern zu ergattern.
Ganz wie in den drei Indiana Jones-
Filmen springt, rennt, schwimmt und
klettert Dr. Jones durch die verlassenen

Tempelanlagen  und  schaurigen
Gemdvuer. Natirlich durfen Ratsel,
rasante Lorenfahrten und fiese russische
Soldaten, die Indiana bei seinem
Vorhaben aufhalten wollen, in solch’
einem Actionspekmkd nicht fehlen. Um
sich gegen die kommunistischen
Agenten und die Einwohner der ver-
schiedenen Locations zur Wehr zu set-
zen, stehen Dr. Jones nicht nur seine alt-
bewdhrte Peitsche, sondern auch ande-
re Waffen, wie eine Maschinenpistole,
Handgranaten oder eine Panzerfaust
zur Verfiigung.

Leider gibt es von Indiana Jones und
der Turm von Babel bislang noch keine
Bilder der PlayStation-Version. Daher
muf3ten wir auf PC-Screenshots zuriick-
greifen. Wenngleich das Spiel auf der
PlayStation nicht ganz so gut aussehen
wird wie auf dem PC, so kdénnen wir
doch mit Sicherheit sagen, daf3 die
Perfektionisten von LucasArts die

PlayStation bis an ihre technischen
Grenzen ausreizen werden.
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Der Arcade-Modus lifit Nostalgiegefihle aufleben.

Bereits 1980 sorgte  Ataris
Centipede, welches nicht nur die
Spielhallen, sondern auch heimische
VCS 2600-Konsolen unsicher machte,
bei vielen Videospielern fir schlaflose
Néchte. Jetzt, nach fast 20 Jahren sind
die Killerinsekten zuriick, um erneut eine
ganze Generation in ihren Bann zu zie-
hen. Alle 100 Jahre ruft die
Insektenkonigin ihre Untertanen zusam-
men, um das Volk der Wee anzugreifen.
Alle Hoffnung der hilflosen Wee ruht auf
einem kleinen Jungen, der von den

oy
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Am SchluB einer jeden Welt wartet ein gigantischer
Endgegner.
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Die Egoperspektive vermittelt zwar ein schones
Spielgefiihl, ist aber leider sehr uniibersichtlich.

Druiden, ohne zuvor h
gefragt worden zu sein, w‘“-,
kurzerhand in einen

Gleiter gesetzt wurde, um dem Ansturm
der Insekten Einhalt zu gebieten. Am
Spielprinzip hat sich in den vergange-
nen Jahrzehnten nichts gecindert. Nach
wie vor muf3 man Wirmern und ande-
rem Krabbelgetier mit Hilfe seiner
Strahlenkanonen den Garaus machen.
Sobald eines der Insekten erlegt ist,
wobei sich die Wiirmer mehrfach teilen,
bevor sie endlich das Zeitliche segnen,
hinterlaft es einen Pilz. Die Sporen-
pflanzen dienen als Wegblockade fir
die herannahenden Ungetime und
geben, falls man sie zerschieBt, Special
Upgrades frei. Diese kénnen von
Schutzschilden und Dreifachschiissen
bis hin zu Feuerwerksraketen, mit denen
man die fliegenden Insekten beseitigen
kann, reichen. Im Gegensatz zum
Original wurde das ‘99er Centipede in
ein  schickes 3D-Polygongewand
gesteckt. Als vermeintlicher Retter der
Wee muf3 man sich durch verschiedene
Welten und Level kémpfen, in denen
neben der Vernichtung der Insekten
auch noch andere Aufgaben geldst wer-
den missen. Meist sollen die Einwohner
eines Dorfes oder Wee-Druiden aufge-
sammelt und somit vor den Centipedes
gerettet werden. Manchmal verstecken

;

sich die Wee auf hdher gelegenen
Plattformen und Hiigeln, die jedoch mit
Hilfe von Sprungdiisen schnell erreicht
werden kénnen. Je nach Wunsch kon-
nen verschiedene Kameraeinstellungen,
wie etwa eine 3rd Person- oder
Egoperspektive, angewahlt werden,
wobei der Blick von oben wohl| der
ubersichtlichste ist. Ob Centipede 99, in
dem auch die alte Arcade-Version aus
den 80er Jahren enthalten ist, densel-
ben Erfolg wie damals feiern wird,
bleibt iedoch abzuwarten.

1R
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Uber die Briicken gelangt man in ef;;n ‘neven Abschnitt des Levels.
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Erhéltlich ab

An vielen Stellen lassen sich schone Spiegeiéffekte bewundern.
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"Jump’n Run

.?

Eidos Interactive
Crystal Dynamics
Eidos Interactive

Um weiterzukommen, mi.issenmil der Kanone
Totenschiidels getroffen werden.

IT'S TAILTIME AGAIN!

Etwa ein Jahr, nachdem Crystal
Dynamics ihr Firmenmaskotichen Gex
mit Enter The Gecko in die zweite Runde
und damit in die dritte Dimension
schickte, steht uns mit Deep Cover
Gecko nun dessen ndchstes Abenteuer
bevor. Gex 3D war
damals das einzige
Jump'n Run auf der
PlayStation, das Nin-
tendos Super Mario
64 ernsthaft etwas

1154 F 8 a0
die Augen des

entgegenzusetzen hatte, da es ebenfalls
mit echten 3D-Welten und absoluter
Bewegungsfreiheit aufwartete.

Das Spielkonzept hat sich beim
Nachfolger nicht grundlegend gedin-
dert, jedoch konnten sich die Designer
ideentechnisch voll austoben und eine
Vielzahl an Innovationen und neuen
Gags einbauen.

Gex' Erzfeind Rez hat die iiberaus
hibsche Spionin Xtra entfihrt. lhre
Rettung liegt in den Hénden unseres
grinen Reptils mit der klebrigen Zunge,
das mittlerweile einen Job als Privat-
detektiv angenommen hat. So ist es for
Gex wieder an der Zeit, sich aus dem
bequemen Fernsehsessel zu erheben

Genav wie bei Konamis Metal Gear Solid sollte man
von den Suchscheinwerfern nicht entdeckt werden.

und dem bésen Medienmogul die Stirn
zu bieten. Auf dem Weg zum Obermotz
zieht unser kleiner TV-Junkie durch
zwolf bizarre Fernsehwelten, in denen
jeweils drei Aufgaben erledigt werden
missen. Fir deren Bewdltigung erhdlt
man Fernbedienungen, die ihrerseits
wiederum den Zugang zu neuen Leveln
ermoglichen. Zu Gex’ Standardféhig-
keiten gehdren der Sprung bzw. der
Doppelsprung, der Schwanzfeger und
der Einsatz seiner langen Zunge, mit
der er Pick Ups ergattert und sich in
brenzligen Sprungpassagen am Rand
von Platformen hochzieht. Besagte
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Spider
Wiinden und Decken entlang.

Goodies sind héufig in Form von ver-
schiedenfarbigen Fliegen in herumste-
henden Fernsehern versteckt, die Gex
nach Zerstérung der Apparate nur noch
hinunterschlucken muf3, um bspw. seine
Lebensenergie wieder aufzufilllen oder
Spezialfdhigkeiten zu erhalten. An
bestimmten Stellen kann man auch wie-
der Wénde und Decken erklimmen -
gerade hier missen stets die Augen
offengehalten werden, da diese teilwei-
se nicht auf den ersten Blick ersichtlich
sind und oft die einzige M&glichkeit
darstellen voranzukommen. Dariiber
hinaus erlernt die Echse vom jeweiligen
Level abhdngige Spezialtechniken wie
etwa den Gleitflug oder das Tauchen,
und bedient sich verschiedenster
Transportmittel.  Die  wunderschén
designten Welten erkundet man stets

0 A S I
Durch die Grofibildschirme wird Ge
denen Level gesaugt.

Die Reise filhrt auch in fiir Echsen doch eher untypi-
sche Gegenden.

aus der Verfolgerperspektive, wobei
mittels Dreieck-Button in drei Stufen an
den Protagonisten herangezoomt wer-
den kann. Mit L1 und R1 wird die
Kamera manuell gedreht, und durch
einen Druck auf L2 automatisch wieder
genau hinter Gex plaziert. Das
Leveldesign orientiert sich wie schon
beim Vorgéinger an Kinofilmen und TV-
Serien, doch auch Mérchen und die
Geschichte, z. B. die des antiken Rom,
werden ohne Respekt durch den Kakao
gezogen. Bei der Kostimwahl waren
die Entwickler keineswegs einfallslos. In
sage und schreibe 29 verschiedene
Outfits wird unser Held in der endgiilti-
gen Version schlipfen kénnen, die am
30. Mérz auf den deutschen Markt
kommen soll und komplett lokalisiert
sein wird. So trégt Gex im alten Rom
eine schneidige Toga samt Lorbeerkranz
- Julius Casar laf3t griflen! - oder ein
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Wiichter und Suchscheinwerfer miissen mit dem MG , entsorgt” werden.

Gladiatorengewand, und verwandelt
sich beim Betreten bestimmter
Energiefelder in Hercules-Gex.

Im Level ,The City* klettert
Spider-Gex dem beriihmten
Spinnenmann gleich an den

riesigen Héuserfassaden v
empor oder bekampft seine

Feinde als kurzzeitig unver-

wundbarer Incredible Hulk -

eine Persiflage auf dlle
Comic-Helden. Der Anime-

Level beschaftigt sich mit der
Thematik der ferndstlichen
Trickfilme, in dem das Reptil als

eine Art Kampfroboter daher-
kommt. In den Kriegsszenerien, die
natirlich auch nur auf scherzhafte
Weise dargestellt sind, mischt Private
Gex mit Stahlhelm und Tarnuniform
bekleidet ein feindliches, schwer
bewachtes Camp auf. Er kann sich hier
herumstehender Geschiitze bedienen
und die Suchscheinwerfer auf den
Aussichtstirmen zerstéren. Sogar einen



Schwimmen und Tauchen gehort jetzt auch zum Aktionsrepertoire des Geckos.
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ausgewachsenen Panzer wird Gex im
spateren Verlauf des Spiels steuern kén-
nen. Doch das ist noch léngst nicht alles.
Zu den weiteren Fortbewegungsmitteln
gehéren u.a. ein Snowboard, ein kraft-
voll zubeiBBender Alligator, ein storri-
scher Esel, ein wackeliges Kamel und
ein hipfendes Kanguruh. Als pistolen-
schwingender Gex Eastwood oder
long John Gex durchstreift die Echse
den Wilden Westen. Ob als Sherlock
Gex, Pro-Wrestler-Gex in der WWGex
oder als Mexican Gex, die Welten und
Verkleidungen hdtten unterschiedlicher
kaum ausfallen kénnen. Auch das
Méarchenland mit dem breakdancenden
Humpty Dumpty oder die Piratenwelt, in
der Gex als Captain Hook mit Holzbein
und Haken auftritt, sind an Verriicktheit

Gex schliigt vor lauter Freude, gleich das Maschinengewehr benutzen zu

diirfen, einen Riickwiirtssalto.

nicht zu Uberbieten. Selbst Unter-
wasserlevel wurden im Spiel implemen-
tiert. Natirlich sind auch alle Gegner,
die in unserer Preview-Version leider
noch sehr spérlich gesét waren, immer
perfekt an die jeweilige Levelgestaltung
angepaBt. Insgesamt muf3 mit Gber 60
neuen Feinden gerechnet werden, zu
denen sich neben wildgewordenen
Piraten und Schneemdnnern eine
Unmenge anderer abgedrehter Charak-
tere gesellen. Es sollen in der finalen
Version neben den zwolf regulijren
Welten noch drei Secret-level, vier
Bonuslevel, vier Endgegner, zwei spiel-
bare (!) Zusatzcharaktere und auch
Gex’ Bruder Alfred, der ihn bei der
Rettungsaktion mit hilfreichen Tips unter-
stitzt, enthalten sein. Nicht einmal klei-
ne Anspielungen auf firmeneigene Pro-
dukte konnten sich die Entwickler ver-
kneifen. In den Geheimleveln geht man
als Akuji-Gex auf die Jagd nach den
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Erinnert sich iemund."l-:n den Song der Bangles?

heif begehrten Fernbedienungen oder

stapft  als  Baywatch-Gex  im
Hawaiihemd gemitlich am Strand ent-
lang. Zur allgemeinen Belustigung laft
der Gecko permanent die dimmsten
Spriiche vom Stapel, die fir die deut-
sche Fassung selbstversténdlich alle ein-
zeln Ubersetzt werden. Mit der
Verpflichtung des Baywatch-Mega-
babes Marliece Andrada hat Eidos
Interactive noch einen dicken Trumpf im
Armel. Sie spielt die gekidnappte
Agentin Xtra, die sich hin und wieder
per Videoscreen auf Gex' Armbanduhr
meldet. Die Funkspriiche werden als an
die in-game-Grafik angepaBte FMVs
ins Spiel eingeflochten. Die Synchro-
nisation der entfihrten Schénheit Gber-
nimmt in der PAL-Version ibrigens die
deutsche Stimme von Pamela Anderson.
Aber auch bei der Vermarktung von
Gex 3 Deep Cover Gecko ist das US-
Playmate des Monats Mérz ‘98 mal3-
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[ ) SURVIVE THE HEDGE MAZE
HE THREE BLOOD COOLERS. AGAIN

AN) BEAT THE THREE MINFGAMES
N PRESS X TO CONTINE

Drei Aufgaben gilt es pro Welt zu erledigen. Fiir jede
geschaffte Mission erhilt man eine Fernbedienung.

geblich beteiligt. Uber Soundeffekte und
Hintergrundmusik 1&Bt sich zu diesem
Zeitpunkt kaum eine Aussage machen,
da die Vorabversion auch hier noch
ziemlich grof3e Liicken aufwies. Sicher
ist jedoch, daf3 diese die jeweilige
Thematik der virtuellen Welten atmos-
pharisch perfekt unterstreichen werden.
An die Unterstitzung des Analog
Controllers wurde selbstversténdlich ge-
dacht, wobei sich Deep Cover Gecko

Gex’ privates FitneBstudio inklusive
Getriinkeabteilung.
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In der Eiswelt herrscht extreme Rutschgefahr.

auch mit dem digitalen Steverkreuz sehr
gut spielen laft.

Insgesamt merkt man schon jetzt,
daf3 die Entwickler versuchen, noch guten Eindruck. Auch in puncto Game-
wesentlich mehr Schwung und Dynamik play und Spielspa kann man bei Gex
ins Spiel zu bringen. Keine einzige 3 Deep Cover Gecko dank dessen

Auch einem iibergroBen Catcher muB sich die kleine Echse stellen.

FALLT GEX 3 DEUTLICH ABWECHSLUNGSREIEHER ALS SEIN
MIT EINER AUFLOSUNG vcm 5 13 x 240 PixeLn H!NTERLAFT MIT

Textur soll aus dem Vorgédnger iber- Ideenreichtum, der aberwitzigen
nommen worden sein und auch in den Sprachausgabe und der exzellenten
verschiedenen Leveln werden sich diese Steuerung von einem Toptitel ausgehen,
untereinander nicht wiederholen. Durch der das nétige Potential erkennen l&ft,
die vielen Aktions- und Verwand- seinen Vorgédnger deutlich zu Gbertreffen.
lungsméglichkeiten féllt Gex 3 deutlich
abwechslungsreicher als sein Vor-
gaénger aus und die sehr liebevoll
gestaltete Grafik mit einer Auflésung
von 512 x 240 Pixeln hinterlaBt mit all’
ihren Licht- und Spiegeleffekten einen
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Eine weitere Wirtschaftssimulation
steht in den Startléchern, um die danach
lechzende Zockergemeinde zu befriedi-
gen. Auf dem PC sorgte die erste
Umsetzung des gleichnamigen Brett-
spiels fir Furore. Nachfolgespiele wie
Railroad Tycoon, Transport Tycoon oder
Colonization sorgten daraufhin fir
einen der ersten Genre-Hypes. Die Rede
ist von keinem geringeren Spiel als Sid
Meyers Simulationsklassiker Civilization
Il. Der Spieler wird vor die hehre
Aufgabe gestellt, ein ganzes Volk durch
die Wirren der Geschichte zu fihren.
Ob die Entwicklung der Volker korrekt
ist, steht dabei im Hintergrund, das vor-
rangige Ziel lautet, sich durch
Expansion, Forschung und Diplomatie
so viel Wissen anzueignen, daf3 das
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Diplomatisches Glatteis: Ein falsches Wort, und zwischen zwei

Reichen bricht sofort Krieg aus.
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Wichtige Ereignisse werden sofort in einem
Textfenster angezeigt.

eigene Volk als Erstes ein riesiges
Raumschiff besitzt, mit dem es nach
Alpha Centauri aufbricht, um es zu
kolonisieren. Der Weg dahin ist aller-
dings ein steiniger. Die Geschichte
beginnt im Jahre 4000 vor Christus und
strebt Runde fir Runde zur Moderne
hin, wobei die Runden cmfcngs noch
einen Zeitraum von 20 Jahren umfas-
sen, bis sie schlieBlich in jahrlichen
Schritten weitergehen. Schon der Spiel-
beginn verlangt einige Entscheidungen,
Uber die der Schwierigkeitsgrad festge-
legt wird. Soll man marodierende
Barbarenstdmme zulassen?2 Wenn |a,
wie aggressiv verhalten sie sich? Mit wie
vielen weiteren Vélkern teilt man den
Planeten? Wenig, damit man selbst
mehr Platz hat? Viele, um die Politik voll
auskosten zu kdnnen2 Und das ist nur
der Beginn einer Reihe von Ent-

kann schnell Verdnderungen vornehmen.

Dre Kurtenhmkhon ist mcl:l nr wenig unsprethen :
sondern auch noch wenig informativ.

scheidungen, die getroffen werden mijs-
sen und sich dramatisch auf den
Spielverlauf auswirken. Je nachdem
welches Volk man wahlt, stehen einige
wenige Technologien zur Verfiigung, die
sich zum einen auf den Bau der
Einheiten und Stédte auswirken, zum
anderen als Grundlage fir weiterge-
hende Forschungen dienen. Alle

Alle Jahre entscheidet ‘. das Volk spontan
dazu, am Thronsaal des Herrschers einige
Schinheitskorrekturen durchzufishren.
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Die Qual der Wahl: Hohe Stevern bedingen wéni§ G
Ressourcen fiir die Forschung und wenig Luxus.
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Dann und wann — meistens in ungﬁntigan
Momenten — brechen Unruhen aus, und ein wilder
Mob zieht pliindernd durch die Gegend.

Elemente in Civilization Il héngen auf
die eine oder andere Art zusammen.
Setzt man die Steuern zu hoch, leidet
die Forschung darunter und man léuft
Gefahr, in diesem Bereich gegeniiber
den anderen Volkern ins Hintertreffen
zu geraten. Andererseits gewdhrleisten
hauptséchlich Stevern die notwendigen
Gelder, mit denen die Bauwerke der
einzelnen Stadte unterhalten werden.
Andere Vélker, mit denen man sich not-
gedrungen den Planeten feilen muf3,
kommen stérend hinzu, denn hier
begibt man sich auf politisches Glatteis,
auf dem ein falsches Wort Krieg bedeu-
tet. Aber auch hier existiert die
Kehrseite der Medaille. Ein Krieg bietet
namlich die Maglichkeit, ohne den
Umweg Uber die Forschung an neue
Technologien zu gelangen oder seinem
Imperium gut ausgebaute Stidte einzu-
verleiben. Gesteuert wird Civilization
Uber ein in sich logisch strukturiertes
Menisystem.  Alle Aspekte der
Zivilisation, angefangen bei den
Stevern Uber den Stadtebau-Bildschirm
bis hin zu diplomatischen Missionen,
werden hier entschieden und festgelegt.
Aber auch Informationen Uber die
Auswirkungen einzelner Technologien
und Bauwerke kénnen hier abgefragt

In der Enzyklopiidie erhlt man Informationen iber
alle Aspekie des Spiels.
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Eliminates the period of
anarchy between governments

Sobald ein Weltwunder errichtet wurde iirl ein
kurzer Film dariiber auf. Am Ende erhilt man die
Auswirkungen im Kurzformat.

werden. Wissen gehdrt zu den wichtig-
sten Voraussetzungen in diesem Spiel.
Fir den Fall eines Krieges oder um
Unruhen in den eigenen Stddten zu
unterdriicken, bendtigt man den langen
Arm der Politik - sprich eine Armee. Die
verschiedensten Bodentruppen, Fahr-
zeuge, sowie Luft und Seestreitkrafte ste-
hen zur Verfigung, um die Schlachten
zu schlagen. Je nach Stand der
Technologie kénnen das einfache
Krieger mit Holzspeeren oder aber
Musketiere und sogar Panzer sein. Die
wenigen zivilen Einheiten schlief3lich, zu
denen u.a. Siedler und Karawanen

1! YA DB anien
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Die Ralgebet quutsclnn immer duxwischen.. Die Fruge ist, nach

welchem Rat man sich richten soll.
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schlechteste Wahl trifft.

Grafik und Sound des Spiels erin-
nern leider allzu sehr an frihe 16 Bit-
Zeiten. Animationen sucht man verge-
bens. Llediglich wenn man ein
Weltwunder errichtet - in Civilization I
existieren fir jede Zeitepoche sieben
verschiedene - oder seine Berater kon-
sultiert, laufen kleine Filme ab, in denen
das Wunder gezeigt wird und welche
Auswirkungen es mit sich bringt, oder in
denen die Berater mehr oder minder
lautstark  ihre  Meinung  kundtun.
Ansonsten bietet es sicherlich nicht das,
was man eine Augenweide nennen
kénnte. Civilization I wird sicherlich

,, WISSEN GEHORT ZU DEN WICHTIGSTEN VORRAUSSETZU

IN DIESEM

gehoren, dienen dazu, neve Stéidte zu
grinden oder Handelsrouten zu errich-
ten, die wiederum dazu beitragen das
Imperium in eine goldene Zukunft zu
fihren. Fir den Fall, daf3 man sich nicht
entscheiden kann, welches Wissens-
gebiet als ndchstes erforscht werden soll
oder welches Bauwerk eine Stadt
benétigt, stehen die Berater bereit. Sie
erleichtern mit Ratschlégen und

Kommentaren die weiteren Schritte und
sicher,

stellen da3 man nicht die

Ein Bli uul mliu Score: Hier kann man
zwischendurch seine Wertung ablesen.

PIEL.

mehr als nur ein Spiel fir einen
Nachmittag oder mal kurz neben den
Hausarbeiten. Grafisch und musikalisch
gehort es aber eher dem unteren
Durchschnitt  an. Civilization Il soll
bereits Ende Marz als lokalisierte, d.h.
mit deutschen Texten versehene Version
in die Laden kommen.
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Welche evropiischen Hersteller o
mit welchen Fahrzeugen im Spiel |
enthalten sein wesdenssieht -
noch nicht fes 2des :
CLK-GTR ist aber schon ein |
guter Anfang! |

Referenztitel wie Gran Turismo Mut zur
kritischen Analyse und spricht Punkte
an, die seiner Meinung nach in GT 1
nicht rundum (berzeugen konnten.
Dazu zéhlt - fir uns ziemlich Uberra-
schend - in erster Linie die Soundkulisse.
_Mit dem Sound in GT war ich nicht
zufrieden. Die Grafik und andere
Aspekte haben wir so fein wie maglich
gestu!tet, wohingegen uns fir den
Sound nicht mehr geniigend Zeit blieb.
Das wird in GT 2 viel besser werden.”,
so die Aussage von Yamauchi. Uns

1y \ el
Die Strecken sollen noch weit abwechslungsreicher
sein als im Original.

kann’s nur recht sein. Ahnlich verhélt es
sich mit der Kinstlichen Intelligenz der
CPU-Piloten, die laut Yamauchi eben-
falls einen grofBen Schwachpunkt in GT
darstellt. Im direkten Vergleich mit vielen
anderen Rennspielen zwar ber jegliche
Kritik erhaben - immerhin bleiben die
Wagen bis zum Schlu3 hin meist eng
beieinander - verhalten sich ihm per-
sénlich die CPU-Gegner einfach nicht
,menschlich” genug - was natiirlich
relativ zu verstehen ist. Grundsdtzlich
will man am Starterfeld von sechs
Fahrzeugen festhalten, da die CPU bei
gleichbleibender Quadlitit gerade mal
zwei zusdtzliche Autos auf der Strecke

erlaubt hétte, was keinen signifikanten
Unterschied zum Original bedeuten
wiirde. Noch nachvollziehbarer soll das
Handling der Wagen ausfallen, das im
Original schon sehr nahe an die
Steuerung eines echten Wagens heran-
kam, aber den letzten und damit ent-
scheidenden Tick an vollkommener
Perfektion und Realitdtstreue vermissen
lief. Yamauchi verspricht mit GT 2 die
ultimative Fahrsimulation, und schenkt
man dem erlauchten Kreis von Leuten
Glauben, welche GT 2 schon in
Bewegung sehen durften, dann ist die-
ses Versprechen mehr als nur eines der
tblichen firmenpolitischen Statements.

Gran Turismo 2 verspricht noch einen Tick realistischer zu werden.

£ §3 .4 90 H g
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* Erhattiich ab

Alex hat zwei verschiedene Munitionsarten in petto, mit deren Hilfe er selbst
den stirksten Roboter in die Knie zwingen kann.

Die Erde im Jahre 2046: Ein globa-
les Datennetz, das das Internet wie eine
Haussprechanlage erscheinen laf3t, um-
spannt den gesamten Erdball. Die Ro-

bot-Technologie ist so weit fortgeschrit-
ten, daf3 Menschen ohne weiteres
gegen die kinstlichen Intelli-
genzen ausgetauscht werden kén-
nen. Dies ist zwar vorwiegend
nur im militdrischen Bereich
der Fall, doch gerade hier lie-
gen die gréflten Gefahren
verborgen; denn wer die
Kontrolle iber die Roboter besitzt,
hat auch die Kontrolle ber den
Planeten.
Der Dogusabiru-Komplex, ein

Selbst die waghalsigsten Mandver sind durch einfa-
che Button-Kombinationen kein Problem.

Ableger des gigantischen Militéirriis-
tungskonzerns Machinery Gear, wird in
einer Nacht- und Nebelaktion von einer
Handvoll Terroristen unter der Fihrung
von Michael Crowford, einem ehemali-
gen Mitarbeiter des Konzerns, besetzt.
Bereits wenige Minuten, nachdem der
Vorsitzende des Dogusabiru die Polizei
um Hilfe gerufen hat, rickt ein
Sondereinsatzkommando aus, um das
Gebdude mit allen Mitteln zu réumen.
Allerdings ist die Spezialeinheit nicht
auf die enorme Feuerkraft der Terro-
risten vorbereitet, und schon nach weni-
gen Augenblicken liegen fast alle Poli-
zisten tot am Boden. Die beiden einzi-
gen Uberlebenden des SWAT-Teams
sind Alex Barrat und Michelle

Ahnlich wie bei Senso von MB miissen hier Farbcodes
in der richtigen Reihenfolge eingegeben werden.

Stevenson, die sich sofort auf den Weg
machen, um den gerissenen Michael
Crowford aufzuhalten und die restlichen
Geiseln, unter denen sich auch der be-
ruhmte Professor Howard befindet, zu
befreien.

Auf den ersten Blick erinnert Hard
Edge an Capcoms Resident Evil, mit der
Ausnahme, daB3 die gesamte Atmos-
phfc'lre nicht so morbide und duster ist,
sondern eher an einen Anime aus Ja-
pan erinnert. Ahnlich wie in dem
Horror-Adventure muf3 man in der Rolle
der beiden Uberlebenden Polizisten
durch Génge und Rédume jagen, Rétsel
|6sen und fiese Terroristen, Roboter und
Mutanten aus dem Weg réumen. Die
Kameras sind genau wie in Raccoon
City fest positioniert und wechseln selb-
stindig, sobald die Protagonisten in
einen neuen Sichtbereich treten. In Hard
Edge muB3 man sich am Anfang des
Abenteuers nicht fiir einen der beiden
Charaktere entscheiden, da beide
gleichzeitig durch den Geb&udekom-
plex geschickt werden. Bereits nach
wenigen Minuten trennen sich Alex und
Michelle und machen sich in verschie-
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Nach dem Offnen des Tresors hat Michelle nur 15 Sekunden Zeit, um durch die verwinkelten Giinge zu rennen und die Schliissel fiir das nichste Stockwerk zu holen. Schafft sie es

MICHELLE
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nicht rechtzeitig, muB sie wieder zuriick und den Tresor nochmals &ffnen. Zum Gliick kann Michelle diesen Vorgang so oft wiederholen, bis es ihr gelingt.

denen Stockwerken auf die Suche nach
Professor Howard und Michael Crow-
ford. Per Untermeni kann ganz einfach
zwischen den beiden Polizisten gewech-
selt werden. In erster Linie kommt es auf
Teamarbeit an. So missen Michelle
oder Alex bspw. hier oder da einen
Schalter umlegen, damit sich auf einem
anderen Stockwerk eine Tir &ffnet,
durch die der Kamerad entkommen
kann. Zur Unterstitzung stof3en wéhrend
des Spiels noch zwei weitere Charak-
tere (Rachel Powers und Burns Byford)
zu dem kleinen Team hinzu. Jeder der
vier Polizisten greift seine Feinde auf
unterschiedliche Art und Weise an. Alex
Barrat verlaft sich voll und ganz auf
seine Pistole, wohingegen Michelle
Stevenson eher auf ein tddliches
Kompfmesser setzt. Fast genau wie in
einem Beat'em up sind die Prota-
gonisten durch Button- und Steuerkreuz-
kombinationen in der Lage, verschiede-

ne Moves und Combos auszufihren.
Sicherlich stehen Alex & Co. im
Vergleich zu den Kémpfern in Tekken 3
oder Ehrgeiz eine geringere Anzahl zur
Verfigung, aber bereits die wenigen
Manéver erméglichen abwechslungsrei-

" IM ANIMESTIL GESTALTETE

~ HINTERGRUNDBILDE
i v LDE _.,_“ ' E (| 1E Y

che Kéampfe, in denen nicht nur stupides
Geballere im Vordergrund steht.
Herrlich gerenderte Umgebungsgra-
fiken und liebevoll, im Animestil gestal-
tete Polygoncharaktere, die sich nicht -
wie etwa in Final Fantasy VII - von den
sauberen Hintergrundbildern abheben,
gestalten Hard Edge bereits in der
Previewversion als wahre Augenfreude.
Einzig und allein die unprézise
Steverung, die vollkommen auf eine

Analog-Unterstitzung verzichtet, kénnte
bis zur Veréffentlichung noch etwas ver-
bessert werden. Die deutsche Version
von Hard Edge wird mit Ubersetzten
Bildschirmtexten versehen sein. Auf eine

komplette Synchronisierung der engli-

schen Sprachausgabe wird man jedoch
wohl oder ibel verzichten miissen. Hard
Edge - ein futuristisches Action-Adven-
ture, das, obwohl es ohne Zombies oder
andere Untote auskommt, sicherlich
viele Anhénger finden wird.

Obwohl die Gegerinieliigenz schon relativ gut ist, soll sie, laut
Infogrames, noch verbessert werden.

POLYGONCHARAKTERE, DIE SICH
=stALTEN HARD EDGE BEREITS

IE:
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; 10| ::::;,;T:l:f::k?:: play testet alle Spiele auf Herz und Nieren.
& Das Zehner-Wertungssystem versteht sich als
. T monatliche Entscheidungshilfe, verzichtet auf den
w O | Herausragender Tite bangen Blick in die Softwarezukunft und gibt
w dem Leser jetzt und heute die Méglichkeit, aktuel- R R
s — le Spiele den eigenen Vorlieben entsprechend zu
8| Sehr guter Tite selektieren. Das Wertungsschema ist in Grafik,
Sound/FX und Rating gegliedert. Wéhrend sich
= == Grafik und Sound stets an der Leistungsfahigkeit
7 :.:;dmhuhndﬂuher der PlayStation messen lassen missen, ist das
Rating nicht zwingend mit diesen Wertungen 'in
= Einklang zu bringen, sondern driickt einzig und
6| Genrefans testen an allein das SpielspaBpotential aus. Hochklassige
I Software mit einem Rating von 9 oder 10 Punkten
= = wird von play mit dem Best Buy-Pradikat belohnt,
S| Nor fir Sammler was einer konkreten Kaufempfehlung gleich-
kommt.
= [ = Spie|e, deren Schwierigkeitsgrod extrem
| 1 -2} Finger weg hoch ausfallt, bekommen den ,Exireme
Hardcore”-Stempel.

EINFACH BESTELLEN
UND DIE SAMMLUNG_ IST KOMPLETT'

‘:_ : TE0 i & 01/98 Player’s Guids
2\ T 3 Broken Helix (Teil 1)
Discworld II Vermulhth
: Vermifit...!? (Teil 2)

il g i 0 K0 e N v, 02/98 Player’s Guide
COLONY WA L iy | - B on et :  Player’s Gu

“HG;'::E . 2 Reocces g - Broken Helix (Teil 2)
Hhﬂﬁ g = Y - e 25y - _ _ . .
Y ' : ' ' 03/98 Player’s Guide
HETALGEAR SOLD = Baphomets Fluch 2 (Teil 2)
waadt 5 BWU“L“ h Strategy Guide

- MBES munus

. i ™ Gﬂ Warhammer Dark Omen
SS | ==l EDRA 04/98 Player’s Guide
AHII £0NF![H“ ﬂﬂPPKElgﬂEl““ \: DTEAlﬁﬁ)EHEST' : BEUEHS sl:llﬂ“ ™ T[ST' e | KLHHE“ n“ﬂli ‘nnss[n T[S]l Frl:i ﬂ ;nle seq“ el To MYS'
J__J___,____' 07 98 = 09 9 _..._____________._‘ 'g;hﬁmmer Dark Omen

06/98 Player’s Guide
i i o2 e 2 . ; Colin McRae Rally
e TN oo AN | : Warhammer Dark Omen
- - Y¥. : _ (Teil 3)
----- 2 ahE s S S 5 07/98 Player’s Guide
s N . s v Gran Turismo
Heart Of Darkness

08/98 Player’s Guidk
Alundra (Teil 1)

09/98 Player’s Guid
Alundra (Teil 2)

T"t*.ummr-f’ fans 2 Mﬂ” ‘“&ﬁlﬁﬁ!&?ﬁ:ﬁ\ . o

— + PSX Deckelaufkleber 11/98 quyer’s Guide

play 01/98 [ ] play 09/98 || oro Heft 6,50 DM = [ B - i Gegenschlag (Teil 2)
play 02/98 D play 10/98 |:I + Perte i 12/98 Player’s Guide
Inlond: 3, DM i Tomb Raider Il
play 03/98 [ | play 11/98 [_] i g i Adventures of Lara Croft (Teil
ploy 04/98[ | play12/98 [_]J W i | | 01/99 Player’s Guide
: Tomb Raider Ili
play 06/98 l:l play 01/99 D Gesamtbetrag: I Strolle HausNommer i Adventures of Lara Croft (Teil
play 07/98 ] play 02/99 [ | 02/99 Player’s Guidk
pluy 08/98 EI Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen PLZ, Wohnort Tomb Raider Il (A“ the Secret

Colony Wars Vengeance

mit ausgefilltem Coupon an folgende Adresse schicken:
play PLAYSTATION - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg
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| Name éndarn

| Spieler-Grafik
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In Sekundenschnelle ist ein eigener Guller kreleri

Call 05621 / 71944

©

reamcast..)

GA's 128Bit Console B\

vwck Bumble,

Hatten die Entwickler von Intelligent
Games mit dem Titel PGA European
Tour Golf fiir Electronic Arts schon erste
Erfahrungen im Bereich der Golf-
simulationen sammeln kdnnen, so ist
dies im aktuellen Produkt Pro 18: World
Tour Golf leider nur ansatzweise spir-
bar. Der grundsatzliche Spielaufbau
zumindest laB3t keinerlei Kritik zu. Auf3er
acht bekannten Golfern, darunter neben
Colin Montgomerie und lan Woosnam
mit Dottie Pepper und Laura Davies
auch zwei weibliche Gréf3en, die einzig

Hersteller (VLS Erhaltlich ab . . .Marz
Entwickler .Intelligent Games i T g o B 99 DM

zdv N

; Er_in-[iu..n J

W Bliek worn

-.q Umsuhen

N Kommentator)

;| Punkiskarts §
Tu[an

IB[ it “TEADDIE TS PIEL

Spezlell I:eim Putten wiiren (P-Hilfestellunge \
schenswert gewesen.

Option zu kompensieren, was jedoch
als CPU-Konkurrenten fungieren, ist in nicht allen Spielmodi méglich ist.
eine Reihe von fiktiven Charakteren ver- Zudem mangelt es auf vielen Bahnen an
fugbar. Es besteht allerdings auch die der erforderlichen Ubersicht - trotz vor-
Maglichkeit eine Spielfigur selbst zu handener Rundumsicht-Funktion. Fir
kreieren. Bevor man sich nun in einen Golfprofis eine harte Herausforderung,
von fiinf Spielmodi (Strokeplay, Vierer- greift der Rest lieber zu den besser spiel-
Ball, Shootout, Skin, Turnier) stirzt, baren Konkurrenzprodukten.
empfiehlt sich die Trainingsoption, um
der ziemlich vertrackten Steverung Herr 1 2 3 45 6 7 8 9 10

zu werden. Als innovativ gedacht, fallt _n

es selbst nach stundenlangem Uben GRAFIK
unglaublich schwer, den kleinen Ball wie _n
gewinscht zu plazieren; insbesondere SouNDFX
das Putten wird zur reinen

Nervenprobe. Keinerlei Hilfestellungen

beim Abschatzen der Schlagstarke sind
nur Uber das Aktivieren der MU“igon- .2 RATING

Handerantogen pax 05621 / 5834

AﬂAUF VON oimucmsmgyPI.AYSTATION DM 239,
S NONSOUEN ... Mu\hnorm KOHSO'& N 299

NINTENDO 64

earthworm Jim 3D,

tar Wars: Rogue Sqadron,
tarshot (Space Circus)

UROK 2,
-Rally,

rcw NWO Revenge,

eOut 64,
clcl Saanls

64 Gebravchispiele...ab DM 35

emory Card

DM 24, 90

rog. Multi Adapter DM 59,-

ywpad, farbig

DM 49,-

swypadverlangerung DM 19,-
KPANSION Pack DM 59,90

UMBLE Pack

rsandkosten DM '10,- / Vorauskasse oder ]

DM 29,90

ab DM 119,-

E O L

Nachnahme / Annahmeverweigerung DM 30,- / Irrtiime

*AuBer Platinum, Special Editions, Spiele mit Geon etc., Giltig bis 15.03.99

Chip mit Einbauanleitung 12,90
PSX - Multinorm Umbau 49,90
P Lenkrad + Rumble 129,-

TWIN SHOCK CONTROLLER DM 34,90

r e

/ Lieferbedingungen:
¢ Preisanderungen vorbehalten /

ntausch nur bei Falschlieferung / Beschddigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Versandfirma zu reklamieren / Wir haften nicht
- Inkompatibilitit / Auf Importprodukte keine Garantie/ DRESDNER BANK KASSEL BLZ 52080080 Kto.-Nr. 374478400
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Das Camera Flip-Extra stellt die Spielwelt fir kurze Zeit auf den Kopf; fiir eine
Local Wave, die die unmittelbar umgebenden Felder in der Farbe des Spielers ein-
firbt, ist dies wohl nicht gerade der richtige Zeitpunkt.
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Live Wirel erinnert nicht blof3 auf
den ersten Blick an den Automaten-
Oldie Qix. Wem dieser Name nichts
sagt, fir den sei hier noch einmal kurz
das Spielprinzip dieses 3D-Flachen-
fillers erklrt: In Live Wire! stevert man
seine Spielfigur Uber ein dreidimensio-
nales Drahtgitternetz und versucht, die
einzelnen Flachen, die alle zu
Spielbeginn noch frei sind, mit einem
Draht (engl.: Wire) einzuschlief3en. Die
umrandeten Felder kippen darauthin
um, nehmen die Farbe des Spielers ein
und geben zum Teil noch ein Exira frei.

0,0,0,0,18 0.0

in den Bonusleveln kippen die umrandeten Peldr mu nicht um — wer sich
jedoch beeilt, kann hier trotzdem jede Menge Punkte, Energie in Form von
Friichten und Sternen, Extraleben und Munition erwerben.

0,219

<> }14}/]
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Natirlich lassen die bis zu drei
Gegenspiefer nichts unversucht, einen
daran zu hindern, sich das gesamte
Terrain anzueignen und zum Sieger
nach Punkfen in der jeweiligen Runde
erklart zu werden. Viel Feind, viel Ehr,
sollte man glauben — nur ist es in diesem
Fall wohl des Guten zu viel. Nicht nur,
daf3 bei drei Widersachern - der varia-
blen Kamerafihrung zum Trotz - die
Ubersicht bisweilen flten geht, sondern
SCi wirft in nahezu jeder Runde auch
ein derartig geballtes Aufgebot an
Extras ins Feld, daf3 der Grundgedanke
eines Denkspiels, né&mlich das
Spielprinzip so unkompliziert wie még-
lich zu gestalten, (d.h. sich bei den
Extras auf wenige, dafir um so ent-
scheidendere zu beschrénken) etwas
verloren geht. Desweiteren sind einige
Level mit sehr viel Bedacht entworfen
worden, wéhrend andere unausgewo-
gen wirken. Die Runden, welche sich
auf dem Jahrmarkt und im Weltraum
abspielen, fallen zwar deutlich aus dem
Rahmen und sprechen mit Sicherheit
auch fior den Ideenreichtum der
Leveldesigner, sonderlich iiberschaubar
sind sie aber nicht. Vor allem hier macht
sich die Verwendung der 3D-Engine
negativ bemerkbar.

Nebenbei bemerkt — wenn SCi schon
mit der Zeit geht und eine richtige 3D-
Engine mit véllig frei variierbaren
Kamerawinkeln anstelle einer isometri-
schen Perspektive auf die Beine stellt, so

POSITIV
e einfaches Spielprinzip
* Mehr-Spieler-Modus

NEGATIV
e zum Teil etwas uniber-

sichtlich gestaltete Runden

* nicht sonderlich umfangreich

¢ farblose Grafik

= S -
SR

sollte man sichériich erwarten kénnen,
daB  auch die ,ibrige” Grafik
(Spielfiguren, Hindernisse und Gegner)
detailgetreu gestaltet ist. Dies ist leider
nicht der Fall. Andere 3D-Denkspiele
wie z.B. Kula World wirken diesbeziig-
lich deutlich sauberer und machen sich
die Féhigkeiten der Hardware mit
Special Effects wie z.B. transparenten
Fléchen oder wabernden Untergriinden
zumindest ein bif3chen zunutze.

P Wiahrend solo die Luft relativ bald
‘raus ist, besteht der Reiz vielmehr in
den Multi Player-Modi. Als Team oder
jeder auf sich gestellt — ab zwei Spielern
tritt das schlichte Erscheinungsbild der
Level zunehmend in den Hintergrund,
da man viel zu sehr damit beschéftigt
ist, die Aktionen seiner Gegenspieler zu
sabotieren. Friher oder spéter verlegt
man sich ohnehin auf die leicht iber-
schaubaren Runden, um nicht zu sehr
abgelenkt zu werden. An die

Spritzigkeit eines Bust-A-Move reicht
Live Wire! dessen ungeachtet nicht
heran.

X

SounDpDF X

RATING
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l'.ll:wnhl man durch eine 3D- Umgehung fhegt ist die Bewegung
durch die vorgegebenen Wege eingeschriinkt.

Auch wenn es um die reinen Shooter
still geworden ist, so sterben sie schein-
bar doch nicht ganz aus. Nach Irems R-
Type Delta verdffentlicht Psygnosis mit
Retro Force einen weiteren Shooter in
Reinkultur, dessen Spielprinzip lediglich
darauf beruht, heil ans Levelende zu
gelangen und dabei so viele Feinde wie
mdglich abzuballern.

Masse statt Klasse. Die Gegner wollen durch iiberlege-
ne Feverkraft siegen.

Vernichtung durch den Erzbdsewicht zu
bewahren. Dabei kénnen ihn via Multi-
tap bis zu drei weitere Spieler begleiten.
Jedem Fighter stehen verschiedene Waf-
fensysteme zur Verfiigung, die sich nach
Bedarf aktivieren lassen. Innerhalb
eines jeden Levels werden durch den
Abschuf3 bestimmter Jager und/oder
Gebdude Power Ups freigesetzt, welche
die Durchschlagskraft der eigenen Ge-
schosse erhohen. Die Feinde lassen wie
gewdhnlich nicht den Hauch von In-
telligenz erkennen. Stattdessen verlas-
sen sie sich auf Masse und Feuerkraft,

Kdmpfer.

Am Ende einer Welt wartet stets ein Big Boss auf den

fliegt nun durch eine 3D-Umgebung und
kann sich innerhalb vorgegebener
Grenzen frei in allen drei Dimensionen
bewegen. Zahlreiche Waffeneffekte tra-
gen ihr Ubriges zu diesem bunten Spek-
takel bei. Am Ende bleibt Retro Force
jedoch ein anspruchsloser Shooter, der
dem Spieler keine geistigen Hohenflige
c:bverlangt.

AN S S T - A N

um die Retro Force aufzuhalten.
Lediglich grafisch wurde das Spiel-
prinzip etwas aufgepeppt. Der Jager

Der Spieler schlipft dabei in die
Rolle eines Piloten der Retro Force und
hat die Aufgabe, seine Stadt vor der

RATING
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Blanka versteht es nach wie vor seine Gegner unter Strom zu setzen.

Jedes Jahr rollte aus dem Hause
Capcom eine gewaltige Beat'em Up-
Welle iiber den internationalen Play-
Station-Markt hinweg. Bereits unzdhlige
Street Fighter-Titel séumen heimische
Wohnzimmerregale, wobei die Flut kein
Ende zu nehmen scheint. Obwohl das
neue Jahr erst wenige Tage zdhlt, steht
schon ein neues Beat'em Up der Street
Fighter-Serie vor der Tir. Wieder ein
AufguBB ohne groBartige Neuerungen?
Nein, denn diesmal scheint Capcom mit
Street Fighter Zero 3 im Gegensatz zu
anderen firmeneigenen Priiglern wieder
einmal ein kleiner Geniestreich gelun-
gen zu sein.

Street Fighter Zero 3 ver-

figt mit sage und schreibe 31
/ Kédmpfern wohl Gber die
(.

TEST

/ gréfBBte  Auswahl an
' Charakteren, die es
jemals in einem

»  Capcom-Beat’em
' Up gab. Unter den
Protagonisten fin-
det man solch’
bekannte  Ge-

sichter wie Chun

Li, Blanka, Ro-

lento, Dan und
natirlich Ryu wie-
der. Unter anderem

ist auch Karin Kozuki, die Heldin des
japanischen Manga Sakura Ganbare,
mit von der Partie. Bevor man sich mit
seinem Charakter in die wilde Priigel-
orgie stirzt, die sich Uber zehn ver-
schiedene Gegner und Locations er-
streckt, muf3 man noch einen der drei
Kampfstile auswéhlen. Diese werden
zwar durch simple Buchstaben (X, Z und
V) auseinandergehalten, doch verber-
gen sich hinter den Kiirzeln gravierende
Unterschiede im Kampfsystem. Ent-
scheidet man sich fir den Simple-Modus
(X), agieren die Charaktere genauso
wie in Super Street Fighter Il Turbo. Die
Kéampfer kénnen nur einen einzelnen
Super Combo schlagen, der allerdings
dem Gegner mehr Energiepotential als
gewdhnlich entzieht. Desweiteren wer-
den einige Charaktere von dem X-Mo-
dus in ihren Féhigkeiten beschnitten. So
kann Sagat beispielsweise nur noch
einen Tiger Uppercut (1 Hit) statt wie ge-
wohnlich eines Tiger Blows (Multiple

SURVIVOL

a0
RATTLE

W LLImT W

couRsE sElEeT 9 L
Im Survival-Mode gibt es insgesamt acht verschie-
dene Maglichkeiten gegen die anderen Kampfer
anzufreten.

Hits) anwenden. Der Stunt-Modus (Z)
stellt das Standardsystem der Street
Fighter Zero-Serie dar, bei dem aller-
dings keine Custom Combos méglich
sind. Diese kommen jedoch im Variant-
Modus (V) vollends zur Geltung und
wurden im Vergleich zu Street Fighter
Zero 2 sogar noch verbessert, da sich
die Protagonisten wéhrend eines
Custom Combos jetzt auch nach hinten
bewegen, springen und blocken kén-
nen. Eine Neuerung bei Street Fighter
Zero 3 ist der Guard-Balken, der - je
ofter man die Schldge und Tritte des
Gegners abblockt - kontinuierlich an
Energie einbif3t. Die Menge der Guard
Power héngt von dem Kémpfer ab, mit
dem man in den Ring steigt. Der flinke
Balrog, der mehr auf Geschwindigkeit
als auf reine Kérperkraft setzt, kann
gegnerischen Angriffen bei weitem nicht
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Goukis Weltreise fiihrt in fast jeden Winkel der
Welt...

so lange standhalten wie etwa die
Muskelpakete Zangief oder M. Bison.
Neben den obligatorischen Arcade-,
Versus- und Trainigsmodi steht dem
Spieler noch eine weitere Spieloption
zur Auswahl. Im World Tour-Modus
reist man mit seinem Charakter rund um
den Erdball in die verschiedensten
Lander und Stidte, um sich gegen die
restlichen 30 Kontrahenten zu behaup-
ten. Im Gegensatz zum klassischen
Arcadegeprigel fallen die Kémpfe hier
nicht immer gleich aus. Einmal mu3
man sich mit mehreren Gegnern gleich-
zeitig auseinandersetzen, ein anderes
Mal kann der feindliche Street Fighter
nur mit einem Super Combo verletzt
werden. Zur Belohnung werden das
Kampfpotential des Charakters verbes-
sert, neve Spielmodi wie der Team Vs.-
oder der Survival-Modus freigeschaltet
oder Bonusfertigkeiten vergeben. Mit
Hilfe dieser neuen Talente sind die
Figuren in der Lage Schliige in der Luft
abzublocken oder hérter zuzuschlagen.
Maximal kénnen drei dieser Power Ups
ausgewdhlt werden, wobei auch einige,
wie bspw. Super Guard, gleich zwei der

s - S = K
Kleinere Anderung im System: Um in Street Fighter
Zero 3 einen Gegner zv werfen, muB man Vorwiirts
und zwei Punch-Buttons gleichzeitig driicken.

T eG8N_.S CREE
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... zum Gliick kann er sich im Setup-Menii auf die
ortlichen Gegebenheiten bestens einstellen.

drei freien Slots bendfigen. Auf diese
Art und Weise kann man sich nach und
nach ein schier unbezwingbares
Kampfmonster heranziichten. Allerdings

G e
Mit aller Wucht drischt Sagat dem armen Fei Long sein stihlernes
Schienbein ins Gesicht.

darf die Schwierigkeit dieses Unter-
fangens nicht unterschétzt werden, da
von Llocation zu Location die
Aggressivitit der Gegner rapide

die bis dato unbenutzten L1- und L2-
Taster gelegt. Trotz grofBter Befirch-
tungen entpuppt sich Street Fighter Zero
3 nicht als langweiliger AufguB3, son-

dern als ein herrlich erfrischendes 2D-
Beat'em Up, das bei vielen Priigelfans
fir spaBlige Stunden und so manchen
schmerzenden Daumen sorgen wird.

ansteigt.

P Obwohl Street Fighter Zero 3 ,nur”
ein 2D-Beat'em Up ist, hat es in grafi-
scher Hinsicht einiges zu bieten. Sowohl

l

L DIE ANIMATIONEN DER CHARAKTERE, ALS AUCH D |

'S
ow
b INTERGRUNDGRAFIKEN SIND SEHR GUT UND MIT VIEL LIEBE

ZUM UDETAIL GEZEICHNET WORDEN.
die Animationen der Charaktere als —
auch die Hintergrundgrafiken sind sehr
gut und mit viel Liebe zum Detail GEn

~ N ‘e @

gezeichnet worden. Die Steverung ist A
~¥VHIT /600N

capcomtypisch und bereitet erfahrenen
Street Fighter-Spielern keinerlei Pro-
bleme. Einsteiger kénnten jedoch mit
dem recht hektischen und scheinbar
willkiirlichen Buttongedriicke ihre Pro-
bleme haben. Damit die Super- und
Custom Combos, bei denen meist alle
drei Kick- bzw. Punch-Knépfe gleichzei-
tig gedriickt werden miissen, leichter
von der Hand gehen, wurden die ,drei
in einem“-Schléige und Tritte einfach auf

POSITIV

* flissige Animationen und
gute Grafik

e variables Kampfsystem
NEGATIV
* nervige Ladezeiten

RATING
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w:nm BULLFROG BISLANG EIN SPIEL AUF DEN
MARKT BRACHTE, KONNTE MAN EIGENTLICH IMMER
DAVON AUSGEHEN, DAB ES NUR SO VOR INNOVATIONEN
SPRUHEN WURDE. DAs ERSTE POPULOUS SCHUF EIN KOMPLETT NEUVES GENRE,
SYNDICATE FUHRTE DAS SPIELPRINZIP DER GOD SIMS WEITER, BEZOG ABER WESENT~
LICH MEHR ACTION= UND STRATEGIEELEMENTE MIT EIN = THEME PARK UND THEME
HOSPITAL SCHLIEBLICH ZEIGTEN, DAB HOCH KOMPLEXE WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN
NICHT BIERERNST VERPACKT WERDEN MUSSEN. KReaTivER KOPF HINTER ALL DIESEN
SPIELEN WAR PETER MOLYNEUX, DEN MAN GETROST ALS EINE LEGENDE DES
SPIELEDESIGNS BEZEICHNEN KANN. PopuLous THE BEGINNING IST NUN DAS ERSTE
SPIEL VON BULLFROG, DAS GANZLICH OHNE SEINE MITWIRKUNG ENTSTAND.
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,Es st nicht leicht, eine

werden. Denn zwischen mir
nem Ziel stehen die Chumara, die
Dakini und die Matak, die mir, geblen-
det von meinen Rivalinnen, meine
Macht neiden und sich mir in den Weg
stellen wollen. Doch diese armen
Narren sollen spiren, was es heif3t,
mich zum Feind zu haben. Ich herrsche
uber die Naturgewalten, ich lasse Feuer
vom Himmel regnen und Vulkane entste-
hen. Meine Todesengel werden sie
heimsuchen, Insekten werden sie plagen
und selbst ihre Luft wird sich in vernich-
tenden Wirbelstirmen gegen sie wen-
den. Meine Krieger werden sie zermal-
men und ihre Hitten und Ernte zer-
storen. Entweder sie schlief3en sich mir
und meinen Anhdngern an, oder sie
werden vernichtet. Die Zeit des Friedens
ist vorbei. Der Krieg soll Einzug halten
unter den Sterblichen, denn die
Prophezeiungen miissen sich erfillen.
Ich bin die Auserwdhlte meines
Stammes und ich werde mein Volk zu
fihren wissen, bis ich dereinst in das
Pantheon aufsteige und Uber alle
Kreaturen herrsche.” Populous The
Beginning versetzt den Spieler in die
Zeit vor dem ersten Teil. Man ist nicht
von Anfang eine Géttin, die aus ihrem
himmlischen Palast die Geschicke des

ihr anvertrauten Volkes lenkt, sondern
eine ehrgeizige und mdchtige Scha-
manin, die, den Prophezeiungen ent-
sprechend, zur Géttin werden soll.
Zuvor muf} sie sich dieser absoluten
Macht wiirdig erweisen und ihre
Rivalinnen im Kampf um den Thron aus-
schalten. Um dieses Ziel zu erreichen,
bekémpft sie ihre Feinde auf insgesamt
25 Planeten. Dabei helfen ihr ihre
Anhénger, die die niederen Arbeiten
durchfihren und durch ihren Glauben
dafir Sorge tragen, daf3 das Mana
immer stark durch die Schamanin flief3t.
Anfangs kémpft man immer nur gegen
einen Stamm. In spdteren Leveln hat
man es dann schon mit zwei Stdmmen
zu tun, bis man schlieBBlich in jeder Welt
gegen alle drei Stdmme antritt.
Grundsdtzlich unterscheiden sich die
Ziele der Level nicht sonderlich: Schalte
Deine Feinde aus! Ob dies dadurch
geschieht, da3 man die Gegner mit
einer Armee von Priestern bekdmpﬁ und
der konkurrierenden Schamanin einen
Anhénger nach dem anderen abspen-
stig macht, oder indem man die ande-

Porviouvs 1 & 9

Als Bullfrog vor iiber 10 Jahren diverse Publisher
anschrieb und nachfragte, ob sie Interesse an einem
neven Spiel hiitten, wurde die britische Firma von den
meisten einfach abgewiesen. Fast kein Produzent
konnte mit dem Konzept der ,God Sims” etwas
anfangen und man prophezeite dem Spiel eine
Totgeburt. Einzig EA ging das Wagnis ein und brachte
1989 Populous auf den Markt. Die angebliche
Totgeburt, in welcher der Spieler das Schicksal eines
ganzen Volkes lenkte, Landschaften nach eigenem
Ermessen veriinderte und den Gegner mit Feverregen
und Erdbeben heimsuchte, schlug ein wie eine Bombe.
Populous wurde zu dem Verkaufsschlager schlechthin
und heimste viele Preise ein. Bis heute ging das
Original iiber 3 Millionen mal iiber die Ladentheken.

Selbst die Veroffentlichung von Populous 2 bremste %

den Verkauf des ersten Teils nicht, obwohl im
Nachfolger neve Features eingebaut wurden. So
konnte man einen Champion heranziehen, der im
Alleingang komplette Siedlungen zerstarte. Finale
beider Spiele war jedesmal das Armageddon. Sobald
die Gefolgsleute einer Seite den Manaflufl auf ein
bestimmtes Niveau angehoben hatten, konnte dieser
letzte Zauber gesprochen werden. Im gleichen
Moment zerfielen alle Hiuser und die Bevilkerung
beider Seiten traf sich in der Mitte der Spielfliche zur
letzten, alles entscheidenden Schlacht.

ren Dorfer einfach mit zehn Vulkanen
zupﬂc:stert, ist nebensdchlich - auf das
Ergebnis kommt es an. Der Rivalin muf3
es unmoglich gemacht werden, sich
wiederzubeleben. Lediglich in der Art
und Weise, an dieses Spiel heranzuge-
hen, unterscheiden sich diese Level. In
einer Runde muf3 die Schamanin auf die
Mithilfe ihrer Anhénger vollstéindig ver-
zichten und hat nur die Maglichkeiten
zu Verfigung, die ihr ihre Zauber-
spriiche biefen. In einer anderen Welt
verhdlt es sich génzlich anders. Hier
missen die Krieger und Arbeiter die
Schamanin aus einem Geféngnis befrei-
en, bevor sich schlieBlich alle gemein-
sam um den Feind kimmern. Jedem
Herrscher stehen im Regelfall eine
Horde Berater zur Seite, die selbstver-
standlich  immer  unterschiedlicher
Meinung sind. Die Schamanin bildet da
keine Ausnahme, allerdings hat sie nur
einen einzigen Berater, der ihr, sobald
sie eine neve Welt erreicht, einen kur-
zen Uberblick Gber die Lage gibt und sie
iber die allgemeinen Ziele aufklért.
Eine kurze Kamerafahrt Gber die Karte
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- genieflen, da die Schamanin so ohne groBe Schwierigkeiten neve
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AN S C R EEN

ZAUBERSPRUCHE

FEUERBALL
Der schwiichste direkte Angritfszauber der Schamanin. Von Vorteil ist
jedoch, daB er kein Mana verbraucht. Alle Einheiten, die sich in der
Niihe des Ziels befinden, werden von einer Druckwelle weggeschlev-
dert. Allerdings nehmen auch eigene Stammesmitglieder Schaden,
wenn sie getroffen werden. .

BEKEHREN :
Dieser Flachenzauber bekehrt alle Eingeborenen in seinem
Wirkungsgebiet. Er sollte am Anfang jedes Levels die hochste Prioritat

Untertanen gewinnt.

INSEKTENPLAGE

Dieser Zauber richtet zwar keinen Schaden an, ist aber bestens geeig-

net, wenn eigene Stammesmitglieder Gefahr laufen, den schmeichleri-

schen Liigen der feindlichen Priester Glauben zu schenken. Die i
Schamanin beschwart einen stechwiitigen Insektenschwarm, der die |
gegnerischen Krieger iiberfillt. Diese flichen in wilder Panik und zer-
streuen sich iber die nihere Umgebung. !
UNSICHITBARKEIT

Eigene Einheiten werden durchscheinend und konnen vom Gegner nicht

mehr entdeckt werden - es sei denn sie greifen an. Neben Vorteilen
bei einem Angriff bietet er auch die Moglichkeit unbemerkt die
Holzvorrite des Feindes zu stehlen.

MAGISCHER SCHILD
Krieger, die mit diesem Zauber belegt wurden, erkennt man an einem
blaven Schimmern um ihre Korper. Sie werden durch diesen zwar nicht
unbesiegbar, aber feindliche Attacken werden abgelenkt und Zauber,
die gegen sie ausgesprochen wurden, zv ihrem Ausgangspunkt zuriick
geschleudert. Vor der letzten Schlacht sollten so viele Krieger wie
moglich mit diesem Zauber ausgestattet werden,

BRUCKE
Immer dann, wenn grofle Schluchten oder Meeresengen iberwunden
“werden miissen, sollte dieser Zauber zum Einsatz kommen. Er hebt {
das Land vor der Zaubernden auf deren Niveau an, unabhingig davon,
wie hoch die Schamanin steht.

BLITZ
Die Schamanin zieht Gewitterwolken, die sich in einem gewaltigen
Blitz entluden, iber dem Opfer zusammen. Krieger in unmittelbarer
Niihe des Opfers werden auch betroffen.

—

HYPNOSE
Feindliche Stommesmitglieder werden psychisch beeinfluBt und glavben
fiir eine kurze Zeit, Eurem Stamm anzugehdren. Dieser Zauber sollte i
immer dann zum Einsatz kommen, wenn Steinkopfe oder Totempfihle ~ ©
nicht von den eigenen Leuten erreicht werden konnen. Wahrend eines
Angriffs erhoht er kurzfristig die Zahl der eigenen Streitkriifte.

1

Ein riesiger Wirbel bildet sich, der Gebiiude vollstandig zerstort und
feindliche Krieger mit sich reifit und weit wegschleudert. Die meisten
iiberleben den folgenden Aufprall nicht. Da dieser nicht statisch an 1
einem Ort verharrt, richtet er auch bei anderen Gebiuden im feindli-

chen Dorf grofien Schaden an, bevor er schlieflich in sich zusammen- ]
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Mit einem i
Wirbelsturmzauber

zerstort man ‘
die groften Gebiude |
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il Feueriege.rlll besetzte Luftschiffe eignen sich
sehr gut fiir Angriffe auf feindliche Darfer.

oder ganz einfach eine Briicke zwi-
schen zwei feindlichen Stémmen errich-
tet. Da Populous nach dem Prinzip
,Jeder gegen jeden” funktioniert,
bedeutet dies immer eine spirbare
Entlastung, da jedes Dorf einen
Zweifrontenkrieg auszufechten hat. Fir
eine weitere Erleichterung sorgt das
Leveldesign; denn endlich stehen schon
zu Beginn eines Levels einige der wich-
tigsten Gebdude - sprich diejenigen, die
man ohnehin zuerst gebaut hatte -
bereit, und man muf sich nur noch um
Ausbau und Befestigung kimmern. Im
Gegensatz zu den meisten Strategie-
spielen liest sich die Liste der verfigba-
ren Einheiten, Gebdude und Zauber
recht bescheiden. Lediglich finf ver-
schiedene Einheiten, acht Gebdude und
- na gut, von Bescheidenheit hier keine
Spur - 18 Zauberspriiche missen genu-
gen, um eine feindliche Schamanin zu
besiegen. Hinzu kommt, daf3 nicht alle
Méglichkeiten in jedem Level auch
tatséchlich genutzt werden. Populous

Der Vulkanzauber gehort nun zum Spruchrepertoire
der Schamanin. Leider kann sie ihn nur ein einziges
Mal aussprechen.

Hiilfte des Weges vor sich haben.

beschrénkt sich einfach auf das
Wesentliche. Auch wenn die Auswahl
bei Command & Conquer bspw. gigan-
tisch war, so lief es doch zum Schluf3
immer darauf hinaus, daf3 die meisten
Spieler nur noch Panzer in rauhen
Mengen produzierten und die
Fahrzeugvielfalt dadurch Gberhaupt
nicht genutzt wurde. In Populous verhlt
sich das anders. Eine Armee, die nur
aus Kriegern besteht, walzt im ersten
und zweiten Level vielleicht alles nieder
- spdtestens wenn die Priester auf der
Bildflache erscheinen, ist es damit aber
zu Ende. Ohne eigene Priester und die
Schamanin, die die Krieger aus dem
Schlamassel befreien, laufen sie still und
heimlich zum Feind Uber. Jede Einheit
hat bei Populous Stirken und
Schwiichen. Deshalb sollte man immer
auf die Ausgewogenheit der Armee
achten, um die Schwachstellen auszu-
gleichen. Wenn man dann einen
Angriff wagt, résten die Feuerkrieger
anstirmende Priester schon von weitem,
wahrend die eigenen Priester aufs
Heftigste mit einer Predigt beginnen,
und die Krieger die feindlichen

BLICK IN DIE ZUKUNFT

2100

Mit Eidos Warzone 211
entsteht zur Zeit ein
Echtzeitstrategie Spiel
jo= niichsten Generation. D
@ Einheiten werden nicht
g mehr durch Pseudo 3D
lig® Landschaften gestever
- sondern bewegen sich
durch eine echte 3D-Umgebung. Eine unglaublich scharfsinni
KI sowie eine Kommandostruktur, in der Kampfverbinde vo
einzelnen ,Commanders” befehligt werden, tragen ihren Tei
dazu bei, dafl die berechtigte Hoffnung besteht, bald eine n
Referenz der Echtzeitstrategie in Hinden zv halten zv konn
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Von einer Anhohe aus kdnnen die Feuerieger und dieSthumunin die Zauber auch auf weiter entfernte Feinde
schleudern. Sie selbst bleiben relativ unbehelligt, da anriickende Krieger nur sehr langsam heraufklettern.

Feverkrieger in Grund und Boden
stampfen. Die Zauber der Schamanin
schlieBlich sind die machtvollste Kom-
ponente im Spiel und entscheiden nicht
selten Uber Sieg oder Niederlage. Man
sollte diese Féhigkeiten weise einsetzen,
denn ein Zauber, der keinen eigenﬂi-
chen Schaden anrichtet, kann unter
Umstéinden mehr bewirken als ein purer
Angriffszauber. Wie bei den Kriegern
sind die Zauberfertigkeiten sehr ausge-
wogen. Kein Zauber ist Ubermafig
méchtig... Na gut, Vulkan, Feuerregen
und Todesengel brezeln schon gut rein,
aber sie haben auch ihre Schatten-
seiten. Die ersten beiden machen vor
den eigenen Leuten nicht halt und der

Iml:l eine Gruppe ger ols Leibwache festgelegt

...und folgt ihr auf Schritt und Tritt.

wurde, ltuft sie immerzu um die Schamanin herum...

dritte... hm... hat eigentlich keine
Nachteile, wir geben’s ja zu. Zum ersten
Mal in der Populous-Geschichte. ging
der Vulkan in die Liste der Zauber-
spriiche mit ein. In den ersten beiden
Spielen konnte man lediglich seinen
Effekt simulieren, in dem man das Land
an einem einzigen Punkt so hoch wie
moglich anhob (und nebenbei sdmtli-
ches Mana verbrauchte), so daf3 dem
gegnerischen Volk keine gerade Fléche
zum Siedeln zur Verfiigung stand. Ein
anderer Aspekt, den man in seinen
Schlachtplan mit einbeziehen sollte, ist
die Landschaft; denn die Hiigel, Berge
und Téler sind mehr als nur blofe
Dekoration - sie iben einen groflen
EinfluB auf die Beweglichkeit und
Reichweite der Armee aus. Ist der Berg
zu steil, geht gar nichts. Oder sie bewe-
gen sich im Schneckentempo vorwirts
und werden von den Verteidigern in
aller Seelenruhe aufs Korn genommen.
Hinzu kommt, daf3 die Spiemdche von
Populous nicht flach, sondern eine frei
dreh- und schwenkbare Weltkugel ist.
Wenn man vorwiegend den direkten
Weg zum Gegner mit Wachtirmen und
Kriegern versperrt, aber alle anderen
Zugénge vernachl@ssigt, so ist der Feind
in der Lage, Uber die Hintertir in das
Dorf zu gelangen und Euch empfindlich
zu treffen. Einen ausgesprochen guten
Eindruck hinterlaBt die kinstliche
Intelligenz der Gegner. Mal greifen sie
in kleinen Gruppen an, mal in riesigen
Horden. Immer jedoch ziehen sie in der
effektivsten Reihenfolge in die Schlacht,
die Priester zuerst und hinterher die
Kampfer. lhre Dorfer verteidigen sie mit
einem Grof3teil der Krieger, die sie dort

e

Der Briickenzauber in | &
"~ Aktion: Er hebt den |

1 momentane Hohe der

SGREENI‘:

SUMPF )
Der Boden, der von diesem Zauber getroffen wird, verwandelt sich bin-
nen Sekunden in eine morastige Sumpflandschaft. Jeder, der in einen
dieser Simpfe gerit, wird hinabgezogen und stirbt. Er sollte iberall
dort eingesetzt werden, wo der Feind durchbrechen konnte, man aber
selbst keine Krieger zur Bewachung einsetzen machte.

H.AND EEBNEN
Mit diesem Zauber bewirkt man den gegenteiligen Effekt der Briicke.

Das Land wird auf knapp uber Meereshohe gesenkt. Er ist sehr niitz-

lich, wenn man eine Schlucht durch einen Gebirgszug treiben will oder .
Hiigel, die wertvolles Bavland vergeuden, entfernen will. Ebenfalls ist
dieser sehr hilfreich bei der Vorbereitung eines Angriffs.

-

ERDBEBEN _
Nach dem Aussprechen dieses Zaubers sorgen Erdstofle fiir die
Lerstorung der Gebiude in unmittelbarer Nihe des Ziels. Danach ent-
stehen lavagefiillte Risse im Boden, die sowohl Freund als auch Feind
verbrennen. Seine volle Wirkung entfaltet der Zauber, wenn er auf eine
Erhdhung oder einen Berghang angewendet wird.

EROSITON

Dieser Zauber ist eine stirkere Version des ,Land ebnen”. Das Land

erleidet innerhalb von Sekunden die Ausmrkungen WWI
Verwitterung. Berge werden zv Talern, Gebiete in Meeresnihe versin-
ken in den Fluten,

FEUERREGEN
Unziihlige Feverbiille fallen in einem groBen Radivs auf die Erde und
vernichten alles, was sie treffen. Der Feuerregen eignet sich besonders
gut, um ein dicht besiedeltes Gebiet innerhalb kiirzester Zeit reif fiir
einen Angriff zv machen. Allerdings sollte man darauf achten, daf sich
keine eigenen Smmmemllnngq ill Wﬁngshauldl befinden.

TODESENGEL
Die Schamanin beschwort ein gefligeltes Wesen hera :%.r:
auf den niichsten Feind stiirzt und eine Spur derVem:

Die beste Taktik besteht darin, einen Tﬂlmmgel U hsdlwm und
ihm mit den Kriegern zu folgen. i

VULKAN _
Der Vulkan ist verheerend in seiner Wirkung. Gebiude werden durch
die plotzliche Landanhebung zerstért, weiter entfernt '
Bauwerke schlieBlich durch die Eruption in Asche verwandelt. Da er
ziemlich schnell erkaltet, kann er schon nach kiirzester Zeit von der
Schamanin als Plattform fiir ihre Zauber vetwendet werden.
TELEPORTIEREN

Dieser Zauber triigt die Schamanin ohne Zehu ust zu jedem beliehigen
Punkt der Erdkugel.

Versetzt die beeinflufiten Krieger in einen Blutrausch. Ihre Reflexe wer-
den schneller, Schmerzen ignorieren sie. Diese Berserker sind Im uie-
sieghar. !

Der finale Zauber. Er wird nur einmal ausgesprochen, denn sobald das
Horn erschallt, kommen alle Angehdrigen der Stamme zu einem vorbe-
stimmten Ort und schlagen dort die Endschlacht. Verliert eine
Schamanin dabei alle ihre Anhiinger, geht auch sie zugrunde. Der letzte
Uberlebende gewinnt alles. -

Boden auf die

Schamanin an.
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WOHNHUTTE

Hier leben die Arbeiter und sorgen fiir einen standigen Manafiufl.
Anfangs werden immer kleine Hiitten gebaut, steigt jedoch die Zahl
der Bewohner, so vergrofiern sich auch die Hiitten. Uberzdhlige
Arbeiter konnen in den entsprechenden Gebtiuden zv Kriegern und
Priestern ausgebildet werden oder neve Hiitten baven.

i &
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Arbeiter, die diese Hitte verlassen, sind in der Kamptkunst geschult

richten im Hmwen Schaden an. Obwohl auch sie
gegen eine feindliche t an Feinden unterliegen, so reiflen sie
doch die meisten Feinde mit in den Tod.

. Hier wird Arbeitern beigebracht, ihre Redekunst gewinnbringend ein-
zusetzen, um Feinde zum Uberlaufen zv bewegen.

FEUERKRIEGERHUTTE
In diesen Hiitten werden die Krieger darin ausgebildet, Feverbille zv
werfen und Feinde auf Distanz zv toten. s

Hier werden die Arbeiter in der Kunst der Tarnung und Tauschung g
unterwiesen. :

WWACH TU R M

Da Wachtiirme iiberall gebaut werden kdnnen, dienen sie auch dazy,
ein Dorf an einem weiter entfernten Ort aufzubaven. AuBlerdem
erhdhen sie die Reichweite der Zauber und Predigten, wenn die Tirme
von den entsprechenden Einheiten bewohnt werden. Auf Bergen
gebaut, wird diese Wirkung verstarkt.

Dieses Gebdude muB auf jeden Fall an einer Kiste errichtet werden.

Hier werden Boote ge

gebaut, mit denen man weiter entfernte Inseln

erreichen kann, wobei ein Boot maximal fiinf Manner aufnehmen
kann. An Land explodieren sie.

LUFISCHIFFHAUS

Im Luftschiffhaus entstehen die fliegenden Ungetiime, die vor allem
fiir die Schamanin und die Feverkrieger niitzliche Werkzeuge darstel-

B E=] len, da sie die Reichweite der Zauber um ein Vielfaches erhdhen und
nur von feindlichen Feverkriegern angegriffen werden kdnnen.

GRUFT DES WISSENS

Diese Pyramiden befinden sich meist im Gebiet der feindlichen
Stamme. Die enthaltenen Geheimnisse bleiben langfristig beim Stamm
und konnen in den weiteren Leveln eingesetzt werden, Eine Gruft des
Wissens offnet sich nur der Schamanin.

STEIN KOPF
Durch die Anbetung eines Steinkopfes erhilt die Schamanin einen

neven Zauber, tber den sie sofort verfiigen kann. Sobald alle

Ladungen verbra

ucht sind, vergifit sie den Zauber sofort. Die meisten

Steinkapfe verlangen die Anbetung durch mehrere
Stamm iorige.

TOTE

M

PFAHL

Das Beten an einem Totempfahl lost den in ihm gespeicherten Zauber
avus. Das kann eine Briicke sein, die den Zugang zu einem anderen
Bauwerk offnet, aber auch ein Zerstorungszauber, der einem feindli-
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Wird ein Turm von einem Priester oder Feuerkrieger
besetzt, zeigt der blave Kreis, wie weit der

Betreffende predigen bzw. schiefien kann.

Eine Sidtve It cinen Todesangel auf di Feinde der
Schamanin los.

konzentrieren, wo ein Angriff am wahr-
scheinlichsten ist. Also in Schluchten,
die in das Dorf fihren, oder
Bergkdmmen, die das Dorf begrenzen.
Wenn allerdings von Spielerseite léinge-
re Zeit keine Attacke erfolgt, ziehen sie
ihre Wachen bis auf eine Rumpftruppe
wieder ab und bringen sie erst dann
wieder zum Einsatz, wenn tatséichlich
ein Angriff erfolgt. Die eigenen Leute
verirren sich selten, wenng|eich sie
dazu neigen, den direktesten Weg zwi-
schen A und B zu wéhlen. Dies bedeu-
tet meist, daf} sie einen Berg nicht etwa
umgehen, sondern iberqueren, was zu
einem massiven Zeitverlust fihren kann.

den gewiinschten Zielort und driickt die
Aktionstaste. Zwei Tasten wurden
ausschlieBlich fir die Schamanin reser-
viert. Die Dreieckstaste wahlt sie an, ein
weiterer Druck scrollt die Karte automa-
tisch zu ihrer Position. Mit der
Viereckstaste spricht sie den aktuell aus-
gewdhlten Zauber aus - unabhéngig
davon, ob sie momentan ,aktiv” ist oder
nicht. So kann man sich wéhrend einer
Schlacht auf die Kampfhandlungen
konzentrieren, wihrend die Schamanin
die relative Sicherheit eines Hugels
genieBt und ab und zu einen Zauber
zur Unterstitzung ihrer Gefolgsleute
ausspricht. Mit der L1- und R1-Taste
dreht man den Globus um die z-Achse,
der rechte Ano|ogstic|< eines Dual Shock
Controllers scrollt die Weltkugel sber
die x- und y-Achse. So bleibt, trotz
Higeln, Meer und tiefen Schluchten, die

chens'.hmi:s_idemﬁst« Die Wirkung ist immer einmalig nd wie- £ ¥ Die Arbeiter im Dorf betdtigen, wenn Ubersicht  gewdhrleistet.  Einziges
derholt sich nicht. a sie etwas zu tun haben, sei es Manko der Steuerung ist die
ORELISK | Holzbeschaffung oder der Ausbau Gruppenanwahl. Mit X und dem

Der Obelisk hat eine Ghnliche Wirkung wie ein Totempfahl, kann
jedoch nur von der Schamanin persanlich benutzt werden.

in man ebenfalls im Seitenmenii auswiihlen. Auch hier
gezeichen ein neves Bauwerk, das noch gefunden wer-

B e

einer Wohnhiitte, selbsténdig. So ein-
fach das Spielprinzip gehalten wurde,
so einfach gestaltet sich auch die
Steuerung. Populous benétigt lediglich
zwei Meniis, um Zauberspriiche und
Gebdaude auszuwdhlen, sowie ein wei-
teres kleines Meni fir die
Stammesmitglieder.  Alle  anderen
Aktionen werden iber die entsprechen-
den Tasten des Controllers gesteuert.
Um Einheiten auf dem Bildschirm zu
bewegen, stevert man den Cursor auf

UBRIGENS...

Jedes Volk, das auch nur die Grundziige religiosen Verhaltens entwickelt hatte, kam nicht umhin heilige”
Minner zu kiiren, die als Sprachrohr der Gotter und Geister fungierten. Diese heiligen Manner und Fraven

Steverkreuz (oder dem linken Analog-
stick) zieht man in bester C&C-Manier
einen Rahmen um eine gréf3ere Anzahl
Stammesangehoriger. Durch die 3D-
Perspektive gestaltet sich das allerdings
als schwieriges Geschicklichkeitsspiel.
Entweder man setzt den Ausgangspunkt
falsch, so daf3 ein Teil der Gruppe erst
gar nicht erfaf3t wird, oder der Cursor
gerét Uber den Horizont hinaus,
wodurch sich der Rahmen nicht mehr
weiter ausdehnt. Auch Gebéude bilden

(obwohl weibliche Schamanen cher die Ausnahme waren) existieren schon seit der Steinzeit und priigen bis heute
in vielen Hochkulturen den Umgang mit iibernatiirlichen Kriften. Neben der Kommunikation mit der Geisterwelt
war es unter anderem auch die Aufgabe der Schamanen, Kranke zu heilen, Initiationen (quasi die Ernennung zum
Schamanen) durchzufihren und die Geschichten und Traditionen eines Stammes zu bewahren.




£ Die Schamanin erlangt Zutritt

zu einer Gruft des Wissens
und damit das Geheimnis der

| Bootshiiuser.

diesbeziiglich ein uniberwindliches
Hindernis. Da der Spieler die Krieger
auch Uber das Einheiten-Menii aus-
wahlen kann, spirt man dieses Manko
nicht allzu hart. Die lcons auf der linken
Bildschirmseite zeigen die Gesamtzahl
der Leute in den einzelnen Gattungen.
Aktiviert man das Meni, so zeigen vier
weitere lcons, wieviele sich wo aufhal-
ten. Eine weitere Option, die man schon
bald schmerzlich vermissen wird (spéte-
stens dann, wenn die eigenen Leute das
erste  Mal Bekanntschaft mit der
Insektenplage machen) ist, eine Gruppe

Jeder schon geloste Level kann auf Wunsch noch ein-
mal angewihlt werden.

Select” aktiviert wird und wie das
Spielfeld auch frei drehbar ist. Aber
Vorsicht, das Spiel léuft weiter! Ein wei-
teres, sehr hilfreiches Feature ist die
Speicherfunktion wdhrend (!!!) eines
laufenden Spiels. Allerdings ist die
Datenmenge, die gesichert wird, fir

»DIE SOUNDE| I-Z:EKTE ERWECKEN DIE ZAUBER WAHRHAFTIG

ZUM LEBEN UND

DIE GUTEN

ERD
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NOCH UNTERSTUTZT."
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HOCK-EFFEKTE _ ‘

permanent festzulegen. Als Leibwache
der Schamanin ist eine solche Gruppe
zwar moglich, aber leider befindet sie
sich dann in stéandiger Néhe der Frau
und bewegt sich nur in Situationen weg,
in denen sie angegriffen wird. Ein
Angriff von zwei Seiten gleichzeitig
wird so zu einem schwierigen Unter-
fangen. Da im Spielgeschehen leider
keine Zoomfunktion enthalten ist, bleibt
fir den globalen Uberblick nur die

Weltkarte, die mit einem Druck auf

Manche Missionen miissen innerhalb eines Zeitlimits
gelost werden.

PlayStation-Verhdltnisse gewaltig. Satte
15 Blocks, also eine komplette Memory
Card, beanspruchen Welt, Gebaude,
aktueller Standort der Stammes-
angehérigen und des Gegners, momen-
taner Status der Zauber usw. fir sich.
Aber dafir muf3 man nicht bangen, ein
komplettes Level neu beginnen zu mis-
sen, weil in letzter Sekunde ein Malheur
passierte. Grafisch hat Populous im
Vergleich zu seinen Vorgéngern ein
génzlich neues Gewand erhalten. Bull-
frog erstellte eine zeitgemdBe Polygon-
landschaft, in der sich die Schamanin
und ihr Volk tummeln k&nnen. Die
Lichteffekte lassen vor allem bei den
Zaubern ein farbenfrohes und effekige-
ladenes Spektakel auf dem Bildschirm
entstehen, das auch vor den Ménnchen
nicht halt macht. Nachdem sie z.B. von
einem Feuerball getroffen wurden, flie-
gen sie, eine Rauchfahne hinter sich
herziehend, Uber den Bildschirm, um
anschlieBend sehr hart wieder auf dem
Boden aufzuschlagen. Ein netter

“schlechte Spiel von Bullfrog. Hi-Ocfame war wenig mehr als ein
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BULLFROGBAP][IE L—_,- Y~>

1987 griindeten Peter Molyneux und Les Edgar in dem englischen Ort
Guildford die Firma Bullfrog Productions und legten damit den
Grundstein zu einem Erfolg, der bis hevte anhilt. Fast alle Spiele die-
ser Entwicklerfirma wurden zv Verkaufserfolgen und stirmten in kiir-
zester Zeit die Charts. Mit dem ~
1989 erschienenen Popwlous,
ihrem Erstlingswerk, begriindeten
sie das Genre der ,God Sims”, dem
kein damaliger Publisher eine Uber-
lebenschance einrdumte. Lediglich
Electronic Arts wagte sich daran,
das Spiel zu veroffentlichen und
hatte damit aufs richtige Pferd
gesetzt. In den folgenden Jahren ———
wurde es auf Nintendos SNES und Segas Mega Drive umgesetzt. Nodl
dem weniger erfolgreichen Po und  schlieBlich
Populows 2 wurde es erst einmal still um die Serie, obwohl auch
noch vom zweiten Teil Super Nintendo- und Mega Drive-Umsetzungen
erschienen. Peter Molyneux und damit Bullfrog wandten sich anderen
Spielen zv. Dem Prinzip der God Games blieb man jedoch treu.
Syndicate, das 1993 erschien, versetzte den Spieler in eine brutale
Zukuntt, war aber mit viel mehr Action- und Strategieclementen ange-
reichert als die Vorgiin le. 1994 schlieflich driingten gleich zwei
Spiele auf den Markt. Park, eine nicht ganz mslmehmn—
de Wirtschaftssimulation, in der man die Ziigel .
eines Vergniigungsparks in der Hand hielt, und :
Magic Carpef. Neben der normalen Darstellung
gob es in Magic Carpet auch erstmals einen
Modus, bei dem eine 3D-Irlh unterstiitzt vm'lh,._
und selbst die damals so bm {
Auge“-Bilder wurden eingearbeitet. Die
PlayStation-Umsetzung von Theme Park machte
sogar iiber die westliche Welt hilml‘mro,pﬂl
verkaufte sich allein in anul innerhalb w
Tage nach
:m.mm m.onn Mal -
Erfolg, den nur die wenigsten europﬁ-
schen Spiele erreichen. Magic Carpet
b wurde in Grofbritannien und
Devtschland zom Spiel des Jahres
. Elz:::bll 199m ?‘lﬁog von
onic Arts schon seit
den Tagen von Pqnllws die Spiele des englischen Entwicklers verof-
fentlicht hatten. Im selben Jahr erschien das bislang einzige wirklich
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wipEout-Klon und konnte nienfanden wirklich iiberzeugen.

Wars, der Nachfolger von Synﬁulls, wurde 1996 zum siebten Nr. 1-
Titel der ,Ochsenfrosche” - ein phinomenales Ergebnis, wenn man
bedenkt, daf bis dahin ,nur” neun Spiele amﬂenen waren. Hﬂﬁu
drei Jahren Enlmcklungs:eh
und unzdhligen Ankiin-
digungen erschien 1997 end-
lich das Spiel, auf das viele
Zocker sehnsiichtig gewar-
tet hatten. Die Rede ist von
Dungeon Keeper, dem
Echtzeitstrategie- /Aufbau-
spiel, in dem die Rollen ver-
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tauscht worden und man als béser Mngier einen eigenen Dungeon voll-
er Fallen und Schatzkammern baute und endlich einmal die plindernden EE - 5
Paladine priigeln durfte. Ebenfalls 1997 konnte man in Theme
hinter die Kulissen eines Krankenhauses blicken

skurrile Krankheiten wie Juckus Popus und Spreizzunge hei
Dungeon Keeper aber wurde zu Peter Molyneux” letzter Arb
Bullfrog, bevor er sich von seiner Firma trennte nld '
zuriick zv seinen Wurzeln ging. -
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Armageddon ~ der vltimative Zauber.
Sobald er ausgesprochen wird, entsteht
eine Arena, und alle Stammesange-
horigen versammeln sich, bevor sie mit
wildem Geschrei aufeinander zulavfen
* und sich niedermetzeln. Der letzte
Stamm, der noch Mitglieder vorweisen
kann, hat gewonnen.
1 ’

ARBEITER
Die niedrigste Kaste ihres Dorfes, aber
bei weitem nicht die unwichtigste. Sie sind "%
es, die neve Gebiiude errichten, Nachkommen
zeugen und durch ihre Anbetung dafiir Sorge tragen, doB dos Mana
stark durch die Schamanin flieBt. Sie sind schlechte Kampfer, aber selbst
:ln Kriege; zieht den kiirzeren, wenn er von vielen Arbeitern angegrif-
en wird. y

KRIEGER

Sie bilden das Riickgrat der Armee. Sie kimmern sich zwar nicht um das
Dorf, das sie erndhrt, aber dafiir sorgen sie fir Sicherheit, indem sie die
Zuginge bewachen. Im Kampf findet man sie in vorderster Linie.
Deshalb sollte man gut auf sie achten; denn sie lassen sich von gegne-
rischen Priestern leicht tduschen.

FEUERKRIEGER

~ Das Mana durchflieBt ouch diese Krieger. Sie sind in der Lage,
Feverbiille zu schleudern und so den Feind somit auf Distanz zu treffen.
Ihre Fahigkeiten im Nohkampf lassen allerdings zv wiinschen ibrig, so
daf sie immer von einigen Kriegern geschiitzt werden sollten. Von den
ketzerischen Reden der Priester lassen sie sich genauso leicht tauschen
wie die Krieger, allerdings lussen sie diese meist erst gar nicht an sich
heran und beschielen sie schon von weitem mit Feverbillen.

Spione sind Meister in der Kunst der Tarnung und Tauschung. Sie klei-
den sich in den Stammesfarben des Feindes und konnen so - weitestge-
hend unbemerkt - gegnerische Gebiiude niederbrennen. Wenn sie aller-
dings entdeckt werden, ist es um sie geschehen, du sie keinerlei

Kampffertigkeiten besitzen.

i IO, My ey e S ROV,

Sie bekehren feindliche Einheiten und bringen sie dazv, sich Eurem
Stamm anzuschlieBen. Normalerweise fangen Priester die Krieger frijh-
zeitig ab und beginnen mit der Predigt. Wenn sie jedoch unterbrochen
wird, greifen die Krieger ohne zu zogern an. In Tirmen eingesetzt, bil-
den sie mit die effizienteste Verteidigung.

e

SCHAMANIN

Sie stellt das Herz und die Seele des Stammes dar. lhr erkldrtes Ziel ist
es, zur Gottin zv werden, und ihr Stamm unterstiitzt sie dabei nach
Kriiften. Sollte sie im Kampf unterliegen, bedeutet das nicht automa-
tisch ihren Tod. Sie wird fiir eine gewisse Zeit verbannt und erscheint,
falls sie noch Anhiinger hat, im Reinkarnationskreis. Mit jeder gewon-
nenen Welt wiichst ihre Macht und sie gewinnt neve Zauber hinzu.
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Lichteffekt kommt zum Tragen, wenn die
Einheiten auserwdhlt werden. In diesem
Moment scheint ein Licht vom Himmel
und erleuchtet die Auserwdhlten am
Boden. Die Texturen der Landschaft wir-
ken durch die niedrige Aufldsung etwas
pixelig, was aber leider nicht anders zu
lsen war, da Kl und Echtzeit-
berechnungen ebenfalls ihren Teil vom
knapp bemessenen Speicher der
PlayStation fordern. Die Form des
Globus beinhaltete fir die Grafiker
einen klaren  Vorteil.  HaBliche
Nebeleffekte konnten so vermieden
werden, da alle weiter entfernten
Objekte einfach hinter dem Horizont
verschwinden. Einen klaren Pluspunkt
kénnen die animierten Figuren fir sich
beanspruchen. Man sieht es der
Schamanin rege|recht an, wie sie Uber

Im Einheiten-Menii kann man die einzelnen Typen anwdhlen. Die fiinf Symbole geben an, was sie gerade machen.
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den Boden schreitet; ihre Anhéinger fal-
len vor ihr auf die Knie und beten sie
an, wahrend die Priester wild gestikulie-
rend auf feindliche Einheiten einreden.
Und selbst der Cursor bleibt nicht still,
wenn man eine Aktion ausfihren kénn-
te. Wenn man mit selbigem ber einen
Gegner fahrt, verwandelt sich dieser in
zwei Féuste, die umeinander rotieren.
Was ollerdings tierisch nervt, sind
Slow Downs, die immer dann vorkom-
men, wenn sich Freund und Feind
g|eichermoﬁen massiv auf der Karte
tummeln. In den ersten funf Leveln ist
das Spiel noch rasend schnell - danach
gerdt die PlayStation immer mehr an
ihre Grenzen. Die Spielgeschwindigkeit
sackt immer weiter in den Keller, bis sie
schlieBlich Zeitlupentempo erreicht. In
hoheren Leveln mu3 man dem Drang
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Der Vulkanausbruch ist das eindruckvollste Spektakel bei
diesem Spiel. Dos Gelinde wird angehoben, wodurch |
zuniichst alle Gebiiude in unmittelbarer Nihe in sich
zusammentallen. Dann kommt der Lavastrom und ver-

brennt alles, was nicht feverfest ist. Schlielich sind auch
die etwas weiter wegstehenden Gebéude fillig, und die
Krieger konnen mit dem Angriff beginnen.
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Die Seelen der Gestorbenen gehen zu den Ahnen.

widerstehen, den Taschenrechner aus-
zupacken und die CPU beim Rechnen
zu unterstitzen. Bei einem ansonsten
wirklich guten Spiel ist das ein gewichti-
ges Manko, da es sich sehr auf den
Spielspa3 und die Dauermotivation
auswirkt. Der Sound kann allerdings
einiges wieder wett machen. Die stim-
mungsvolle Musik trégt sehr positiv zur
Atmosphdre  des  Spiels  bei.
Unangenehm fallen allerdings die kur-
zen Unterbrechungen, wenn das Stiick
zu Ende gelaufen ist und wieder von
vorne beginnt auf. Ein weniger krasser
Ubergang hétte sicherlich nicht gescha-
det. Die Soundeffekte erwecken die
Zauber wahrhaftig zum leben und wer-
den durch die guten Dual Shock-Effekte
noch unterstitzt. Ein Lob ‘geht an die
deutsche Lokalisierung, die sehr gut
gelungen ist.

P Populous macht einem die Be-
wertung schon sehr schwer. Einerseits ist
es ein sehr gutes Echtzeitstrategiespiel
mit einer ausgefeilten Kl und einer sehr
stimmungsvollen Atmosphdre - anderer-
seits finden sich neve Ideen leider nur
im technischen Bereich, da Echtzeit-
strategie bislang ausschlieBlich in
Pseudo-3D geboten wurde. Das
Spielprinzip ist Bullfrog-typisch eingéin-
gig und bietet dem Spieler massig
Spielspaf3, da er sich nicht um 100.000
Kleinigkeiten kiimmern muf3, sondern
sich voll auf das Spiel und die strategi-
sche Komponente konzentrieren kann.
Aufgaben, die das Spiel nur unnétig
verléngern und auBer einer stindigen
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Wiederholung nichts bieten wiirden,
werden von der KI ibernommen. Durch
die auf der Weltkarte versteckten
Heiligtimer ist man zum Handeln férm-
lich gezwungen und hat meist schon
verloren, wenn man sich einfach in sei-
nem Dorf einigelt; denn nicht selten
erleichtert das gefundene Wissen einen
Level ungemein. Durch den langsam
ansteigenden Schwierigkeitsgrad
wéichst die Herausforderung, so daf3
sich Populous zu einem kniffligen Spiel -
entwickelt, aber nie wirklich unfair wird.
Jeder Level lcif} sich Isen. Lediglich die
Slow Downs kénnen in spdteren Welten
zu gesteigertem Frust fiihren, wenn man
gezwungenermaflen gréfere Armeen
bilden mu3, aber die Landschaft wie
eine Einzelbildabfolge gescrollt wird.
Die Steverung wurde, mit Ausnahme
der Gruppenanwahl, sehr genau, ein-
fach und effizient umgesetzt und bietet
fast alles, was man an Steverelementen
benétigt. Andererseits ist Populous im
Endeffekt leider nicht mehr das, was
sein Vorgdnger war: ein Spfef, das neve
MaBstéibe setzte und vor Innovationen
nur so strotzte. Hinzu kommt die rucke-
lige Grafik, die den Spielspal3 doch

merklich mindert.
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Hersteller Activision NEHCH NERSeE Py, \
' Entwickler DreamWorks Interactive d =N

Activision
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Fiir 25 besiegte Gegner oder 100 eingesummelte Jademiinzen erhilt man

ein Extraleben.

T'ai Fu wurde schon vor einiger Zeit
mehrfach  angekindigt, da aber
DreamWorks’ Chef und Perfektionist
Steven Spielberg an der Entwicklung
des Spiels aktiv mit beteiligt war und es
bis zum jetzigen Zeitpunkt nie ganz sei-
nen Vorstellungen entsprach, zog sich
der Release immer weiter hinaus. Aber
jetzt, nach etlichen Monaten des
Wartens, ist T'ai Fu endlich soweit los-
gelassen zu werden. Als vor einigen
Jahren der bése Drachenmeister und
seine Schlangenarmee iber das alte
China hinwegfegten, leisteten nur der
mdchtige Tiger Lao und sein Klan
Widerstand. Doch der Ubermacht der

Auf der Landkarte kann man Tais Weg nachverfol-
gen.

Reptilien waren die Tiger nicht gewach-
sen, und so wurde der gesamte Klan
ausgeldscht - glaubte man zumindest.
Denn in den weiten, verlorenen Géngen
eines Klosters wurde kurz nach dem
Vélkermord ein junger Tiger gefunden,
der wohl von seinen Eltern zu seiner
eigenen Sicherheit ausgesetzt worden
war. Die frommen Ménche nahmen sich
dem Knaben an und gaben ihm den
Namen Tai. Bis zum heutigen Tag
wurde T'ai von den Ordensbridern im
traditionellen Kung Fu unterrichtet, doch

die Zeit der Ruhe und des Friedens ist

vorbei, denn der Letze der Tiger hat nur
noch eines im Sinn - Rache. Auf seinem
Weg zum Meisterdrachen muf3 T'ai
durch ganz China, das fir diesen
Zweck in 23 Level aufgesplittet wurde,
laufen. Da der junge Kung Fu-Schiler
nur seine eigene, rassetypische Tiger-
technik beherrscht, muf3 er - auf den
Ratschlag seines Mentors hin - noch
einige andere Meister aufsuchen, die
ihn mit anderen Formen des Kung Fu
vertraut machen sollen. Damit die restli-
chen Lehrer ihn in die Geheimnisse ihrer
Kampftechniken einweihen, missen sie
meistens zuerst in einem ehrenvollen
Zweikampf besiegt oder, wie etwa der
Anfihrer der Kraniche, aus einer
miBlichen Situation befreit werden.
Sobald der Tutor geschlagen am Boden
liegt bzw. wieder frei unter seinesglei-
chen weilt, erteilt dieser T'ai die grund-
legenden Lektionen der neuen Technik.
Jeder animalische Kung Fu-Stil baut auf
unterschiedlichen Grundkomponenten
auf. Die Kampfweise der Affen beruht
auf schnellem Herumrollen und -sprin-
gen, wohingegen die Technik der
Gottesanbeterinnen mehr auf Energie-
stéBen und -béllen beruht. Die Kraft, die
der Tiger bendtigt, um solche Ener-

Die ALTERNATIVE

& A Bei Ninja iberzeu
besonders die opu
lente Grafik und d
duBerst intelligent
Design der Level.
Nur leider ist das
Abenteuer des jun
gen Ninja Kurosa
fiir den Alltagsspieler viel zv schwer geraden und bere
tet mitunter mehr Frust als Lust.

et

P |
Speklukul«re Lichteffekte smd in T'ai Fu keine
Seltenheit.
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Als Metal Eq;m 50!11{ m september letzten Jahres {3
in Japan erschien, sicherten sich auch einige fanatische A
PlayStation-Besitzer aus Deutschiland eine Japan—lmpnrtversluﬁ‘“' -
des Spiels. Die Sprachbarriere war zwar recht grof3, aber tﬁl‘ﬂ(t ’
des Internets konnte man sich schnell eine Komplettiosung . . Aﬁ
besorgen. Hierzu bliely allerdings der Spielspafi vollkommen aaf :
der Strecke. Kurz vor dem Release der amerikanischen I/ers;an i
die problemilos zu verstehen gewesen wiaEre, verhangte Konami ,J
kurzerhand ein Importverbot fiir Metal Gear Solid. Die Zeit glng ;.z g,?%

el

ins Land, aber wer ein amerikanisches Metal Gear Solid wollte,

konnte sich dieses auch besorgen - wenn auch diber sehr finste-
re Kanale. Nach fast sieben Monaten des Wartens ist Metal Gear &_ .'\
Solid jetzt auch fiir die ,restlichen* PlayStation User in :
Deutschiand endlich in greifbare Nahe gerickt, denn der ™
Deutschiand-Release steht kurz bevor. } ;
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Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaltlich ab

Preis
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Action-Adventure

Konami of Europe
KCET

Konami of Europe
26. Februar

ca. 109,- DM

Mlt Hllfe lhl'- l’dlons kann man sich schnell von einem Trﬁns-ﬁnnpunkt

um nuthsiql_ verfrachten lassen.
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Geschlecht . . . ....ménnlich

Name ......... unbekannt |

Grofle ...........182¢m

Alter ........ca. 30 Jahre | . L
Nationalitdt .. .Amerikaner

Nach den beiden troumatischen
Einsiitzen in Outer Heaven und

seinem ehemaligen Vorgesetzen Big
Boss und seinem besten Freund Gray
Fox verraten wurde, quittierte das
Vorzeige-Mitglied der FOX-HOUND-
Spezialeinheit seinen Dienst und zog

zuriick. Dort bereitete er sich auf das
Welt, das Iditanod-Rennen, vor, bis

eines Tages bewaffnete Soldaten in
seine Hiitte eindrangen und ihn zwan-

Sansibar, bei denen er sowohl von |

sich in die unberihrte Wildnis Alaskas |

hiirteste Hundeschlitfenrennen der |-

Eisige Windboen fegen iber die
dicht gewachsenen Baumwipfel der ark-
tischen Walder. Gerade wollte der
Mann, der in Militarkreisen nur unter
dem Namen Solid Snake bekannt ist
und der die Welt schon zweimal vor
dem sicheren Untergang gerettet hatte,
seine fiinfzig Huskies fittern, als plétz-
lich bewaffnete Soldaten in seine Hiitte
stirmen. Mit vorgehaltenen Maschinen-
gewehren zwingen ihn die Ménner mit-
zukommen. Diinne Stréhnen seines lan-
gen, blonden Haares héngen iber
seine vor Wut zusammengekniffenen,
stahlblaven Augen. Er weif3, daf3 er
trotz seiner jahrelangen Kampferfah-
rung, die er in eflichen Kriegsgebieten
der Welt gesammelt hat, chancenlos
gegen diese Ubermacht ist. Thm bleibt
keine andere Wahl, als den Soldaten zu
folgen. Vorsichtig bringen die M&nner
Solid Snake zum nahe gelegenen
Strand, an dem schon ein Schlauchboot
mit Aul3enborder auf sie wartet. Er stellt
keine Fragen; denn er weil3, daf3 dies
sinnlos ware. Er kennt diesen Schlag
Manner, ihre Vorgehensweise, ihre
Blicke - sie wiirden nie etwas sagen.
Eisige Gischt spritzt ihm wdhrend der
Bootsfahrt ins Gesicht - die See ist
wiahrend dieser Jahreszeit unruhiger als

SoLioD SNAKE a

gen mit ihnen zv kommen.

sonst. Bereits nach wenigen Minuten
erreichen sie ihr Ziel, ein U-Boot. An
Bord des Schiffes wird er unsanft in
einen Raum gestof3en. Er erhdilt nur die
knappe und kurze Anweisung, sich
komplett zu entkleiden und sich auf die
kalte, stdhlerne Bank am Ende des
Raumes zu setzen. Und zwar so, daf}
ihn die Videokameras stets im Objektiv
behalten kénnen. Da sitzt er, der wohl
grofite Kriegsheld der letzen 20 Jahre,
splitterfasernackt, von ein paar Méchte-
gernsoldaten gefangen gehalten - aber
warum? Mit einem leichten Quietschen
offnet sich die schwere Eisentiir seiner
Zelle. Im Durchgang steht ein Mann.
Helles Licht stromt von auflen in die
schwach beleuchtete Kammer und l&f3t
nur die Umrisse des Mannes erkennen.
Snake kennt diese Silhouette und er
ahnt, wer vor ihm steht. Als der Mann
ins Dunkel der Zelle tritt, bestétigt sich
Snakes Vermutung - Colonel Roy
Campbell. Was will der Colonel, ehe-
maliger Chef der FOX-HOUND-Spe-
zialeinheit, der auch Solid Snake etliche
Jahre angehérte, von ihm? Leicht
nuschelnd begrif3t Roy Campbell sei-
nen ehemaligen Vorzeigesoldaten,
doch Snake reagiert nicht auf die

CLAYHORE
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Die Minen kdnnen nur in der niedrigsten Gangart
aufgesammelt werden.
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Normulerwase bleibt Snake beim Scheﬂen slellen,
driickt man jedoch noch den X-Button, kann Solid beim
Betiitigen seiner Waffe gleichzeitig auch noch lavfen.

freundschaftliche Geste des Colonels -
er will wissen, was hier gespielt wird.
Ohne grofle Umschweife kommt seine
einstiger Vorgesetzter zur Sache: ,Sechs
Mitglieder von FOX-HOUND haben
zusammen mit einer Einheit der Next
Generation-Soldaten die geheime
Wiederaufbereitungsanlage auf der
Shadow Moses-Insel eingenommen. Die
abtriinnigen Spezialagenten sind Revol-
ver Ocelot, Sniper Wolf, Psycho Mantis,
Decoy Octopus und Vulcan Raven. Sie
alle stehen unter dem Kommando von
Liquid Snake, einem der féhigsten
Ménner bei FOX-HOUND. Die Terro-
risten wollen die sterblichen Uberreste
von Big Boss, und wenn sie diese nicht
innerhalb von 24 Stunden erhalten,
beabsichtigen sie eine Atomrakete
abzuschief3en. In ihrer Gewalt befinden
sich der Vorsitzende der DARPA, Do-
nald Anderson, und der Prasident der
ArmsTech, Kenneth Baker; sowie meine

[
éaum
T e
ulvl“_"'l

Sind die zehn normalen VR-'I'miuingsainhe;e-u
geschafft, konnen diese auch nochmals gegen eine
Mindestzeit durchloufen werden.

Humo . . .Meryl Silverburgh 1
Geschlecht ...... .weiblich

A

Nichte Meryl. Snake, Sie missen die
Drei befreien und den atomaren
Sprengkopf, falls er sich im Besitz der
Terroristen befindet, unschadlich ma-
chen. Sie haben keine Wahl, Snake, Sie
missen uns helfen. Ich tue das nicht
gerne, aber wenn Sie uns nicht zur Seite
stehen, wird lhre Personalakte, in der
lhre samtlichen Aktivitaten als FOX-
HOUND-Agent gespeichert sind, wei-
tergeleitet. Sie wissen hoffentlich, was
das bedeutet. Bitte sehen Sie mein
Vorgehen nicht als Erpressung an, son-
dern vielmehr als eine Chance, wieder
zu leben. Sie sind ein Soldat, Sie leben
fir den Kampf und ich kann Ihnen
geben, wofiir Sie geboren wurden. Ich
bin lhr Freund, Snake - bitte helfen Sie
uns!”. Snake hat keine andere Wahl,
und das weif3 er...

Bevor man sich in die enge Ein-
Mann-Landungskapsel zwdngt und
damit ins Abentever katapultiert wird,
bleibt noch genug Zeit, einen kurzen
Blick in die Datenbank, in der samtliche
Informationen iber Snakes frihere
Einsdtze gespeichert sind, zu werfen
oder sich mit Hilfe des VR-Trainings auf
den Einsatz vorzubereiten. In der
Holokammer des U-Bootes kann der
Spieler sich in zehn Lektionen mit Solid
Snakes verschiedenen Moglichkeiten,
sich unbemerkt an feindlichen Soldaten
vorbei zu stehlen, vertraut machen.
Scheitert man hier bei dem Versuch sich
hinter einem Genom-Soldaten, der nur
ein Hologramm ist, vorbeizuschieben,
geht nicht sofort der Alarm los. So kann
man unbeschadet den Versuch wieder-
holen. Hat Snake erst einmal das

{PAL Sr.‘hlussai ?

8 Zur Aktivierung
I des Metal-Gear-
\J

{ .‘ Sicherheitssystems

Um an den blaven PAL Key zv gelangen, muf sich
Snake einige Zeit lang in der Eiskammer aufhalten.

ABOF o ais o s s 18 Jahre

Nationalitit . .Amerikanerin

3 e lli mﬂme!mm!z!ﬁ!‘-

Grofle

Meryl Silverburgh, Roy Campbells
Nichte, ist in einer Soldatenfamile
avfgewachsen und schlug, um von
ihrer Familie akzeptiert zv werden,
ebenfalls eine Lautbahn beim Militir
ein. Aufgrund eines psychologischen
Eingriffs ist Meryl Silverburgh nicht in

N

der Lage, andere Menschen zu lieben.

Gnadenlos wird Hetyl von Sniper Waif mit
einem gezielten Schuf in den Oberschenkel

kampfunfihig gemacht.

:
Name ...

« « « Liquid Snake ‘

Geschlecht . ...... mdannlich

| Alter ........ca. 30 Jahre | =

Nationalitdt .. .Amerikaner

Grofle ..... B ol s EERT

Kurz nachdem Solid Snake seinen
Dienst bei FOX-HOUND quittiert
hatte, stiefl der gebiirtige Amerikaner
Liquid Snake, der zuvor fiir den engli-
schen Geheimdienst gearbeitet hatte,
v der Spezialeinheit. Doch leider ist
Liquid bei weitem nicht so loyal wie

sein Vorgtinger.

AP
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' Name . ......Roy Campbell ]

Alter ........n 60 Jahre

Geschlecht . . . ....minnlich ﬁ

WA C 0 V E R

Nationalitidt . ..Amerikaner

Bevor der ehemalige FOX-HOUND
Commander zv der U.N.-Spezial-
einheit ging, diente er im U.S. Marine
Corps bei den Green Berets und der
Delta Force. Nach dem Tod von Big
Boss strukturierte er FOX-HOUND
vollkommen nev. Nachdem die
Regierung damit begonnen hatte, die
FOX-HOUND-Soldaten einer Gen-
therapie zu unterziehen, kehrte er der
Spezialeinheit den Riicken und ging
zum Marine Corps zuriick.
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Revolvsf Ocelot konnte nicht ahnen, M er beln vell gegen Snuke seine Hund verheren wurde

Vulcan Raven versucht, Solid Snake
mit den massiven Bleigeschossen
einer Gattling zv durchlochern, die
eigentlich nur in A-10 Tank Killers
zum Einsatz kommt. Snake ist zu
schnell fiir den gigantischen
Schamanen und heizt ihm von hinten
mit einer Salve Stinger-Raketen ein.

Training durchlaufen, was er vor der
Mission machen sollte, um sich mit der
Steuerung und seinen Fahigkeiten ver-
traut zu machen, kann es losgehen. Je
nachdem, wie gewachsen man sich der
Aufgabe fohlt, kann Snake entweder in
eine sehr leichte oder normal schwere
Mission geschickt werden. Fiir die ganz
harten Einzelkampfer steht ein noch
anspruchsvollerer Schwierigkeitsgrad
zur Auswahl, bei dem das Soliton-
Radar vollkommen deaktiviert ist und
man sich génzlich auf seine restlichen
Sinne verlassen muf3.

Die einzige Méglichkeit, die Insel
unbemerkt zu infiltrieren, besteht darin,
sie unfter dem Meeresspiegel anzusteu-
ern. Da das U-Boot nicht ganz zu
Shadow Moses Island fahren und Snake
einfach absetzen kann, muf} sich der
Elitekémpfer in eine kleine, torpedodhn-
liche Ein-Mann-Landungskapsel zwan-
gen, mit der er so nahe wie méglich an
die Insel herangeschossen wird. Sobald
die Energie der Kapsel verbraucht ist,
offnet sich diese und Snake muf3 den
Rest des Weges selbst schwimmen. Das
eisige Wasser macht Solid nichts aus,
da er einerseits einen Thermoanzug
tréigt, der ihn vor der Kalte schiitzt, und
andererseits von Dr. Naomi, der
Chefmedizinerin der Mission, mit einem
kleinen Medikamentencocktail behan-
delt wurde. Die Mixtur aus Benzedrin,
Antifrost-Peptiden, Nootropika und

]

LE M ¢
I'II.IBEI-'I ISCHEN
AUFGEBEN SELREY

vermégen gefragt

S
|
S——

Nanomaschinen soll verhindern, daf3
der Einzelkdmpfer friert, mide oder
unaufmerksam wird. Dank des Navi-
gationssystems taucht er genau an der
unterirdischen Ladebucht auf. Jetzt sind
es nur noch weniger Meter, und die
Action kann beginnen.

Langsam streckt Snake seinen Kopf
aus dem Wasser. Nur zwei Wachen
patroullieren am Dock. Génzlich unbe-
merkt hievt sich Solid hinter
einem Wassertank auf den
Steg. Beim Ablegen seines
Tauchgerdtes darf er keiner-
lei Gerdusche verursachen;
denn selbst das kleinste |
Knacken oder Quietschen '4-'
ware in dieser Situation f
sein sicheres Ende.
Die beiden Wachsol-
daten stellen, wenn
man sich vorsichtig
verhdlt, keine Bedro-
hung dar und bieten
allen Splelern die sich
voreilig in das Aben-
tever gestirzt und
nicht das VR-Trai-
ning durchlauvfen
haben, eine kleine
Einfihrung im unbe-
merkten  An-  und
Vorbeischleichen sowie
im lautlosen Toten. Das
Wichtigste bei Metal Gear

'HIHIO .o.b.....nﬂ.‘u \
Geschlecht . ... ...weiblich
Alter..... . « » » « JEeENOgEr

Nationalitif . . . .. .Chinesin
(Provinz Kwangtung)

Die gebiirtige Amerikanerin wuchs in
China auf und wollte eigentlich
Kampfpilotin werden. Da ihr der Job
aber zu blutig war, spezidlisierte sie
sich auf den Umgang mit Spio-
nagesatelliten sowie Kommunika-
tions- und Datenverbindungen. Avs
ihren Ideen wurde das Codec und das

| Soliton-Radarsystem entwickelt.

= SRS I S M
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Solid ist es, fir das feindliche Auge
unsichtbar zu bleiben. Die Genom-
Soldaten verfigen tber ein Sichtfeld
von 45°, das auf dem Soliton-Radar,
welches sich in der oberen rechten Ecke
befindet, ebenso wie der Standort der
Séldner angezeigt wird. Vermeidet es
Solid, von den verréterischen Soldaten
gesehen zu werden, kann eigentlich
nichts mehr schiefgehen. Allerdings
kann es passieren, dafl man aus
Unachtsamkeit in eine Pfitze fritt oder
andere Gerdusche erzeugt. Sollten die
Wachen dies héren, so werden sie auf-
merksam und gehen der Quelle der
Unruhe nach, was meist weiteren Arger
heraufbeschwért. Genau wie in einer
typischen FOX-HOUND-Mission ist
Snake nur mit einem Fernglas, dem
Codec, einem bio-mechanischen
Kommunikationssystem, iiber das er im
stindigen Kontakt zur Kommando-
zentrale steht, und dem neuen, noch
streng geheimen Soliton-Radarsystem
ausgestattet. AuBerdem gelang es
Snake seine Zigaretten herauszu-
schmuggeln; denn man kann ja nie wis-
sen, wofir man diese eventuell gebrau-
chen kann. Sollte er fir die Mission
Waffen benétigen, so muf3 er sich diese
selbst beschaffen. In erster Linie sollte
man versuchen unbemerkt an den
Wachen vorbeizukommen. Manchmal
hat Solid aber keine andere Wahl, als
rohe Gewalt anzuwenden. Da
SchuBwaffen zu laut sind und den
Alarm auslésen, ist es ratsam, sich den
Wachen von hinten unbemerkt zu
ndhern, sie schnell in den Schwitzkasten

_ | Kleine Gimmicks, wie etwa diese PlayStation in Ota-
cons Labor, finden sich fast iberall im ganzen Spiel.

zu nehmen und dieselbigen mit einem
kurzen Ruck von ihrem irdischen Dasein
zu befreien. Aber auch hier gibt es
Unterschiede. Gerdt man an eine
Wache, die relativ aufmerksam herum-
lcuft, so kann diese immer noch Alarm
schlagen. Ein unaufmerksamer Soldat,
der entweder schléft, sich streckt und
gdhnt, oder hochst konzentriert vor dem
Urinal steht, um seine Blase zu entlee-
ren, ist hingegen so iiberrumpelt, daf er
an alles andere denkt als seine Kamera-
den zu alarmieren.

Mit Hilfe des Lastenaufzugs gelangt
Solid Snake an die Oberflache. Kurz
nachdem der Elitekémpfer aus den
Tiren des Liftes fritt, fngt sein Codec an
zu piepen. Campbell will Solid nur mit-
teilen, daf3 gerade zwei F-16 von einer
nahe gelegenen Luftwaffenbasis in
Richtung Shadow Moses Island abgeho-
ben sind. Im selben Augenblick reif3en
Solid jedoch schwere Erschijtterungen in
der Luft und ein unmenschliches Getcse
aus der Funkverbindung. Auf dem
Flugfeld vor ihm ist gerade ein russi-
scher Hind D-Kampfhubschrauber, an
dessen Steverkniippel niemand geringe-
res sitzt als Liquid, im Begriff abzuhe-
ben. Das erneute Signal des Codec laf3t
ihn wieder hinter den sicheren Con-
tainer gleiten. Am anderen Ende der
Funkleitung sitzt nicht mehr der Colonel,

| # -1-._"-';=__ 4 (Name .........unbekannt
g «osss..minnlich
....... 0. 70 Jahre

Geschlecht
i | Alter
Nationalitit ... .vermutlich

......... . . .Amerikaner

Der Vietnam-Yeteran nahm bis zv sei-
+| mer Ernennung zum Leiter der FOX-
| HOUND-Spezialeinheit als Mitglied
der Green Berets, der Delta Force und
der Wild Gees an iber 70
/| Geheimmissionen teil. Der Versuch,
cinen Soldnerstaat sowohl in
Siidafrika (Outer Heaven) als auch im
Nahen Osten (Sansibar) zu errichten,
wurde von Solid Snake vereitelt.

Wihrend des Sansibar-Konflikts fand

=

/
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der Big Boss durch Solid Snake sein
Ende. Bis zum heutigen Tage wird sein
verbrannter Leichnam von der

| Regierung zuriickgehalten.

J

|
Lur Belohnung erhiilt man nach dem Bad Ending den Stealth
Anzug, der Snake vollkommen unsichtbar macht.

Alter ........ca. 50 Jahre

weuee..JimHousman |
Geschlecht . . . ... .mannlich

Nationalitit .. .Amerikaner

Jim Housman ist der Verteidigungs-
minister der USA und glaubt bis heute
an die abschreckende Wirkung von
Atomwaffen und den daraus resultie-
renden Frieden. Er hegt eine starke
freundschoftliche  Beziehung zv
Kenneth Baker, dem Priisidenten von
ArmsTech, mit dem er schon in
Vietnam diente.

4

Jim I-‘In

USMAN
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Der Kampf gegen Psycho Mantis gehort | e g ] o
zu den aulergewdhnlichsten des ganzen -
Spiels, da man zum einen in der Egoper-

spektive den Kampf aus der Sicht von
Psycho verfolgt und zum anderen weil
man, wiihrend das Hideo auf dem Bild-
schirm aufleuchtet, sein Joypad in den
zweiten Port stecken mufl, damit Psycho
nicht Snakes Gedanken lesen kann.

e LI

v g i

HIDEO

Name . .. .Donald Anderson
Geschlecht . . . . .. .minnlich
Alter ........a 50 Jahre |
| Nationalitdt . ..Amerikaner

Rasse . ....Afroamerikaner | =

% 1.E:._L5.i1

Der Commander wartet.

KENNETH BAKER

58 Name ......Kenneth Baker
Geschlecht . . . . .. .minnlich
Alter ia. 60 Jahre
Nationalitit .. .Amerikaner
Rasse ..... .o osWeiler
GroBe ...viassees 168 ¢m

Der Prasident der ArmsTech Cor-
poration war fiir das geheime Rex-
Projekt der Metal Gear-Reihe verant-
wortlich. Allerdings wurde dieses
nach dem Ende des Kalten Krieges auf
Eis gelegt. ArmsTech fiihrt, nachdem
~{ vor kurzem der Auftrag fir neve F-22
* | Jets von der Regierung an eine kon-
kurrierende Riistungsfirma abgegeben
wurde, mit der DARPA rege
Verhandlungen.

G'a“ ---;.oooa--”’ﬂﬂ

Donald Anderson, der Vorsitzende der
DARPA (Defense Advanced Research
Projects Agency) arbeitete, bevor er
zv dem Riistungsgiganten stieB, iber
zehn Jahre fiir die CIA. Er ist Experte
fiir weltpolitische Angelegenheiten
und Militirstrategien. Im Augenblick

(DoNALD ANDERSON

arbeitet er an einem geheimen Projekt

sondern Mei Lling, die asiatische
Kommunikationsspezialistin, die Snake
mit der Funktion des Soliton-Radar-
systems und des Codec vertraut macht.
Diese Art von Funkspriichen, in denen
man Hilfestellungen bekommt, werden
withrend des gesamten Spielverlaufs
empfangen. Mit der Zeit erhélt Solid
auch die Frequenzen von anderen
Mitarbeitern des Kommandostabes,
Kameraden, die mit ihm in der Basis
gegen Liquid und seine Mannen kémp-
fen, oder von einem geheimen Under-
cover-Agenten, der unerkannt bleiben
will und sich nur ,Deep Throat” nennt.
So versorgen beispielsweise Nastasha
Romanenko oder Master Miller den
Geheimagenten mit Informationen iber
Waffensysteme oder geben Tips fur den
Uberlebenskampf in  der Wildnis
Alaskas.

Snake hat zwei Méglichkeiten in die
besetzte Wiederaufbereitungsanlage
einzudringen. Jeweils ein Liftungs-
schacht befindet sich gleich neben dem
Flugfeld und am Ende der Balustrade.
Beide Einstiege werden von Wachen
und Kameras gesichert, wobei es sich
mit den Kameras ganz dhnlich verhdlt
wie mit den Soldaten. Gerét man in
deren Sichtfeld, so geht der Alarm los.
Allerdings kann das Sendesignal der
Kameras mit Chaff-Granaten fir einen
kurzen Augenblick gestdrt werden.

Leider wird auch das Soliton-Radar da-.

von in Mitleidenschaft gezogen und fiir
wenige Sekunden unbrauchbar ge-

| in Alaska,

" 4

~

macht. Im Falle @ines Alarms schaltet
das Display des Radars auf einen
Counter, der die verbleibende Zeit des
Alarms anzeigt. Solange man von
Séldnern oder Kameras gesehen wer-
den kann, lauft das Zahlwerk nicht her-
unter. Erst nachdem sich der Einzel-
kampfer in Sicherheit gebracht hat,
kehrt langsam wieder Ruhe ein. Nach
der Alarmphase sind die Wachen fir
einen kurzen Augenblick noch einmal
besonders wachsam. Ist der Counter
abgeschaltet und das Radarbild wieder
an Ort und Stelle, so hat sich die Lage
beruhigt, und ein erneuter Infiltrierungs-
versuch kann gestartet werden. Auf
dem Weg zu den Lisftungsschéchten fin-
den sich auch einige Gegenstéinde, die
einfach mit den L- und R- Tastern aus
dem Inventar abgerufen werden kén-
nen. Anfanglich kann Snake nur eine
sehr begrenzte Anzahl an Granaten,
Munition und Rationen, mit deren Hilfe
er seine Lebensenergie wieder auffri-
schen kann, mitnehmen. Metal Gear
Solid unterteilt sich in mehrere Kapitel.
Schafft man es einen dieser Spielab-
schnitte zu meistern, so kann man zur
Belohnung auch mehr Gegensténde
aufsammeln. Zu Beginn ist es dem
Vorzeige-FOX-HOUND-Mitglied bei-
spielsweise nur erlaubt drei Granaten
zu tragen. Nachdem er Revolver Ocelot
in die Flucht geschlagen hat, ist er hin-
gegen in der lage sechs der Anti-
Personen-Sprengkorper mit sich zu

Seit dem Film Star Wars: The Empire Strikes Back

hat sich wohl jeder von uns solch ein Fernglas mit

Der Spielstand kann jederzeit bei Mei Ling gespei-

chert werden.

| i !
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ngime

dem herrlichen Display gewinscht, das Aufschluf
itber Himmelsrichtung und Zoomfaktor gibt.




SOCOM

Die halbautomatische Handfeverwaffe SOCOM (Special
Operations Command), Kaliber .45, wird von amerikani-
scthen Speziuleinheiten wie etwa den Navy SEALs oder
der Delta Force benutzt. Sie wird stondardmiflig mit
einer Laserpoint-Zieleinrichtung ousgeliefert und kann
nachtraglich mit einem Schalldampfer ausgeriistet wer-

den.

Name .....00. .ﬁnl_reannf §

Geschlecht . ...... miénnlich

Alter . 75000 <a. 50 Jahre

Nationalitdt ........ Russe

( REvoLVER DOcELOT

fihren. Unter der aufgesammelten Aus-
ristung befindet sich auch die SOCOM,
eine halbautomatische Handfeverwaffe,
die vorwiegend von amerikanischen
Spezialeinheiten eingesetzt wird. Zwar
noch ohne Schalldémpfer, aber immer-

|, METAL GEAR SOLID IST NICHT NUR SPIEL,
ES IST EIN MEISTE

| FOX-HOUND.

Das ehemalige Mitglied der Spetsnaz
durchlief nach dem Fall der

FAMAS GZ2-STURMGEWEHR )

Die FAMAS G2 ist eine schlanke und GuBerst todliche
Woaffe. Mit dem franzosischen Sturmgewehr ist man
dank seiner abnorm hohen SchuBifrequenz in der Lage,
dus 30er Magazin innerhalb von zwei Sekunden zv lee-
ren. Die Waffe wurde so konzipiert, dafl sie selbst unter
den widrigsten Bedingungen vollkommen funktionstiich-
tig bleibt - Eis, Sand oder Wasser konnen der FAMAS G2
nichts anhaben.

Sowijetunion einige neu geformte, |
militdrische Organisationen, darunter
die russische Geheimpolizei und die

Toktik-Abtellong des SVR, db. des | & BT ‘e

ehemaligen KGB. Da sich Revolver
Ocelot, der nichts mehr liebt als alte
italienische ~ Westernfilme,  nicht
besonders gut in das neve System
einfiigen konnte, wechselte er schell
die Seite und arbeitet seitdem fiir

hin eine Hilfe. Um an die erste
Feverwaffe zu gelangen, muf3 Solid auf
den Transporter steigen, der sich zwi-
schen dem Flugfeld und dem Haupt-
gebdude befindet. Doch bei dieser
Aktion ist Vorsicht geboten, da die

FuBspuren, die Solid im
— Schnee hinterlaBt, die Auf-

% merksamkeit der Wachen

_ erregen, die diesen Spuren
&™  dann so lange folgen, bis
' sie ihre Quelle gefunden
haben.

Steigt Snake durch
den oberen Liftungs-
schacht in das Ge-
béude ein, hat er die
Chance eine Infra-
rot-Brille zu ergat-
tern. Wahlt man
hingegen den unte-

Geschlecht - . . . . . .minnlich
Alter ........ca. 30 Jahre

ren Einstieg, durch den man von einer
Ratte gefishrt wird, so gelangt man fast
neben dem Aufzug, mit dem Solid ein
Stockwerk tiefer fahren muf3, ins Freie.
Um jeglichem Arger aus dem Weg zu
gehen, begibt sich der Einzelkémpfer

ISTERWERK!™

PSG1-SCHARFSCHUTZENGEWEHR

Die PSG1 wurde von der deutschen Waffenschmiede
Heckler & Koch entwickelt. Das Scharfschiitzengewehr
ist eines der zuverldssigsten und zielsichersten
Halbautomatik-Gewehre, das jemals gebaut wurde. Es
wird hauptsiichlich von Spezialeinheiten der Polizei und
des Militars eingesetzt.

STINGER-RAKETENWERFER

Der Stinger-Raketenwerfer dient der Boden-Luft-
Abwehr. Aufgrund seines geringen Gewichts kann die
Rakete bequem von der Schulter aus abgeschossen wer-
den. Die Waffe ist mit einem Laser-Zielsuchsystem avs-
gestatiet, das die Stinger-Rakete wie von Geisterhand
zum anvisierten Ziel leitet.

meist gleich in den Lift und laBt die IR-
Brille liegen. VergiBt man diese, hat
man leider erst dann wieder die
Gelegenheit an selbige zu gelangen,
nachdem man die Level 4-Codekarte
sein Eigen nennen kann. Die Brille wird
benétigt, um unsichtbare Infrarot-
strahlung zu erkennen, mit der wichtige
Rdume vor Eindringlingen gesichert
sind. Verfiigt Snake nicht Gber die Brille,
so kann er die Strahlen aber auch mit
Hilfe des Rauches seiner Zigaretten fir
einen kurzen Moment sichtbar machen.

In den unteren Stockwerken der
Panzerhalle befinden sich die Zellen
und Lagerrdume der Wiederauf-
bereitungsanlage. Als der Elitesoldat

Nationalitit . ..Amerikaner
| Rasse..... . .Weiler (Jude)
Grofle i:isiataes 177 ¢m

Gelﬁdll...........ﬂ.?ﬁg

3 Hal Emmerich arbeitet seit einiger

| Zeit fiir DARPA. In seinen Augen ist er

mit einem Fluch belegt - sein

" Grofivater war an der Entwicklung
; der Atombombe mitbeteiligt, sein
VI Vater worde am 6. August geboren,

| dem Tag, an dem die erste

| Atombombe auf Hiroshima abgewor-

| fen worde, und er ist ebenfalls om

m Bau never Waffen beteiligt. Sein

~ "l Codename ,Otacon” leitet sich von

“4| seiner Vorliebe fiir japanische Anime-

| Filme und Manga-Comicstrips ab.

: |
! :

NiKITA-RAKETENWERFER

Im Gegensatz zu den anderen Watfen gibt es die Nikita
nicht wirklich - zumindest nicht offiziell. Ahnlich wie bei

"1 der Stinger werden auch bei der Nikita Raketen-

sprengkopfe verschossen. Jedoch unterscheiden sich die
Zielsuch-Systeme der beiden Waffensysteme ginzlich
voneinander. Mit einem kleinen Steuerinterface an der
Seite der Nikita konnen die Raketen selbst dann ins Ziel
gestevert werden, wenn sich dieses in verwinkel-
ten Gingen oder hinter mehreren Hiuserecken
befindet.

GRANATE )

Die herkommliche Splittergranate zihlt zur Stondard-
bewaffnung eines jeden Soldaten rund um den Erdball.
Bei ihrer Detonation zerreift es die Granate in Tausende
kleiner Schrapnelle. Der relativ groBe Strevradivs des
Sprengkorpers macht diesen zur idealen Waffe im
Hiuserkampf und gegen dichtgedriingtstehende Ziele.

STuNn=-GRANATE

Die Stun-Granate (Betiubungsgranate) fiigt dem Opfer
keinen eigentlichen korperlichen Schaden zu, sondern
iiberlastet dessen Nervenzentrum mit einer Kombination
aus Knallgergusch und grellem Licht. Der daraus resultie-
rende Schock soll bei dem Opfer zur BewuBtlosigkeit
fihren.

c4

(4 ist herkommlicher Plastiksprengstoff, von dem schon
geringe Mengen geniigen, um dicke Panzertiren oder
ganze Flugzeuge in Stiicke zu reiflen. Der Sprengstoff
erinnert in seiner Konsistenz an Knetmasse und kann nur
mit Hilfe von Funkziindern oder Timern zur Detonation
gebracht werden. Feuer, Erschiitterungen oder andere
Umwelteinfliisse bringen C4, im Gegensatz zv anderen
Sprengstoffen, nicht zur Explosion.

CHAFF-GRANATE

Bei ihrer Explosion setzt die Chaff Grenade eine Art elek-
tromagnetisches Storfeld frei, das Raodar, Ziel-
suchsysteme und andere elektronische Geriite fiir kurze
Zeit funktionsuntiichtig macht. Normalerweise konnen
diese ,,Granaten” nur von Flugzeugen abgeworfen wer-
den, da sie viel zv groB sind, um von Hand geworfen
werden zu kdnnen.

CLAYMORE MINE )

Bei der Claymore handelt es sich um eine Anti-Personen-
Mine, die schon im Vietnamkrieg zom Einsatz kam. Im
Gegensatz zv anderen Minentypen wird die Claymore
nicht unter der Erdoberfliiche, sondern dariiber, mit der
Front zum herannchenden Feind aufgestellt. Sobald sich
dieser der Mine nhert, ziindet die Claymore und schiefit
hunderte kleiner Stniﬁlgeln in Richtung des Fehdes

oy
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......... unbekannt ‘

Geschlecht ..... uvnbekannt |

Alter .........unbekannt

Nationalitit
Grofle ...........181 em

. « . .unbekanni

| ein sehr gefihrlicher Gegner.

Niemand weifl, woher der geheimnis-
volle Ninjo kommt oder was er will.
Nur eines ist sicher: mit seinem
Stealth-Anzug und seinem Katana,
dem traditionellen Schwert der
Ninjos, mit dem er sogar mihelos
Gewehrkugeln abwehren kann, ist er

Kurz nachdem der DARPA-Chetf
Donald Anderson Solid Snake
seine Codekarte iibergeben hat,

erleidet er einen todlichen |¢ .

Herzanfall. Durch die Slow
Motion-Effekte scheint der Fall
von Donald Anderson ein halbe

Ewigkeit zv davern.

Schlangen gehtren nicht nach
Alaska. ..

Um Vulcan Ravens M1-Abrams Battle Tank zu
knacken, mufl man sich auf einen Nahkampf gegen das
Ungetiim einlassen.

aus dem Aufzug fritt, ertont wieder das
Codec. Eine kurze Nachricht des

_ Colonels weist ihn darauf hin, daf3 sich

der DARPA-Chef ganz in der Nahe
befinden muB3. Ein schwaches grines
Leuchten auf dem Radar zeigt seine
Position an. Donald Anderson sitzt zwar
in einer Zelle, doch eine kleine
Abkiirzung durch die Liftungsschéchte
léBt Snake schon kurz danach dem

wurde, sondern auch die Produktion
von Atomwaffen verboten und deren
AbschuB3basen demontiert wurden. lhm
wird schlagartig klar, daf3 es hier um
mehr geht als um die sterblichen Uber-
reste des Big Boss, und ein ungutes
Gefihl verrét ihm, daf3 Roy Campbell
mehr weif3 als er zugeben will. Plétzlich
wird er aus seinen Gedanken gerissen.
Mit einem verkrampften Gesichtsaus-
druck greift sich der DARPA-Chef an die
Brust und sinkt auf die Knie. Donald
Anderson hat einen Herzanfall, und
binnen weniger Sekunden liegt der

wkES IST EIN UNGESCHRIEBENES GESETZ, DASS JEDER
PrLaySTaTion-BEsITZER DIESES SpPiIEL SEIN EIGEN
NENNVEN muss. EecAlL oB PrRoFi-ZOCKER ODER
GELEEENHEITSSP!ELE? NICHTS, ABER AUCH GAR NICHTS

FUHRT AN

Vorsitzenden der DARPA gegeniiberste-
hen. Anfangs zweifelt Donald Anderson
an Snakes Identitat, aber da er keine
Wahl hat, erzéhlt er dem ehemaligen
FOX-HOUND-Agenten, warum Liquid
Snake und seine Kameraden die
Anlage besetzt haben und sie als
Geiseln gefangen halten. Laut Donald
Anderson sind die Terroristen hinter
dem neuen Geheimprojekt der DARPA
und ArmsTech her: Metal Gear Rex, ein
gigantischer Kampfroboter, der in der
Lage ist neuartige Nuklearsprengkdpfe
zu verschieflen. Solid Snake kann es
nicht fassen, da nicht nur das Metal
Gear-Projekt vor Jahren eingestellt

:

Selbst das kleinste Geriiusch lifit die Wachen auf-
horchen.

oLID Snake & Lo. VORBEL ““

Afroamerikaner leblos auf dem |
kalten Steinboden der Zelle. 4

Aber trotzdem scheint es
ewig zu davern, bis er sein
Leben ausgehaucht hat.
Jetzt geht alles ganz
schnell. Dumpfe Schlage

erténen vor dem Ge- i
féingnis. Plétzlich wird e \
mit einem heftigen R :
Ruck die Zellentir (%7

aufgerissen. Als / X E: J

Snake  seinen
Kopf aus der

Geschlecht . . .....minnlich

"“r 800080 .". 30 J.hr.

Nationalitdt . .......Russe

Gl'ﬁ'sﬂ oocac-aaoo.tl’o‘m | B

Ahnlich wie Revolver Ocelot siedelte |
der frihere KGB-Agent nach dem
Zusammenbruch der Sowjetunion in
die USA iiber. Dort arbeitete er einige |
Zeit fiir das FBI, bei dem er als |
Telepath zum Aufspiiren einiger
Serienkiller zt wurde. Durch
die wirren Gedankengiinge der Titer
motiviert wurde er nach einiger Zeit
zum Massenmorder. Aufgrund seiner
besonderen psychischen Fihigkeiten
wurde FOX-HOUND auf ihn aufmerk-

sam. Nach einigen kleinen, hochst

(PsycHO MANTIS

erfolgreichen Missionen wurde er fest

e
——
-
et 5 |

S e

| in das Teu_m aufgenommen.
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Die Synchronisationsarbeiten wurden in den
Abbey Roud Studios-London, in denen
‘schon die Beatles, Sting oder die Spice Girls -
ihre Werke verewigten, durchgefihrt.
Allein die Ubersetzungsarbeiten, mit denen
6 Leute beschiiftigt waren, daverten meh-
rere Monate. 12 Tage bendtigten die 16 Sprecher, 6 Supervisors und
Techniker, um das Script, das iiber 100.000 Warter beinhaltete, auf-
zunehmen. Die anschlieBende Bearbeitung der Texte, zu denen etwa
dos Untermalen der Stimmen mit Haolleffekien zihlte, daverte
nochmals mehrere Wochen.

Kammer steckt, spurt er fast i im selben
Moment den Mundungsfeuerda

einer franzésischen FAMAS an semaf-" A
Schlafe. Aber die Person, die ihm die

Waffe an den Kopf halt, ist kein
Genom-Soldat, kein kaltblitiger Killer,
denn dafiir hat sie viel zu viel Angst.
Nicht nur der Blick in ihren Augen, son-
dern auch das Zittern ihrer Hénde ver-
réit sie. Der fremde Soldat ist nicht in der
Llage abzudriicken, nicht einmal als
richtige Séldner durch die Tiire brechen
und das Fever auf Solid und ihn ersff-
nen. Nach einem kurzen Feuergefecht
liegen die gegnerischen Séldner leblos
auf dem Boden. Auch der maskierte
Soldier, der Snake aus der Zelle bbfrel-
te und ihm anschlieBend gegen die
anriickenden Terrorlslen zur Seite stand,
macht sich wledm aus dem quub -
Solid Snake ist aufs Neve alleine. Im
Stockwerk unter dem Zellentrakt befin-
den sich die Lagerréume, in denen man
seinen Munitionsvorrat etwas auffri-
schen und einige Ladungen C4 finden
kann. Den Plastiksprengstoff benétigt
man, um etwas hellere Stellen der
Lagerwand aufsprengen zu kénnen.
Dahinter  befinden  sich  weitere
Ausristungsgegenstande und  der

gen. B gibt nur einen Weg de__

Méchtegern
greift plo!zlich ein Cyborg-Ninja in den

Kampf ein und trennt mit seinem

Katana-Revolver Ocelots Arm ab, wo-

raufhin sich dieser s.chwerverletzl aus
dem Staub macht. Kenneth Baker ist

frei, doch auch er erliegt, kurz nachdem
er Solid einige Geheimnisse des Metal

Gear Rex-Projekts verraten hat, einer
_ Herzattacke. Was soll er jetzt tun2 Doch

nur wenige Sekunden spater piept

langjéhrigen Freund des Verteidigungs- |
ministers aus Revolver Ocelots Klaven
zu befreien - man muB sich dem [ 'f
cowboy zum Duell stellen.

Doch bevor der R_usse‘ sein Ende findet, ;

‘ .unbekannt

B Coschlodht ... .. .welblich |

6 66 L

[N ."’ 20 Jﬂhre

Alter ...
Nationalitat .......Kurdin

Grofe ..... veeeeal76 cm

Nach dem zweiten Golfkrieg im Jahre
1991 wurde Sniper Wolf, die damals
noch sehr jung war, von Big Boss
gerettet und zur FOX-HOUND geholt.
Big Boss erkannte ihr Talent und lieB
sie von dem nepalesischen Scharf-

: schiitzen Gurkha ausbilden. Am lieb-

sten verwendet Smiper Wolf Queck-

silbergeschosse, die dus Opfer, falls

— sie nicht richtig treffen (was sehr sel-

Rﬂnon ST by )

RY ten vorkommt), vergiften konnen.
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Geschlecht . . .....minnlich

Alter
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Nationalitdat .. .Amerikaner
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Die Eltern des iber zwei Meter |/
grofen Himen stammen aus unter-
schiedlichen Stimmen. Sein Vater war |
ein Athapaskan (Alaskeindianer), |
seine Mutter eine Invit (Eskimo). Das [~/
besondere Merkmal an Vulcan Raven |©
ist das gigantische Muttermal auf sei-
ner Stirn, das die Form eines Raben
hat. Er arbeitete trotz seiner omeriko- |
nischen Herkunft fir die ehemalige |/
Sowjetunion. Durch seinen Freund |-
Revolver Ocelot gelangte er zverst in
die Soldnerenklove ,Outer Heaven”
und anschlieBend zur FOX-HOUND.
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Die METAL

GEAR-SERIE )

MEeTAL GEAR
System: MSX

Erscheinungsdatum: Mai 1987

Das erste Metal Gear war auch gleichzeitig Hideo Kojimas erster Titel fir das Softwarehaus
I Konami. Wir schreiben das Jahr 1990. In einem kleinen Land in Sidafrika ruft ein machthungriger
Soldner einen neven Staat aus - ,Outer Heaven”. Die Spezialeinheit FOX-HOUND sendet ihren
besten Agenten Gray Fox aus, um den wohnsinnigen Diktator zv liquidieren. Aber nach wenigen
Tagen bricht der Kontakt zu dem Spitzenagenten plotzlich ab. FOX-HOUND muB schnell handeln und
schickt einen weiteren Soldner mit dem Codenamen Solid Snake nach Outer Heaven. In der Rolle des
berihmten Einzelkémpfers mufite man gegen eine ganze Soldnerarmee, einen gigantischen |
Kampfroboter (Metal Gear) und am Ende gar gegen Big Boss, den Chef von FOX-HOUND, antreten.

[ METAL GEAR
System: MSX

2 SoLiD SNAKE
Erscheinungsdatum: Juli 1990

Fiir seine Zeit war Metal Gear 2 Solid Snake mit vier MBit ein absolutes Cartridge-Monster. Neun
Jahre nach dem Fall von Quter Heaven kehrt Big Boss zuriick. Diesmal versucht er im Nahen Osten
das kleine Land Sansibor unter seine Fittiche zu nehmen. Auf der ganzen Welt werden die
Atomwaffenlager geschlossen und die Sprengkopfe vernichtet - nur Big Boss und seine abtriinni-
gen Soldner wollen verhindern, dafl ein absoluter Weltfrieden zustande kommt. Big Boss lafit des-
halb noch nicht geschlossene Waffenlager iiberfallen und den Wissenschoftler Dr. Kio Marv ent-
fiihren. Der Doktor hat einen Mikroorganismus erschaffen, der in der Lage ist, Rohdl in reines,
hochwertiges Ol zu verwandeln. Solid Snake, der immer noch unter dem Verrat seines ehemaligen
Chefs leidet, wird zuriickbeordert, um den Doktor aus den Klaven der
Soldner v befreien und die Welt vor einer atomaren Schreckensherrschaft
zv bewahren.

METAL GEAR
System: NES

Erscheinungsdatum: Dezember 1987

Ungefihr ein halbes Jahr

fiir das NES (Nintendo Entertainment System). Die Story glich dem MSX-Metal Gear vollkommen. Nur
Grafik und Steverung wurden etwas verfeinert.

nach dem Release fiir das MSX-System verdffentlichte Konami Metal Gear

System: NES

SNAKE’'S REVENGE

Erscheinungsdatum: April 1990

Metal

Nachdem klar wurde, dofi Metal Gear 2 Solid Snake niemals auf dem NES erscheinen

wirde, setzte Konami den NES-Besitzern kurzerhand Smake’s Revenge vor. Im
.. Vergleich zm Original aus dem Jahr 1987 war Snake’s Revenge in den Augen der Fans
i kein richtiges Metal Gear-Spiel. Viel zu actionlastig erinnerte das Game eher an
Konamis Contra-Serie als an die Abentever des gewieften Einzelkampfers. Ein weite-
rer Kritikpunkt war die Story - viel zu oberflchlich und lacherlich fir ein richtiges 18

Oberbasewicht trug den Namen , Higharolla Kockamamie” _ :
dem schandlichen Werk, das den Namen von Solid Snake in den Schmutz zog, "
wohl nicht mehr sagen. :

Gear. Schavplatz fir das Gemetzel war die Insel ,Ishkabibil”, und der o
~ mehr muB man zv :
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Starren § ich nicht sofs '.'=...:_.

Starrt Snake Meryl zu Iunge an, mrd diese vor Inu
ter Scham feverrot.

A p—— ¢ il
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Name ..... « « . .unbekannt sl ,:']:
| Geschlecht . . .....mannlich =
| Alter ........ca. 30 Jahre ==
Nationalitidt ....Mexikaner
Der ehemalige Hollywoodschauspieler :
ist ein Meister der Verkleidung. TR
Nachdem er seine Schauspielkarriere SRR —
an den Nagel gehtingt hatte, orbeite- o
te er zuerst fir den CIA und N gl SR
anschlieend bei der FOX-HOUND. 1 K
Decoy kopiert die zu imitierende s
Person perfekt. Wenn es sein muf}, il 8 Eogss
imitiert er nicht nur die Mimik oder o
den Geruch seines Opfers, sondern e
auch dessen Blut. Um dies bewerk- Eiw
stelligen zu Lonnen, nimmt er grofe :] s v;"'
Dosen Steroide zu sich, die sich immer  pes e ol ol
dfter negativ sowohl auf seine Psyche | =5 T
| os auch auf seine Physis auswirken. | [ Trolz seines russischen Hind-Kampfhubschraubers hat
| i : i’ Snake gegen Solid nicht den einer Chance.

bl e g o |

erneut das Codec und der Colonel gibt
ihm Anweisungen, wie weiter vorzuge-
hen sei. Laut Kenneth Baker und Roy
Campbell wurde Meryl, die Nichte des
Colonels, ebenfalls gefangengenom-
men. Snake soll sie per Codec anfunken
und sich ‘mit ihr treffen. Nachdem sich
der Einzelkémpfer erneut durch die
Panzerhalle geschlichen und in dem
oberen Biro, zu dem er nur mit der
Level 2-Codekarte Zutritt erlangt, ver-
steckt hat, schafft er es endlich, Meryl
zu kontaktieren. Als das Codec die
Verbindung aufbaut, kann er seinen
Augen nicht traven. Auf dem Bildschirm
erkennt er den Soldaten wieder, der ihn
aus der Zelle befreit hat - es war die
Nichte des Colonels. Ein hitziges
Gesprach entbrennt, in dem auch kleine
Flirteinlagen nicht fehlen. Am Ende
ihrer Diskussion verspricht sie, Snake
die Panzertire zu offnen, die” zum
anderen Gebdudekomplex fihrt, und
sich anschlieBend in Sicherheit zu brin-
gen. Zwar schafft es Meryl, die elektro-
nischen Sicherheitsvorkehrungen des
Tores auszuschalten, doch ihr Ver-
sprechen, sich aus der Sache von nun
an herauszuhalten, hélt sie nicht ein.
Dadurch handelt sich Snake, wie sollte
es auch anders sein, noch einige todli-
che Probleme ein.

Je tiefer sich Solid in die Wieder-
aufbereitungsanlage vorkampft, desto
schwieriger wird sein Weg. Selbst-
schuBanlagen, Minen oder andere hin-
terhdltige Fallen machen ihm das Leben
schwer. Neben Revolver Ocelot setzen
auch die restlichen Ex-Mitglieder von
FOX-HOUND, jeder auf seine eigene

o
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spezielle Art und Weise, alles daran ihn
aufzuhalten. Aber mit der richtigen
Ausristung und dem kleinen Waffen-
arsenal, das sich im Llaufe der Zeit
ansammelt, sollte es kein Problem dar-
stellen, die Terroristen selbst aus dem
Weg zu réumen. Die SOCOM stellt nur
die kleinste Feuerwaffe in Snakes
Inventar dar. Vom FAMAS-Sturmgewehr
ober den High Tech-Nikita-Raketen-
werfer bis hin zum PSG1-Scharfschij-
zengewehr, mit dem man Sniper Wolf
aufs Korn nehmen muf}, werden die
Bedirfnisse eines jeden Waffennarren
vollends zufrieden gestellt. Neben den
Gewehren und Raketenwerfern stehen
dem Elite-Kampfer noch andere nitzli-
che Apparaturen und Mittelchen  zur

P> Diese 14 Seiten reichen in keinster
Weise aus, um die Story und Spieltiefe
von Metal Gear Solid nur ansatzweise
zu beleuchten. Obwohl wir in
Anbetracht der umfangreichen Ge-
schichte eigentlich noch fast nichts iber
die Story verraten haben, war es im
Grunde genommen schon zu viel. Denn
wer Metal Gear Solid wirklich genief3en
will, sollte an sich nichts Genaveres
iber den Verlauf des genialen Spiels

erfahren.

,,IAs WICHTIGSTE BEI METAL

GEAR SOLID IST ES,

FiUR DAS FEINDLICHE AUGE UNSICHTHAR ZU BLEIBEN.“

Verfiigung. Nachisichigerdte, Minensu-
cher oder Diazepam, das das Zittern
der Hand unterdriickt, um nur einige zu
nennen. Snake ist auch in der Lage, sich
unter einem Faltkarton zu verstecken.
Insgesamt gibt es drei verschiedene die-
ser recht eigenwilligen Verstecke, die
aber auch noch einem anderen Zweck
dienen. Auf den Kartons sind verschie-
dene Zielpunkte, wie etwa ,Zum
Hubschrauberlandeplatz”, angegeben.
Begibt man sich in einen dieser Kartons
und plaziert Snake auf einem Transport-
fahrzeug, so taucht nach einiger Zeit ein
Genom-Soldat auf und verfrachtet den
Karton mitsamt seinem lebenden Inhalt
zu dem angegebenen Bestimmungsort.
Auf diese Art und Weise sind zeitrau-
bende Laufpassagen schnell und ein-
fach zu iberbriicken.

Die ZEITTAFEL

1970 - 1980)

1> Solid Snake und Liquid Snake werden geboren. ]

1981 - 1990)

. > Big Boss ruft den Staat ,Outer Heaven” aus. ]

(1991 - 2000) i

> Die Vereinten Nationen griinden die FOX-HOUND, eine
High Tech-Spezialeinheit, die verstirkt gegen den
internationalen Terrorismus vorgehen soll.

> Die FOX-HOUND sendet Solid Snake nach Outer Heaven,
um Big Boss und Metal Gear, einen mit Atomwaffen
bestiickten Roboter, zv vernichten.

> Im Nahen Osten vereinen sich Soldner zur Republik
Sansibar und beginnen damit Atomwaffenlager zv
iiberfallen.

> Die FOX-HOUND schickt Solid Snake nach Sansibar, um die
Soldner aufzuhalten und Dr. Kio Marv zu befreien, mit
dessen Hilfe Sansibar die Kontrolle iber den weltweiten
Olhandel an sich reifien will.

2001 - 2010) "

——

> Solid Snake quittiert seinen Dienst bei FOX-HOUND und

kehrt in die Wildnis der Berge Alaskas zuriick.

> Die FOX-HOUND unterzieht ihre Mitglieder einer
Gentherapie. lhr Ziel ist es, einen iibermenschlichen
Supersoldaten zvu ziichten.

> Abtriinnige Mitglieder der FOX-HOUND besetzen unter der
Fihrung von Liquid Snake eine geheime Wiederauf-
bereitungsanlage der US-Regierung auf Shadow Moses
Island vor der Kiste Alaskas. Sie drohen mit atomaren
Angriffen, die den gesamten Erdball ins Chaos stirzen
wiirden, falls ihren Forderungen nicht nachgegeben
werden sollte.

> Solid Snake wird ein weiteres Mal aus dem Ruhestand
geholt, um seinen ehemaligen Kameraden Einhalt zu
gebieten. Gezwungenermaflen nimmt Solid Snake den
Avftrag an.

Metal Gear Solid strotzt vor Uberra-
schungen und plétzlichen Wendungen
des Plots. Action, Witz, Verrat, Intrigen
und Liebe - all diese Elemente erwartet
man héchstens von einem High Budget-
Film aus Hollywood. Bei Mefal Gear
Solid scheint es sich um genau einen
solchen zu handeln. Dies liegt nicht nur
an der grandiosen Story, sondern auch
an der stimmungsvollen, atmosphéiri-
schen Soundkulisse, die ohne Zweifel
jedem Hol streifen das Wasser
reichen kann, und der herrlichen Grafik
mit ihren filmreifen Kameraein-
stellungen und Zwischensequenzen, die
stets ohne Ladeverzégerung ins
Spielgeschehen miteingeflochten sind.
Konami machte sich die Mihe, Metal
Gear Solid komplett, inklusive Sprach-
ausgabe, ins Deutsche zu ibersetzen.
Im Grof3en und Ganzen ist die Uberset-
zung bis auf wenige Ausnahmen, gut
gelungen. Alles wurde komplett lippen-
synchron aufgezeichnet. Daraus erge-
ben sich groflere und kleinere Un-
feinheiten in den Texten, wie etwa:
,...die kénnen eine Atomrakete
schieBBen!”. Die Synchronstimmen sind
relativ passend. Nur Liquid Snake, Mei
Ling und mitunter auch Hal Emmerich
wirken so unecht, daf3 man jedesmal,
wenn sie ihren Mund aufmachen und

i
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Name ......Naomi Hunter
Geschlecht ....... weiblich
‘Hﬂ‘ o0 e sae sbils 20 Jllﬁl'e
Nationalitat Halb Japanerin,
............ halb Inderin

Die medizinische Chefin von FOX-
HOUND ist eine Expertin in Sachen
Gentherapie. Bevor sie zur FOX-
HOUND kam, arbeitete sie bei der
ATGC, einem renommierten Biolabor,
Alle sechs Monate missen sich die
Mitglieder der Spezialeinheit einer
Therapie unterziehen. Das Ziel ist das
Einsetzen never Soldatengene, die
beispielsweise fir taktisches Ver-
standnis verantwortlich sind. Unter
anderem arbeitet Dr. Naomi an einem

[ Heilmittel fir das Krankheitsbild der

Symmetrie, das hiufig bei genmani-
pulierten Menschen auftritt.
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{ Name .Nastasha Romanenko
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Alter ...........30 Jahre

Nationalitiit . . . .Wkrainerin | - 1\
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Videospiele.

Sniper Wolfs Ende gehort wohl zu den dramatischsten in der Welt der

Grife caiii . 166 an [l | B\

SRR < o | exoncise [T

Mit etwas Gliick kann man mit dem Fotoaparat die gei-

sterhaften Gesichter der Entwickler von Metal Gear
Solid einfangen.

Als im Jahre 1986 das Atomkraft- |

werk in Tschernobyl explodierte, wur-
den ihre Eltern gezwungen bei den
Avfriumarbeit "ﬁ;ellel Nachdem
sie an den § schaden gestor-
ben waren, wanderte Nostasha nach
Amerika ous. Bevor sie der FOX-

HOUND beitrat, arbeitete sie fiir den |
DIA und die NSA. Sie kennt jede Waf- | -

fe wie ihre Westentasche. Ihr Spezial-

gebiet sind Atomwaffen. Bei jedem |
Auftrag, bei dem Atomwaffen zum |

Einsotz kommen konnten, wird Nao-

stasha Romanenko zur Mission hinzu- |

gezogen.
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Name . ..McDonnel Benedict |
llu.cﬁ...bﬁ.l.nnn""l.r

Geschlecht . . . ... .minnlich

_ﬂllﬂmﬂlﬂ .. Mﬂm

‘"OI' cooeees okl 50 J'hr.

Rasse ...........Weier |

McDonnel Miller ist einer von_Roy
Campbells besten Freunden. Der Uber-
lebensspezialist war fiir Solid Snakes
Aushildung verantwortlich. Nur ihm
:smmmuwsm
Soldat
geworden ist. Genav wie Solid lebt
Master Miller einsam und zuriickge-

| zogen in den weiten Bergen Alaskas. | :

einen Ton von sich geben, mit leichtem
Kopfschiitteln vor dem Bildschirm sitzt.
Die Stimmen von Psycho Mantis, Re-
volver Ocelot und ganz besonders von
Sniper Wolf hingegen sind extrem gut
gewdhlt und hauchen den Charakteren,
besonders durch die passenden Befo-
nungen des Textes, erst so richtig Leben
ein. Leider vermag ein Grofteil der rest-
lichen Charaktere diese Hiirde, die fiir
einen Profi-Synchronsprecher eigentlich
kein Problem darstellen sollte, nicht zu
meistern. Sicherlich kann man immer
sagen, daf3 eine englische Version bes-
ser klingt, aber das wire zu subjektiv,
da Englisch nicht unsere Muttersprache
ist und wir somit den Unterschied nicht
ausreichend beurteilen kénnen. Aufer-
dem klingen fremdsprachige Versionen,
seien es Filme oder Spiele, meistens
besser - zumindest fir das deutsche
Ohr. Natiirlich hétte man auch nur die
Untertitel iibersetzen kénnen, aber
dadurch wire die Aufmerksamkeit des
Spielers vom eigentlichen Geschehen zu
den Bildschirmtexten hin abgelenkt wor-
den - und das Spiel mehr oder weniger
an sich vorbeiziehen zu lassen, wdre
wohl kaum im Sinne des Erfinders
gewesen. Auf alle Félle ist der gute
Wille von Konami zu loben, allen Spie-
lern, die der englischen Sprache nicht
so méchtig sind, Metal Gear Solid somit
néher zu bringen.

Nicht nur die Story, die Grafik und
der Sound machen Metal Gear Solid zu
dem grandiosen Spiel, das es zweifellos

ist. Das Game lebt auch von den
Kleinigkeiten, von den raffinierten und
innovativen Ideen der Entwickler und
von dem Realismus und der Logik, die
sich wie ein roter Faden durch das
gesamte Spiel ziehen. So kann sich
Snake beispielsweise an einem kranken
Genom-Soldaten anstecken, wenn er
sich zu lange in dessen Néhe aufhdlt.
Meryl dagegen treibt es die Schames-
réte ins Gesicht, wenn man sie zu fange
ansieht. All" diese Feinheiten verleihen
dem Spiel etwas Einzigartiges. Kaum
ein anderer Titel auf der PlayStation
weif3 den Dual Shock Controller so
effektvoll einzusetzen wie Metal Gear
Solid. Sicherlich fingt das Joypad ,nur”
an zu ritteln, aber stets so perfekt
getimt, daf3 es die augenblickliche
Situation noch realistischer wirken léif3t.
Durch die Dual Shock-Effekte kann man
z.B. die Herzschlige des DARPA-Chefs
bis zu seinem letzten Atemzug mit-
spiiren, im Sniper Mode Snakes Puls
fiihlen oder sich die heftigen Rotor-
bewegungen des Hind in Mark und
Bein iibergehen lassen. Vollkommen
nevartig ist auch die Inferaktion mit dem
Spieler selbst, die vorher in noch kei-
nem PlayStation-Spiel méglich war.
Psycho Mantis spricht beispielsweise
den Spieler direkt an, befiehlt ihm, den
Controller auf den Boden zu legen oder
liest seine Memory Card. Zu einem spd-
teren Zeitpunkt gerdit man in die Klaven
von Revolver Ocelot, der Snake foltert.
Uberlebt man dies bzw. gibt nicht auf,
so kann man nicht nur den Ausgang

Hﬂeﬁmvaﬂtlﬁnluﬁenmsﬁlﬂqﬂw
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und Snoke dem Ende entgegen.

In einer wllden Verfolgungsjagd hetzen sich Liquid

L/BRIGENS...

Der deutschen Version von Metal Gear Solid liegt
sowohl ein kleines Poster des Spiels, als auch
eine spielbare Demo-Version von Konamis Horror-
adventure Silent Hill bei.

des Spiels veréndern, sondern kommt
auch in den Genuf3 einer Massage, die
via Dual Shock Controller von Dr.
Naomi verabreicht wird.

Je nachdem, mit welchem Ende man
Metal Gear Solid durchspielt, erhdlt
man entweder ein Bandana, das Snake
unendlich viel Munition zukommen laft,
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Je nachdem wie ch man den Einsatz gemei-
u "
stert hat, erhilt man einen Codenamen.

driickt und nur noch sehr schwerféllig
vom Fleck kommt, féllt kaum ins
Gewicht. Es ist ein ungeschriebenes
Gesetz, daf jeder PlayStation-Besitzer
dieses Spiel sein Eigen nennen muf3.

Hipeo KoJimAa

. Hideo Kojima wurde am 24. August 1963 in

Setagaya Tokio geboren. Im Alter von drei Jahren

aufwuchs. Bereits in der Schule begann er damit,
8mm-Filme zv drehen und Geschichten zv schrei-
| ben. Er arbeitet seit jeher bei Konami und fing in
dem berihmten Softwarehaus als Spiele-
entwickler an. Dies ist er bis heute gebliehen.
Seine Hobbys sind: Lesen, Musik horen und Filme.
Zu seinen Lieblingsregisseuren ziihlen solch
- | bekannte Personlichkeiten wie David Lynch,

George A. Romero, Sam Raimi, James Cameron
und John Carpenter. Aber auch viele japanische, in unseren Gefilden nicht
so bekannte Regisseure wie etwa Akira Kurosawa oder Joji lida gehdren
2u seinen Favoriten. Hideo Kojima machte in noher Zukunft gerne einmal
cinen Film drehen und weitere, vollkommen neve Videospiele fiir die
Konsolen der niichsten Generation entwickeln.

<
z0g er mit seinen Eltern nach Kobe, wo er auch -
0
N

' 7| Die Kommandozentrale, in der
| die drei PAL Keys eingelegt
werden miissen, wird durch
Uberwachungskameras gesi-
L | chert, die, sobald sie einen
b Eindringling entdecken, tdli-
ches Nervengas freisetzen.

oder den Stealth-Anzug, wie er von Egal ob Profi-Zocker oder Gelegenheits- ~
Otacon, einem von Solids Helfern getra- spieler - nichts, aber auch gar nichts -
gen wird. Desweiteren wird ein Ex- fihrt an Solid Snake & Co. vorbei. >
treme-Schwierigkeitsgrad freigeschaltet, Jeder, der Metal Gear Solid in seine
in dem nicht nur das Radar, sondern PlayStation einlegf wird binnen weni- =<
auch die herumliegende Ausristung ger Minuten seine restlichen PSX-Spiele O
und Solid Snakes Schadensvertrdg- in eine dunkle Kammer packen und vor
lichkeit reduziert werden. Findet man seinen Freunden und Verwandten leug- o
»AcTion, Wi mer, InTRIGEN UND LIEBE - <
ALL’ msss ENTE ERWARTET MAN HOCHSTENS VON m
ﬂm HieH Fiim Aus HoLLYWoOD. i

Ber MetaL GEAR SoOLID SCHEINT ES SICH
UM GENAL EINEN SOLCHEN ZU HANDELN.“ |

wéhrend des Spiels die Fotokamera, so
kann man damit Bilder von allen mégli-
chen Locations im Spiel machen. Mit
etwas Gliick und Forograﬁschem Fein-
gefihl kann man in der Nachbetrach-
tung der Bilder die geisterhaften
Schemen der Entwickler erkennen. Es
kommt aber stets darauf an, welches
Motiv man fotografiert. Nimmt man das
Policenauts-Poster im Labor vor die
Linse, so faucht in den Special Options
im Menupunkt ,Album” Hideo Kojima,
der Erfinder der Metal Gear-Serie und
von Policenauts auf.

Metal Gear Solid ist nicht nur ein
Spiel, es ist ein Meisterwerk! Alles
scheint bei diesem Game perfekt zu
sein. Grafik, Sound, Story, einfach alles.
Uber die klitzekleinen Mankos bei der
Synchronisation kann man getrost hin-
wegsehen. Auch daBB Sncke sich
manchmal, besonders in heiklen
Situationen, ungewollt an die Wand

nen, jemals solch eine unausgereifte
Software gekauft zu haben. Wir alle
wollen nur hoffen, daf3 Hideo Kojima
nicht wieder neun Jahre bzw. sechs
Jahre fiir die Entwicklung des néichsten
Teils der Metal Gear-Serie benétigt,
denn das wiirde niemand iberleben,
der dem Metal Gear-Wahn verfallen ist
- und das geht sehr, sehr schnell!

POSITIV
* geniale Spielidee

* imposante Storyline

e filmreife Kamerafihrung
und imposanter Grafikstil

* atmosphdrische Soundkulisse
und tolle Dual Shock-Effekte
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Das Bandana, dus man nach dem Good Ending erhiilt,

verleiht dem Agenten unendlich Munition.

GRAFIK

* gegnerische Intelligenz

b4 CJEU"SCIWE Synchroms:erung

NEGATIV

e geschmacksabhéngige

Synchronstimmen
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Negotiations

Genre Sportmanager ) MONEY AVALAGL
= = 23 55 H[DDIES!IOUGH 0:1 TOITENMAN HOTSPUR " £ e ‘,-’.‘_, 13T
Hersteller Gremlin Interactive o g | A S poms ‘
Entwickler Gremlin Interactive ik . 1% avkas  B2200000 ¢ ey, G iy
Testrmuster Acclaim Entertainment .r M IR (O
- _ CONTRACT

Midetieshr ough

Erhéltlich ab sofort ‘ . B 7% Yoare )
1 - DM : \\ E f b Mot on transfer List g, 12 BONUS =gy

- « "VClean Sheet >
STATISTICS '
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¢ A Incriease Weekly Wage Offer
Bl Baee sty | In den Spielerprofilen, die bei wichtigen Vertrags-

verhandlungen aufgerufen werden, wurden kleine
nexr ) digitalisierte Bilder der Spieler miteingefiigt.
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Pre=Season Friendly

e neuen Verein suchen muf3.
‘Juuentgs_ : g = Arsenal ... dafiir kann man danach die Highlights der Begeg- Im Vordergrund steht immer die
"oy A1 - nung, die mit Hilfe der Actua Soct'er-Engine zum Leben Mannschaft. Diese kann, falls man das
60:14 ‘L‘ erweckt werden, genaver unter die Lupe nehmen. nétige Kleingeld in petto hat, mit Hilfe
Angelo Peruzzi b 200 Hollor TP David Seaman von ongeworbenen Spie!ern verbessert
Lol Possession” 8 y ; s ags ; : . . .

Ciro Ferrara S stk 1 Lo Dixon verschiedene Méglichkeiten an, sich der werden. Allerdings darf man sich nicht

Mark luliano /] Tertitory * Nigel Winterburn : ' 4 . :
¢ Zinedine 7o 0 Corners |2 y'wRemiGarde 92 englischen und 38 italienischen nur auf FuBballgétter wie David
lgor Tudor g Uglfn'gfs g " Tony Adams Teams anzunehmen. Im Manager-Mo- Beckham, Ronaldo oder Edwin van der
E:ﬁ%ﬂf; {:a;'gg"a”” : 6 [On Target | 6 "ggfﬁ,g;{:}'ﬂf"m dus muf3 man eine Mannschaft, sei es Sar verlassen; denn eine ordentliche
7 Algssandro Del Pierg 1 3.1 Subs Left |3 1 Patrick Vieira Arsenal London, Lazio Rom oder das Portion Gliick und die richtige Taktik
glacl:;}?al ;?::gfﬁgu N Efg}:g%gi‘]?ﬁﬁg‘” drittklassige Team aus Brighton durch bewirken oft mehr als ein einzelner
138 " Difer Deschamps o Fredrik Ljunberg eine ganze Saison und anstehende Spitzenstirmer oder Flankengott. Ins-

Superleague-, Coppa-Cup- oder FA- gesamt stehen 17 verschiedene Forma-
Die eigentlichen Spiele zwischen den Teams erweisen sich zwar als recht Cup-Spiele begleiten, stets darauf be- ionen sowie jeweils drei unterschiedli-
langweilige Tabellengeschichte... dacht neve Spielereinkdufe zu tatigen che Defensiv und Offensiv-Strategien
X oder Werbevertr(:ige auszuwdhlen. Darf zur Verﬂjgung. Je nachdem, welche
Ahnlich wie der Hersteller Electronic man im Manager-Modus jedes Team Strategien das rivalisierende Team an-
Arts mit seinen zahlreichen Sportspielen leiten, so beginnt man hingegen im wendet, sollte man die passende
setzt auch Gremlin Interactive auf ein Karriere-Modus ganz von vorne, sprich Gegentaktik parat haben. So kénnen
ichrliches Update ihrer Games. Deshalb in der untersten Division bzw. Serie. bspw. recht defensive Aufstellungen ein-
ist es kaum verwunderlich, daf3 auch im Schafft man es, sein Team zum Erfolg zu fach mit hohen und weiten Flanken in
neuen Jahr ein aufgefrischter Nachfol- bringen, so erhdlt man schnell Ange- den gegnerischen Strafraum geknackt

ger des beliebten Premier Managers auf bote von anderen Vereinen, die sich werden.

die WiSim-Spielerschaft losgelassen wird. meist in einer hdheren Klasse, dafir

Im Gegensatz zum letztjchrigen Pre- aber am Tabellenende befinden. Wird W Zwar stehen dem Spieler nun mehr
mier Manager, in dem Spieler {ediglich die angebotene Managerposition wahr- Manageroptionen als bisher zur Ver-
die Teams der Premier League und ihrer genommen, geht es nur noch darum, figung, jedoch wurde die Feinabstim-
drei Unterdivisionen zur das Team aus dem Keller zu ziehen, da mung der Mannschaft mehr oder weni-
el Verfiigung standen, darf man sich ansonsten sehr schnell einen ger ganz aus der ‘99er-Variante her-
man sich in der ‘99er-
Version auch um die

T E s T ERECE: B3

lieague Tables

English Premier Division

Finances J. Beefeater

LB Mannschaften der italieni- _ Date .
L b B schen Serie A und B kiim- THU 10CT 1338 PETERBOROUGH UTD |
SR RN mern. Es bieten sich zwei
7 - i - ol | F

TOTEEE o e B @ NCOME @ EXPENDITURE
p— ' Player Sales f0  Player Purchases £
Team: Nor thampton Town Gate RECEWS Eﬁ45!?{]2 p'ayer WHQES 261&450
Money Available:  £696,295 Sponsorship £251,900 Ground Improvements £l
[ i o &, TOTAL 1807,602 4 TOTAL £619,450
Stadium: Sixfields 2 B CASH 444,052
Capacity: 7,653 )
gt L) (o LRV ( Next Match Win Bonus 80 » Per Player
Accept Reject v ’ "
s Ree " In:ket Price 4 M2 » v
O s o .t
ATIENDANCE /7~ -
Hat man im Karriere-Mode geniigend Erfolg, wird man von anderen POSITION r ! [‘ !:‘

Vereinen angeworben. VAN



Training

Fit Skill
Bart Griemink 3.2 92% -
Phil Chapple Akt 49% -
7-5cofl Houghion kkk1 J2%

7 Neil Lewis At B3% -
Andy Edwards kxk  92%
David Rennie 3.3 897% -

# Chris McMenamin & 4 92% -

1 Andy Legy 1 2.2 092% =
Dave Farrell 3.3 92%

10 Steve Butler k& 0 02%
11 7 Derek Payne k&1 92%

4 v Skl
03 Increase Filness Aliocation

ausgenommen. So durften im letzten
Jahr noch die Aggressivitit des Teams
oder separate Trainingsschwerpunkte
wie etwa Passen oder Laufen festgelegt
werden. Als Manager in der ‘99er-
Saison besteht hingegen nur noch die
Méglichkeit korperliche Fitnef3 und all-
gemeine Féhigkeiten zu beeinflussen,
jedoch keine speziellen mehr wie in der
“98er Variante des Premier-Managers.
Grafisch beschrénkt sich der Premier
Manager ‘99, wie von anderen Ma-
nagern und Wirtschaftssimulationen ge-
wohnt, auf schmucklose Tabellen und
Statistiken, in denen man einen schnel-
len und klaren Uberblick iber die
augenblickliche Finanzlage, die Lei-
stung der eigenen Mannschaft oder be-
vorstehende Begegnungen gewinnt.

Wehrend des gesamten Spiels wird
man von einer mit der Zeit nervenden
Hintergrundmusik begleitet, die nur
wéhrend der eigentlichen FuBBballspiele
ab und zu vom lérmenden Geschrei der
Fans unterbrochen wird. Aufgrund feh-
lender Spieltiefe, der eingeschrénkten
Aktionsmoglichkeiten, die gerade bei
einem Manager das A und O sind,
sowie der fehlenden
deutschen Ligen ist
Premier Manager
‘99 leider nur ein
mittelpréchtiger
FuBBballmanager,

POSITIV

italienischen Ligen
NEGATIV

e Lizenzen der englischen und

e keine Lizenz fir die Bundesliga

Pre:Game Squad

rhkk 0% 3
Ahkd 4
k&)

L 3.2.8 ]

REkA

1 3.8.3.

Ahkd dp
Ahkd X
kaxd  05%

GOUW  aaay 765 B

1 Michael Clegt Rk a94%

Dwight Yorke

¥ Denis Irwin
Antly Cole
#" Jesper Blomgvist

Ole Solskjaer Striker

dem Kader genommen werden.

Team Rating
LARERINLY

Vor dem Spiel miissen alle verletzten und gesperrten Spieler aus

aus dem man mehr
hétte machen kén-
nen.

* eingeschrankte

Handlungsmaglichkeiten
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Bei den beriihmten Trick-Shots miissen alle Kugeln mit
nur einem Stofl versenkt werden.

Das von Sunsoft entwickelte ,Pool
Hustler” entstand in enger Zusam-
menarbeit mit Yoshikazu Kimura, ei-
nem der berihmtesten Poolprofis der
Welt.  Entsprechend detailverliebt ist
das ganze Spiel ausgefallen. Vier
Varianten stehen dem Queueartisten zur
Verfiigung: Rotation, 14-1 und die bei-
den bekannteren Versionen Eight-Ball
und Nine-Ball. Fir Billard-Neulinge
wurde der Uberaus umfangreiche
Lesson-Mode eingefiigt, in dem man
sich in Uber 100 Lektionen alle nur er-
denklichen Techniken von den Grund-
lagen bis hin zu kompliziertesten Effet-
StéBBen aneignen kann. Erfahrene Pool-
Zocker ziehen im Story-Modus von
Club zu Club und spielen um Preisgel-

Genre
Hersteller

Toni OPL Entwickler

TLER

UAME
NANE-BALL
| “‘R(}TATIOIN
(EVGHT BALL

=1 . |

| puess | better ask you for a game, then?

e

Dies ist nur einer der Herausforderer im Story-Mode.
Die Spielvariante kann man vor jedem Match selbst
bestimmen.

der. Pool Champion wird nur, wer in
den sechs verschiedenen Kneipen alle
zwolf Kontrahenten besiegt. Selbstver-
stindlich steht auch dem Match gegen
einen menschlichen Gegner und dem
Ausprobieren  komplexer Trick-Shots
nichts im Wege.

Die Steuerung ist Guf3erst durchdacht
und schon nach kurzer Zeit intuitiv zu
beherrschen. Der Lauf der Kugeln, die
grafisch mit ihren Oberfléchenspiege-
lungen sehr gut gelungen sind, l&Bt sich
jederzeit nachvollziehen. Die verschie-
denen Billardtische sind sauber darge-
stellt, lediglich die Hintergriinde wirken
zu steril. Mit der richtigen Musik hétte
Einiges mehr an Atmosphdre entstehen
kénnen, das lieblose Hintergrundge-

Testmuster

. Sportspiel
~ Erhaltlich ab

. .Infogrames
,,,,,, Sunsoft

dudel allerdings beginnt schon nach
finf Minuten extrem zu nerven.

Infogrames beschert uns mit ,Pool
Hustler” eine gelungene, sehr realisti-
sche Simulation des Spieles rund um die
Gesetze der Physik.

T 308 - SNE 8 8 L)

GRAFIK

SounpFX

m—

RATING

. Infogrames

—
%)
©
1

N 3 3 4 9 S EECEEE




Genre
Hersteller 9889 Studios

Entwickler 989 Sports, Killer Game &a.
Testmuster SCED
Erhéltlich ab
Preis

iy

Sy,

Die Spieler hinterlassen leichte Schatten, selbst die Spots auf der Decke werden
auf dem Eis reflektiert.

Fur die PAL-Version von NHL Face
Off 99 laBt sich Sony Computer
Entertainment Europe fast sechs Monate
Zeit; ein recht langer Zeitraum, wenn
man bedenkt, daf3 nicht einmal die
Bildschirmtexte eingedeutscht werden.
Vielleicht war aber auch die
Verdffentlichung von EA Sports’ NHL 99
ein  Faktor fir den  spdten
Erscheinungstermin. Wie dem auch sei,
fir die ‘99er Edition ihrer NHL Face
Off-Serie hat sich 989 Sports natiirlich
einige Neuerungen einfallen lassen.
Mike Emrick, der Sprecher der New
Jersey Devils und Darren Pang von
ESPN2 kommentieren die Action auf

T E s T ENS:B-N-"

Das Roster Management mit den Optionen fiir Spieler erstellen,
Handeln und der Free Agent-Liste wurde aus dem Vorgiinger
iibernommen.

Sportspiel \C _

"MARTIN WEIDNER

Von den fiinf Kameraperspektiven empfiehlt sich ins-
besondere die High Vertical-Ansicht (hier im Bild: ein
One-Timer, eingeleitet durch Amonte von den
Chicago Blackhawks). Die Spielgeschwindigkeit ldfit
sich iibrigens, wie bereits im Vorganger, sehr varia-
bel den eigenen Bediirfnissen anpassen.

dem Eis - sehr routiniert brigens.
Waéhrend das Spiel angehalten wird,
schwenkt die Kamera beeindruckend zu
den Championship-Bannern, Flaggen,
Displays und Spots, die von der Decke
des Stadions herabhédngen; die
Présentation ist durchaus sehr gut,
genauso die Animationsphasen der
Spie]er, die merklich auf'wendiger in
Szene gesetzt wurden. Auf den Trikots
der Spieler sind deren Namen und
Nummern klar auszumachen, selbst die
Gesichtsziige lassen sich eindeutig
zvordnen. Fir das Motion Capturing
wurden Uber die bisherigen Kufencracks
hinaus Kelly Hrudey, der ehemalige
Goalie der San Jose Sharks, und Scott

POSITIV

* saubere, schnelle und 3ehr -
detaillierte Grafikengine

* umfassende Features

NEGATIV

* kaum spielerische
Neuerungen

* Kl kdnnte noch besser sein
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Young, ein Forward der St. Louis Blues
herangezogen; eine Tatsache, die ins-
besondere den Goalie-Animationen
sehr zugute kam. Daf3 die Team- und
Player Roster auf den neuesten Stand
gebracht wurden, versteht sich eigent-
lich von selbst.

B In spielerischer Hinsicht hat sich hin-
gegen nicht so viel getan: Das Icon
Passing wurde etwas Uberarbeitet, neu
hinzugekommen sind Icon Switching
und on-the-fly defensive play-calling,
d.h. auf Tastendruck Iéf3t sich in der
Defensive jeder beliebige Spieler
anwdhlen bzw. die Formation verdn-
dern. An der KI wurde aber kaum etwas
verbessert. Wie gehabt lassen sich geg-
nerische Teams zum Teil relativ bald mit
Schema-F-Spielziigen austricksen, das
Verhalten der eigenen Mitspieler ist
auch nicht immer ganz nachvollziehbar.
Hier wiéire es sinnvoller gewesen, einen
Teil der fiir die optische Frischzellenkur
benétigte Zeit lieber in das eigentliche
Gameplay zu investieren, denn in die-
ser Hinsicht hat NHL 99 ungeachtet der
niedrigeren Spielgeschwindigkeit noch
etwas mehr zu bieten.

GRrRAFIK
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Die play Redaktions-Tips '

[ Sesbhwn T o los A
.. TOCA 2 (PC)

.| FIFA 99

.|Gran Turismo

.| Dark Praoject (PC)
.| Colin McRae Rally

GiH LN (=

. Carmageddan 2 [PC)
.|Metal Gear Solid

1
2
3.|Half-Life Deutsche Version [PC)
4
5

.|Ehrgeiz
.|Street Fighter Zero 3

|

1./|Road Rash 3D

2.|Road Rash (3D0)

3.|Wing Commander lll (3D0)
q

5

.|Warzone 2100
.|Colony Wars Vengeance

TR R SRR
Metal Gear Solid

.| Carmageddon 2 (PC])
FIFA 939

.|Road Rash 3D

.| Colony Wars Vengeance

DIFNIYES

.| Dark Praoject [(PC)
.|Metal Gear Solid
.|Caesar 3 (PC)

Driver

.|Pen Pen Triathlon [(DC)

AN =

Handlercharts = Theo Kranz Versand
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v ! FIFA S99 Electronic Arts

2. Wild Arms SCEE

3. Soul Blade - Platinum Namco
4. Tomb Raider 1l Eidos Interactive
. Crash Bandicoot 3 SCEE, UIS

6. GTA - Grand Theft Auto Take 2 Interactive
7. TOCA 2 Touring Cars Codemasters

8. Tomb Raider - Platinum Eidos Interactive
8. Resident Evil - Platinum Virgin Interactive
10. Music Codemasters

11. TOCA Touring Car Championship - Platinum Codemasters

12. Crash Bandicoot - Platinum SCEE

13. Gran Turismo SCEE

14. Premier Manager 99 Gremlin Interactive
15. Vergessene Welt Jurassic Park - Platinum Electronic Arts
16. CyBall Zone GT Interactive

17. Tekken 3 Namco

18. Disney’s Action Game Hercules - Platinum SCEE

19. Oddworld Abe’s Oddysee - Platinum GT Interactive
20. Command & Conauer - Platinum Virgin Interactive

USA

THQ

141 ©

1. WCW/nWo Thunder
2. Metal Gear Solid
3. Frogger

4. Gran Turismo

5. Crash Bandicoot 3

Konami of America =]
Hasbro Interactive
SCEA
SCEA

1. Premier Manager 99 Gremlin Interactive
2. FIFA 99 Electronic Arts

3. Crash Bandicoot 3 SCEE

4. Abe’s Exoddus GT Interactive

5. Tomb Raider Il Eidos Interactive

|...und was wird in_der
| Industrie gespielt?

Diesmal mit Marc Trennheuser -
Pressesprecher von Electronic Arts

T S e

1. Wing Commander ([alle Teile)

2. Dune 2 (PC)

3. Need for Speed Il

4. Half-Life Deutsche Version [(PC)
5. FIFA 99



Fir viele mag dies bestimmt zutref-
fen, denn aus welchem Grund sollte
man sonst in die komplexe Lehre der
vielschichtigen ~ Kampfkiinste  des
Namco-Hits eintauchen? Die von vielen
noch immer gnadenlos unterschétzte
Flexibilitét des Ausnahme-Priigelspiels
schraubte den nunmehr dritten Teil der
Serie an die Spitze des Genres. Fast wie
im richtigen Kampfsport ist eine Un-
menge an Stunden nétig, um sich das
komplette Bewegungsrepertoire eines
Kampfers anzueignen. Diesen Fleif3
wollten Sony und ‘Namco anscheinend
belohnen, da sie zum ersten Mal den
Tekken-Jingern dieses Planeten die
Chance gaben, inteinem einmaligen
Event gegeneinander anzutreten. Am

"N , ,
\
\ e | ’ &
_iler Grand Champion: Ryan Hearts freut sich
Texken 3, EINE Reuicion? ) [ iber 5000 US-Dollar

27. Januar war es soweit. Der grofle
Tag des ersten Iron Fist-Tournament war
gekommen und die Metropole London
verwandelte sich in eine Hochburg
infernationaler Tekken 3-Talente. Schon
von weitem stach ein gigantisches
Tekken-Logo auf der alten Fassade der
County Hall, in der sich das von Sony
Computer Entertainment und Namco
gesponsorte Spektakel abspielen sollte,
ins Auge. Im Schatten des Big Ben trafen
sich in der Namco-Station, einer der
grofBen Spiel-Arenen des japanischen
Riesen, die Besten der Besten.

Ganz im Sony-Stil wurde das
Ereignis Uppig und stilvoll inszeniert.

_Trotz der fehlenden ,sterblichen” Gaste,

da neben den Teilnehmern und ihren
Begleitern nur die Fachpresse und diver-

se Fernsehanstalten vor Ort waren,
baute sich im Laufe des Abends eine
treibende Stimmung auf, die einem
Tyson-Boxkampf alle Ehre gemacht
hatte. Das Teilnehmerfeld setzte sich
aus insgesamt 32 Joypad-Akrobaten
zusammen, die aus nahezu allen
Landern dieser Erde nach London
gekarrt wurden. 14 der Fighter wurden
per Zufall Gber das Internet ermittelt, der
Rest setzte sich aus den Top-Spielern der
jeweiligen Ldander zusammen. Unter
ihnen bspw. der US-Champion C.J.
Kyles, der uns in einem kurzen
Gesprich immer wieder versicherte,
daB3 eine Niederlage fiir ihn nicht in
Frage kdme. Ferner trafen wir noch
Kémpfer aus Saudi-Arabien, Schwe-
den, Danemark, Australien, Osterreich,
Iland, Belgien usw. Fiir Deutschland
trat der aus der Néhe von Liidenscheid
kommende André Drepper in den Ring.
Die jugendlichen Teilnehmer waren zwi-
schen 17 und 26 Jahren alt. Der élteste
Haudegen war der aus Irland stammen-
de Gerry Casey, der sich, wenn er nicht
gerade in der Kneipe seiner Eltern
arbeitet, den Tag mit Tekken um die

LD TOURNAMENT

- JON FIST

Nokamura-san beobachtet erhaben das Geschehen.

-
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Drepper aus
Deutschland
kimpfte sich |
immerhin bis |
ins Semi-
Finale. |

==

Ohren schlégt. Uberhaupt konnte man
jedem der Wettstreiter deutlich seine
Passion fir dieses Spiel anmerken. Die
Kampfe wurden an den bekannten
PlayStation-Displays ausgefihrt und mit
klaren Regeln belegt. Jedes Maich
muBdte mit drei Siegpunkten innerhalb
eines 60 Sekunden-Zeitlimits beendet
werden. Vor jedem Fight hatten die
Spieler 15 Sekunden Zeit, die Tasten-
belegung nach ihren Anspriichen zu
konfigurieren. Danach standen sich die
Kontrahenten in erbitterten Kémpfen
gegeniber. Ganz im Stil eines traditio-
nellen Boxkampfes wurde ibrigens
jeder Kémpfer von zwei netten
Blondinen an das Pad gefihrt. Ob die
schweiBnassen Hénde nach dieser
Begleitung fir einige Nachteile im
Kumite sorgten, sei dahingestellt.

Fast allen Teilnehmern stand die
Anspannung  férmlich ins  Gesicht
geschrieben. Mit dem vernichtenden
Kampfstil des Heihachi Mishima konnte
sich unser deutscher Vertreter André
immerhin ohne weitere Probleme bis in
das Semi-Finale durchkémpfen. Dort
muBte er allerdings gegen den nerven-
starken Schweden Jonas Nordstrom
antreten, der ihn in einem absolut bril-
lanten Kampf beider Parteien schlieBlich
doch besiegen konnte. Nina Williams
zeigte hier eine brisante Achterbahn-
fahrt aus geschickten Konter-Moves und
heftigen Knochenbriichen. Selten konn-
ten wir jemanden beobachten, der die-
sen &uferst komplexen Charakter so
sehr verinnerlicht hatte wie Nordstrom.
Im groBBen Finalkampf allerdings muBte
er gegen den UK-Champion Ryan
Hearts, der mit Paul Phoenix praktisch

T 1,

T

eins geworden war, den Hut ziehen. Der
strahlende Gewinner kann sein Eigen-
heim jetzt mit einem echten Tekken 3-
Automaten verschonern und obendrein
einen Scheck mit 5000$ auf den Kopf
haven. Jonas Nordstrom erhielt immer-
hin noch 1000$ und eine Paul Phoenix-
Lederjacke, was dem exzentrischen
Schweden aber auch kein Lécheln
entlockte. Uberreicht wurden sémtliche
Preise von Namcos Oberstem selbst,
Herrn Nakamura, und dem Chef von
Sony Computer Entertainment Europe,
Chris Deering.

Nach diesem spannenden Wett-
bewerb konnten die Zuschauver noch
einer spektakuldren Capoeira-Vor-
fihrung beiwohnen, die selbst Eddy
Gordo in Staunen versetzt hdtte. Der
Abend klang schlieBlich im Rahmen
einer feuchtfrohlichen Party aus, bei der
an den zahlreichen Displays noch eifrig
weitergezockt wurde. Ein wirklich run-
dum gelungener Event, der bereits auf die
Ereignisse im néchsten Jahr hoffen l&f3t.

BARCLAYS

Die BESTEN DER BESTEN

Carl Maxwell Australien

Markus Schmidt Osterreich

Sjoerd Bisserd Benelux

Peter Horak Tschechische Republik

Soren Hasen Danemark

Pierre Landouzy Frankreich

André Drepper Deutschland

Eleutherios Tzatzanas Griechenland

Gerry Casey Irland

Daneal Carvalhr Portugal

| Ahmed A Barbassi Soudi-Arabien

Donavan Morten Siidafrika

Juan Caballe Talavara Spanien

Jonas Nordstrom Schweden

Michael Andei Schweiz

Edward Callis Grof3britannien

C.J. Kyles USA

Ryan Heart The Namco Champion
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mé? konnfen Beslizer ohne PC Cheatmodule nur zur Hiilfte nutzen: Nur Codes, die

René Meyer

K

k&
C

bereits zur Verfiigung standen, also enftweder bereits eingespeicherte oder selbst ein-
gegebene, standen zur Verfigung. Fir den Xploder hat Future Console Design nun
einen Aufsatz entwickelt, der es erstmals erméglicht, selbstéiindig Cheats herauvszufin-
den, ohne einen PC besitzen zv missen. Wir haben ihn uns angesehen.

5 =

Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel

Preis

ca. 149 DM

Im Laufe eines knappen Jahres hat
sich der Xploder zum Renner entwickelt.
Der Ansporn, gegen den etablierten
Gamebuster antreten zu missen, brach-
te immer wieder neue Ideen hervor. Der
jingste Geistesblitz ist eine Pro-Version
des Xploder, mit deren Hilfe eigene
Cheats erstellt werden kénnen - das war
bisher nur Besitzern eines PCs vorbehal-
ten. Uber ein Kabel wurden Konsole
und Computer miteinander verbunden;
ein PC-Programm half beim halbauto-
matischen Suchen von Cheats.

Eine neue Ausfihrung des Xploder,
die 150 Mark teure Professional-
Version, wird zusammen mit einem Auf-
satz verkauft. Der X-Assist ersetzt einen
kleinen Teil der Fahigkeit der PC-
Software X-Link, ndmlich den Trainer,
und beschrénkt ihn zudem auf grundle-
gende, aber im Regelfall ausreichende
Funktionen. Der Zusatz ist ein Gerét in
dhnlichen Dimensionen wie der Xploder
selbst. Sein schlichtes Aussehen, das
Anzeigefeld fir zweimal 16 Zeichen,
vier Tasten und ein Steuerkreuz erinnern
eher an ein medizinisches MeB3geréit als
an eine Erleichterung fir Spieler. Uber
ein rund 85 Zentimeter langes Kabel
wird es mit dem Xploder verbunden;

Die Oberfliche des Xploder Pro wurde im Verglelch
zum normalen Modul berarbeitet.

tauscht man  es
gegen ein Parallelkabel, kann der
Xploder wie gehabt mit einem PC
Kontakt aufnehmen; denn der Xploder
Pro unterscheidet sich sonst kaum von
der Standardausfihrung. Innen ist aller-
dings ein zusétzlicher Chip implemen-
tiert, der den Aufsatz anstevert und es
derzeit verhindert, daf3 der bisherige
Xploder um X-Assist aufgeristet werden
kann. Die Menisoftware wurde Uberar-
beitet; die Oberflache erhielt ein neues
Aussehen, die Bildschirmseiten werden
schneller  aufgebaut, einzelne
Funktionen wurden iberarbeitet, u.a.
das Verfahren, das Grafiken einer

Der Bildanzeiger durchforstet eine Spiele-CD und
listet gefundene Grafiken auf.

Spiel-
CD heraussucht, damit
sie hintereinander betrachtet werden
kdnnen. Die uns vorliegende Testversion
enthélt 1.511 Cheats fir 212 Spiele,

was den Speicher zur Halfte fillt.

: Was ist trainieren?

Ein PlayStation-Spiel ist fir den
Prozessor eine schier endlose Kette von
Zahlen. Das Programm wird von der
CD-ROM in den Arbeitsspeicher gela-
den und dort - und nur dort - abgear-
beitet. Jede Zahl hat ihren bestimmten
Platz in Form einer Speicherzelle, sozu-
sagen einer Einzimmerwohnung fir
Zahlen. Die Zellen sind numeriert; jede
hat eine bestimmte Adresse. Die Zahlen
sind entweder Teil eines Programm-
befehls oder Teil von Daten.

Wenn ein Programmierer ein Jump'n
Run-Spiel entwickelt, in dem der Held zu
Beginn Uber drei Leben verfiigt, dann
wird er eine Speicherzelle fir die
Lebenszahl reservieren. Und jedesmal,
wenn ein Leben verloren wurde, setzt
sich ein Automatismus in Bewegung,
der den Inhalt der Speicherzelle um 1
reduziert. :

Um sich betriigerisch mehr Leben zu
verschaffen, sind drei Methoden denkbar:

1. Die Zahl der Leben ist im
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Nicht selten besteht eine Abbildung aus vielen klei-
nen Elementen (Nogano Winter Olympics ‘98)

Arbeitsspeicher der PlayStation abge-
legt, dessen Inhalt nach dem Aus-
schalten des Gerdites verlorengeht. Dort
befand sich die Zahl also nicht immer.
Irgendwo im Programmcode steht die
Anweisung, daf3 beim Spielbeginn in
eine bestimmte Speicherzelle eine ,3”
geschrieben wird, und auf diese Zelle
greift das Spiel spéter zuriick, wenn es
die Lebenszahl reduziert. Nun bréuchte
man nur die Anweisung ein wenig zu
manipulieren, indem der Startwert ,3”
einfach in ,100” umgewandelt wird.
Netter Gedanke, aber dafir mifite der
Inhalt der Spiel-CD-ROM veréndert
werden, womit das Verfahren in der
Regel unter den Tisch fallt.

2. Der Automatismus, der die Zahl
der Leben beim Bildschirmtod um 1
reduziert, wird einfach ausradiert.
Dieser Trick wird gern bei PC-Spielen
angewandt, kaum jedoch bei der
PlayStation. Die folgende Methode ist
viel einfacher. Den Automatismus zu fin-
den, stellt jedoch eine Heidenarbeit dar,
vor allem, da sehr genave Kenntnisse
Uber die Ursprache des PlayStation-
Prozessors Voraussetzung sind.

3. Die Zahl der Bildschirmleben wird
im Arbeitsspeicher einfach auf einen
hohen Wert, z.B. 100, gesetzt. Dies ent-
spricht dem Prinzip von Cheatmodulen.

Mit dem Erweiterungsport hat Sony
eine Moglichkeit geschaffen, damit
externe Programme auf die Ressourcen
der PlayStation - wie den Speicher - zu-
greifen konnen. Dieser Zugriff verlduft
parallel und unabhéingig von einem
eventuell gleichzeitig ablaufenden Spiel.

leigen
Loeschen

‘ Diesen Cheat sklivieren
Editieren
Zurveck zum Haupimenwe: 160% 1 |

Cheatmodule wie der Xploder knacken alles - mit
mehr oder weniger Geduld findet man die
Achillesferse jedes Spiels.

Normalerweise ist zum Spielanfang die Schatzkiste
leer (Spyro the Dragon)...

... doch dank Xploder kann man auch mit 14.000
Juwelen loslegen.

Cheatmodule machen sich diesen
Hintereingang zunutze, indem sie be-
stimmte Speicherzellen veréndern, in-
dem sie beispielsweise die Zelle, in der
die Zahl der Leben gespeichert ist,
hochsetzen. Um ganz sicher zu gehen,
verwandeln die Module nicht einfach
nur 3 in 100 Leben, sondern halten die
Zelle fir die gesamte Dauer eines Spiels
auf einem bestimmten Wert. Die
Hauptaufgabe eines Cheatmoduls be-
steht demnach darin, in Absténden von
Sekundenbruchteilen in eine bestimmte
Speicherzelle eine bestimmte Zahl ein-
zutragen. Zwar bleibt der Automatis-
mus, der die Zahl der Leben reduziert,
weiterhin erhalten, doch seine Arbeit ist
endlos, da mehrfach je Sekunde immer
wieder ,3” oder ,100” Leben in die
Zelle geschrieben werden - meist regi-
striert man gar nicht, daf3 fir einen kur-
zen Zeitpunkt der Zéhler beim Bild-
schirmtod auf ,2“ oder ,99” fallt. Fir
den Spieler ist es dabei egal, ob es
immer ,3" oder ,100“ Leben bleiben.
Zweiteres sieht zweifelsohne schicker
aus, doch gibt es Spiele, die derart viele
Leben nicht verkraften.

Das Herausfinden solcher Cheats,
das sogenannte Trainieren, léuft immer
nach dem gleichen Schema ab, benétigt
aber ein neben dem Spiel ablaufendes
Programm, eine Menge zusdtzlicher
Speicher und menschliche Hilfestellung -
ein plausibler Grund, warum es noch
niemand fertiggebracht hat, einen
preiswerten Trainer fir Spielkonsolen
auf den Markt zu bringen. Der X-Assist
ist der erste Schritt in (iese Richtung, er
ist schlichtweg ein kleiner Computer,
dessen Funktionalitét allein auf das
Herausfinden von Cheats herunterge-
fahren wurde.

Anhand der knappen Bediener-
fohrung, wie sie auf einem 32-Zeichen-
Display méglich ist, Gbernimmt X-Assist
das halbautomatische Suchen von
Cheats. Der Spieler bereitet Situationen
vor, in denen nacheinander 3, 2 und 1
leben zur Verfigung stehen. X-Assist
merkt sich jedesmal den Speicherzu-
stand und sucht nach einer Speicher-
zelle, die beim ersten Versuch eine ,3”,
beim zweiten eine ,2” und beim dritten
eine , 1 enthélt. Dabei sinkt nach einer
Handvoll von Versuchen - das Spiel

kann und sollte zwischendurch neu be-
gonnen werden, um erneut nach der
,3" zu fahnden - die Zahl der mogli-
chen Speicherzellen im Regelfall auf
unter finf. Entweder man festet nun die
méglichen Codes aus, indem man iber-
prift, ob die Zahl der Leben konstant
geblieben ist, oder man unternimmt
weitere Versuche, um die Zahl der még-
lichen Codes auf eins zu reduzieren.
Experimentieren ohne Scheu ist gefragt
- kaputtgehen kénnen Spiel, PlayStation
und Cheatmodul dabei nicht.

In Féllen wie bei Tomb Raider, in
dem nicht die Zahl der Leben, sondern
der Zustand des Energiebalkens von
Bedeutung ist, kann auch nach Unge-
fahr-Werten gesucht werden, indem
man X-Assist mitteilt, daf3 der gesuchte
Wert nun kleiner” oder ,gréfBer”
geworden bzw. ,gleich” geblieben ist.

Funktioniert die gefundene Adresse,
kann der Xploder selbstéindig den Cheat
aufnehmen; die dazugehérige Be-
schreibung (,Luke Luke - unendliche
Leben”) muf3 freilich von Hand einge-
tippt werden. Die ganze Verfahrens-
weise ist, wenn man sie einmal verin-
nerlicht hat, recht einfach nachzuvoll-
ziehen, zumal die ausfihrliche deutsch-
sprachige Anleitung geduldig vorgeht
und mit brauchbaren Tips nicht geizt.
Sie erklart etwa, wie man vorgehen
kann, um Bonusgegenstinde, Extralevel
oder versteckte Charaktere freizuschalten.

P Der Xploder Pro stellt einen
Kompromif3 dar - einen Mittelweg zwi-
schen der Beschrénkung auf das rein
passive Nutzen eines Cheatmoduls und
den vielfdltigen Méglichkeiten, die der
Xploder fir PC-Besitzer bietet. Aller-
dings kann der Umfang von X-Link auf
Neulinge in der Welt von Windows und
DOS abschreckend wirken, wahrend
der Pro-Aufsatz zwar nicht sonderlich
komfortabel, aber dennoch ausreichend
ist. Argerlich nur fiir diejenigen, die sich
bereits einen Xploder angeschafft
haben - eine preiswerte Update-Még-
lichkeit ist derzeit nicht geplant. Aller-
dings wird dariiber nachgedacht, X-
ploder-Ausfiihrungen gleich mit dem
Steverungschip zu versehen, so daf3 nur
noch der Aufsatz dazugekauft werden
muf3; auf der Packung wird dann auf
diese Aufriistmoglichkeit hingewiesen
werden.
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